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n Öl ins Feu rießen. Die Computer- 
Tr Gegn dübrigens auch/nicht 
| me. Mit feuen Taktiken in der 


alliierten Echtzeitschlächt 
und erweiterter Waffen- 
produktion für 

Spaß ohne Ende! 
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(The Siege is On!) 
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RUBRIKEN 


In letzter Minute 


Diesen Monat gaben sich die Hersteller mit ihren Hoch- 
karätern wieder einmal die Klinke in die Hand, so daß 
auch kurz nach Redaktionsschluß noch einige klasse 
Spiele eintrudelten. Auf folgendes dürfen Sie sich 
schon in der nächsten Ausgabe freuen. 


AUFTAKT. 


B regnet es Sterne vom wir den Leser so früh und ausführlich 


Down in the Dumps 


Die Blubs, eine ganze 
Familie zentimeter- 
großer Aliens, müssen 
nach einer Kollision mit 
außerirdischen Ver- 
kehrs-Rowdies auf der 
Erde notlanden. Zu allem Unglück landen sie mitten in 
einer Müllkippe, und ihr Raumschiff verteilt sich über 
das stinkende, dreckige Areal. Um wieder nach Hause 
kommen zu können, heißt es die Einzelteile des Vehi- 
kels wieder einzusammeln und funktionstüchtig zu 
machen. Haiku Studios gerendertes Adventure verfügt 
nicht nur über aussichtsreiche Features (500 Locations, 
150 Puzzles, 60 Gegenstände), sondern überzeugte in 
den Vorversionen vor allem durch abgedrehte Gags und 
die kreative und originelle grafische Umsetzung. 


Himmel. Über 40 Spiele durften wie möglich über die Ereignisse im 
wir uns allein für die vorliegende Spiele-Business informieren, deshalb 
Ausgabe zu Gemüte führen. Meistens werden Inhalte bei uns nicht nur kurz- 
machte es richtig Spaß, manchmal aber fristig geplant. Da muß man eben das 
eben auch nicht. Das Schicksal einer Ohr rechtzeitig an allen Drähten haben, 
Spiele-Redaktion. Anhand nüchterner um Trends und spannende Themen 
Fakten jedoch läßt sich immer die schnell zu erkennen. Unser Thema des 
Spreu vom Weizen trennen. Und so ver- Monats mit den ersten Berichten zu 
dienten sich, anders als die vielen Ent- C&C Alarmstufe Rot, Privateer - The 
täuschungen und Peinlichkeiten, sechs Darkening oder Formel 1 ist dafür ein 
hervorragende Spiele die Auszeichnung schönes Beispiel. Man muß es eben 
mit der Goldenen PC Action CD-ROM einfach nur einmal anpacken, statt sich 
mehr als redlich. Und für jeden ist ungerecht behandelt zu fühlen. 
etwas dabei. Quer über alle Genres hin- 
weg wird in diesen Tagen erstaunlich “ 
großes Spielvergnügen geboten. Aber Ihr PC Action Team! 
lesen Sie selbst. 


Emsig wie selten im Verlauf eines Jah- Christian Christian Alexander 
res versuchen ja derzeit viele Müller Bigge Geltenpoth 
Hersteller, ihre Toptitel 
noch unter den mit Rie- 
senschritten nahenden 
Weihnachtsbaum legen 
zu können. Doch lei- 

der nicht immer 
zum Vorteil der 
PC-Spieler. Da 
wird der eine 
oder andere 


Alien Trilogy 


Acclaim hat es endlich 
geschafft. Mit der Lizenz 
zum Alien-Killen bringen 
die Amerikaner einen 
der erfolgreichsten 
SciFi-Kino-Hits als 3D- \ 
Action-Spiel auf die PC-Monitore. Als Lt. Ellen Ripley 
ist man diesmal selbst in 34 Raumstation-Levels 
unterwegs und ballert gefährliche Facehugger 

und andere Mitglieder der schleimigen Alien- 


Schnell- familie ins Jenseits. Technisch hat Alien Tri- 
schuß logy einiges zu bieten: SVGA-Grafik mit 
zum 256 oder 65.000 Farben und einen Multi- 
Bananen- player-Modus, an dem beliebig viele Spieler 
produkt und teilnehmen können. Für die richtige Stimmung 
reift erst sorgen zudem die Original-Musik und die bekann- 
beim Kun- ten Soundeffekte. 

den. Eigent- 

lich ein 

unverständlicher NBA 97 

Umstand, denn für EA Sports‘ dritter 

hundertprozentige Streich. Nach den gran- 


Bezahlung darf man 
schließlich auch hun- 
dertprozentige Lei- 
stung erwarten. 


diosen Eishockey- und 
Fußballsimulationen der 
97er Saison dürfen nun 
alle Fans der nordameri- 
kanischen Basketball-Profiliga NBA zum Joypad greifen. 
Auch in den Super-Domes und auf dem Parkett der US- 
Metropolen scheint die neue Grafik-Engine ein ganz 
neues Spielerlebnis bieten zu können. Die Polygon-Alter 
Egos der Superstars können jetzt wirklich am Bildschirm 
wiedererkannt werden, und die Darstellung der spekta- 
kulären Korbaktionen der Dribbelkünstler lassen jeden 
Sportspiel-Freund mit der Zunge schnalzen. 


Während dessen 
lamentieren einige 
Kollegen anderer 
Spiele-Magazine über 
unser Verständnis 
von Berichterstat- 
tung. Natürlich wollen 
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Ist Indiana Jones eine Frau? Sicher nicht, aber Core 
Designs neue Spiele-Heldin Lara Croft hat das 
Zeug, dem Abenteuer-Archäologen den 

Rang abzulaufen. Das 3D-Action- 

Adventure Tomb Raider bietet 

nicht nur eine spannende 

Story um untergegangene 

Zivilisationen, sondern definiert 

mit einer gelungen Mischung aus Denk- 

Und Geschicklichkeitsaufgaben 

vor allem den Begriff 

der 3D-Spiele neu. ,. 


Bestseller..... 

CD-ROM Inhalt 
Der offene Brief 
Die Redaktion 
Impressum 
Inhalt Spieltests . 
Inhalt Spieltips .. 
Inhaltsverzeichnis 
Inserentenverzeichnis 
Referenzen 
Service 
Spiele-Hotlines 
Testurteil 


SEITE 28 
THEMA DES MONATS: Dark Earth 


Französische Spiele-Designer sind immer für Überraschungen 
gut. In diesem Monat haben wir in der Abgeschiedenheit der 
Atlantikmetropole Bordeaux Kalisto besucht. Dort arbeitet man 
an einem 3D-Action-Adventure, das sich durch neue Light- 
Sourcing-Techniken und eine faszinierende Story hervortut. 
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Aktuelles .. 
Genre-News.. 
Hardware-New. 


Birthright 
estruction Derby 2 
ominion 
Flottenmanöver 
Have a NICE Day 
Hunter Hunted 


Mad 
Risi 
im 
itani 
@®& Lords ofthe Realm 2. 


9 - The Last Ressort auensannersonnnnnonsnnununssunnonnsnennnnnnenann 109 
®& Assassin 2015 . 
® Bedlam 
Bundesliga Manager 97 . 
C&C Alarmstufe Rot "®. 
® Captain Quazar. 
Creatures *F. 
®& Daggerfall - Die Schriften der Weisen . 
Daytona USA 
eath Ralley. 
ecathlon 
Destiny ... 
Deus 
Discwort2 


Heroes of Might & Magic 2 


Krazy Ivan 
M.A.X.... 


SEITE 58 
Mechwarrior 2 - Mercenaries . ; 
Metal Rage s TEST: 


Microsoft Soccer r 

Microsoft Golf 3.0 . FIFA 97 
Mummy aeseenn 
Mutation of J. B. 
Net:Zone .. 
Olympic Soccer 
Othello zureen... 
Pinball Construction Kit ..® 
Privateer - The Darkening 
Ravage D.C.X. eneneeeeeennn 


Mit NHL ha: ‚ports sei- 
ne 97er Saison bereits er- 

a folgreich eingeläutet. FIFA 
Rendezvous im Weltraum 97stafit In’diesem Monat 
Robotronk u... ® auf dem Prüfstand. Mit der neuen Grafik-Engine steht jetzt schon 
® Shattered Steel. ” fest, daß es sich um die optisch realistischste Fußballsimulation 
Star Control 3.. handelt. Atmosphäre, Motivation und Spielbarkeit jedoch hängen 
Surface Tension von anderen Faktoren ab. Ob der neueste Sproß der FIFA-Serie 
auch zu den besten Sportspielen gehört? 


Virtua Cop 
Warwind 
Yahtzee .... 


®» Civilization 2 ... 
® Fi Grand Prix 2 
@® Warcraft 2 
®z. 


....136 


Alarmstufe 


Das Warten hat ein Ende. 
Westwood hat die Arbeiten 
® Der Planer 2 : am zweiten Spiel der C&C- | 
® FI Grand Prix 2. BEE Reihe endlich beendet. Da- \ 


bei handelt es sich thema- 


tisch eigentlich um den Vor- u“ El 
gänger zum Tiberium-Konflikt. Mit SVGA-Grafik, Win95-An- 
bindung und vielen neuen Einheiten stehen sich Alliierte und 
Rote Armee gegenüber und schicken ihre Cyborg-Heere ins Feld. 


Syndicate Wars .. 


Allied General.. 
Armored Fist .. 
Bundesliga Manager Hattrick. 
Command & Conquer 
Grand Prix Manager... 
Missionforce Cyberstorm 
Pinball Fantasies. 
Pizza Connection. 


SEITE 184 
Spiele-PCs auf dem G==; 
Prüfstand BR 


Raptor‘ „usssceses 

Super Karts . Kurz vor den Weihnachts- 
Theme Park . einkäufen haben wir fünf 
Warcraft2.. komplette PC-Systeme 


bekannter Discounter un- 

ter die Lupe genommen, 

die als Spielemaschinen 

dienen können. Daß nicht 

immer nur der Preis L\ a — 
heiß ist, zeigt unser ausführlicher Vergleichstest. Auch auf 
leistungsfähige Komponenten und die richtige Abstimmung 
kommt es an. 


Worms Reinforcements. 
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REIF FÜR DIE INSEL? 


COME TO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENDLICH GELEGENHEIT, SICH FÜR DIE SCHÖNSTI N 
JAHRES EIN FERIENPARADIES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRÄUMT HABEN. KNA 
MÄDELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LÄCHELNDER HOTELSERVICE UND, U 


MACHEN SIE AUS EINER SCHNÖDEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEIN 
ODER TEURE CLUBANLAGE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGT GANZ BE 
BEI DER KONKURRENZ, DIE NATÜRLICH VERSUCHT, IHNEN DIE BESTEN PLÄTZE UND HOTELS WE 


IST DIE ANLAGE DANN FERTIG UND DIE ERSTEN URLAUBER TREFFEN EIN, BEGINNT DER STRESS 


ABER DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINER 
UND SIE SELBST NOCH MÄCHTIG REICH DABEI WERDEN. 


UND WAS DIE KONKURRENZ BETRIFFT....DA FÄLLT IHNEN BESTIMMT ETWAS PASSENDES EIN! 


AN FAST UNENDLICH VIELE, VOM SPIELER IN DEN GRUNDZÜGEN 
EINSTELLBARE, ZUFÄLLIG GENERIERTE ATOLLE, INSELGRUPPEN 
UND INSELN. 


6 ZUSÄTZLICHE SZENARIEN MIT UNTERSCHIEDLICHEN 
SPIELZIELEN 


MEHR ALS 60 VERSCHIEDENE GEBÄUDE UND 
FREIZEITMÖGLICHKEITEN, PLUS 12 „BESONDERE“ 
ATTRAKTIONEN 


VIELE KLEINE ANIMATIONEN UND SOUNDS 
SORGEN FÜR ABWECHSLUNG AUF DER 
SPIELOBERFLÄCHE 


AUKTIONEN, „FIESE" SABOTAGEN UND GELE- 
GENTLICHE KATASTROPHEN FORDERN IHR 
PLANUNGSGESCHICK 


„GROOVIGE" KARIBIKKLÄNGE VERBREITEN 
DIE ECHTE SÜDSEEATMOSPHÄRE 


BIS ZU SIEBEN COMPUTERGEGNER 
MACHEN IHNEN DAS LEBEN SCHWER 


JEDE MENGE 3D-ZWISCHENSEQUENZEN 


ANSICHT IN 3D-ISOMETRISCHER 
DARSTELLUNG 


SÄMTLICHE MOD! IHRER GRAFIKKARTE 
WERDEN UNTERSTÜTZT 


>>> BJ > > >. 


AN TEXTE UND SPRACHE KOMPLETT IN DEUTSCH, WEIL 
„MADE IN GERMANY“ 


Sunflowers FÜR WIN CD-RON 


INTERACTIVE ENTERTAINMENT SOFTWARE ERHÄLTLICH AB 


Die Kilrathi-Saga 


wıng commAndeı 


ATON 

DF2: Jedi Knight... 
Into the Shadows . 
Tomb Raider . . - 
X-Wing vs. Tie Fighter ... 


ADVENTURE 
Blade Runner „2... 
Down in the Dumps « .» 
Estatica 2 „2... 
King’s Quest 8 
Leisure Suit Larry 7 
Outlaws .... 
Simon the Sorcerer 3 
Star Trek Academy 
Star Trek: Generations . : 
The City ofthe Lost Children .. . 
Woodruff 2 


Comanche3 ....... 
Das Hexagon-Kartell 
Falcon 4.0 
Alying Corps 
MS Füght Simulator Win 95 .. - 
Red Baron 2 
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„Philips Media 
. ‚Psygnosis .. 


..Sierra 
„Adventure Soft 


„ „MicroProse.. 


‚Sierra 


„Novalogic.. 
„Ascaron .. 
„MicroProse, 
. ‚Empire 

„Microsoft. 
. ‚Sierra 


‚Sierra..... 


Nicht nur die aktuelle Ausgabe platzt aus allen Nähten. 


Es stehen derart viele interessante Spiele kurz vor der 
Fertigstellung, daß wir sie in den News gar nicht alle un- 
terbringen können. Das seltsame Veröffent- 

lichungsverhalten der Spiele-Industrie führt 

aber auch zu Verwirrung bei den Verbrauchern. Wir wollen doch das 
ganze Jahr über gute Spiele kaufen und in den Wintermonaten 


nicht immer vor der Qual der Wahl stehen. 


Es ist zwar schwer vorstellbar, 
aber es soll ja Menschen geben, 
denen Wing Commander noch 
kein Begriff ist. Für Nihilisten 
und Neueinsteiger legt Origin 
jetzt die ersten drei Teile unter 
obigem Titel neu auf. Aber auch 
für erfahrene Blue Hairs oder 
Blairs hat die Sammlung einiges 
zu bieten. In den ersten beiden 


150 Spielstunden: Wing Com- 
mander I-III in einem Paket. 


. . „LucasArts 
.. „Triton 
24. ‚CORE Desig 

. ‚LucasArts.. 


Westwood 


Sierra 


‚LucasArts 


Interplay 


Psygnosis ..... 


‚Fox Interactive 


Teilen ist jetzt das Cockpit ab- 
schaltbar, musikalische Unterma- 
lung und Geschwindigkeit wurden 
dem heutigen Standard angepaßt. 
Unter Win95 darf man sich damit 
über die kalten und dunklen Tage 
hinweg mit über 150 Spielstunden 
trösten. 


Bomberman 


Bomberman: Der Klassiker im 
gerenderten Win95-Outfit. 


Interplay plant, einen Klassiker 
wieder auf den PC zurückzubrin- 
gen. Als Windows 95-Spiel dürfen 
nächstes Jahr bis zu zehn Spieler 
an der explosiven Hatz durch die 
Labyrinthe teilnehmen. Alle Ani- 
mationen und Charaktere werden 
gerendert, und neben der klassi- 
schen Spielvariante verbergen sich 
in der „Enhanced Version” 20 neue 
Bonusgegenstände. Bombig! 


Shine 
Ein Multimedia-Adventure deut- 
scher Produktion hat BMG Inter- 


«In den USA erschien un- 
längst die ultimative Mul- 
timedia-CD-ROM für alle 
Star Wars-Fans. Unter dem 
Titel Making Magic ist dort 
alles über die Neuauflage 
der Star Wars-Trilogie als Special Edition 
zu erfahren. Mit dabei sind natürlich 
George Lucas selbst, die Zauberer der 
SFX-Schmiede Industrial Light & Magic. 
‚Außerdem gibt es eine Menge bisher un- 
veröffentlichter Bilder der Trilogie zu se- 

hen. Ob und wann die Silberscheibe 

hierzulande erscheinen wird, steht noch 
in den Sternen. 


DEE} 


A BEHIND-THE-SCENES LOOK 
[AT THE MAKING OF THE STAR WARS 
TRILOGY SPECIAL EDITION 


*Bullfrog macht sich rar. Nicht nur, daß 
Peter Molyneuxs Dungeon Keeper weiter 
auf sich warten läßt, auch von anderen 
Titeln wie Theme Hospital oder Creation 
ist weit und breit nichts zu sehen. Die 
Website zu Indestructables ist sogar ge- 


schlossen worden. 


active demnächst im Programm. 
In über 35 Locations wandelt 
man zwischen Realität, Traum 
und Wahn und begibt sich auf 
die Suche nach dem eigenen Ich. 
Knifflige Rätsel, die besser mit 
irrationaler Denkweise zu lösen 
sind, sollen den Spieler in den 
abgefahrenen Szenen bei der 
Stange halten. 


In BMGs abgefahrenen Adventu- 
re verwischen die Grenzen zwi- 
schen Realität und Traum. 


Ecstatica 2 

Psygnosis will noch im November 
den zweiten Teil des elliptischen 
Action-Adventures veröffentli- 
chen. Schon der erste Teil war 
für seine realistischen Animatio- 
nen und die spannungsgela- 
denen Kamera-Einstellungen be- 
kannt geworden. Ecstatica 2 
steht mitten im SVGA-Zeitalter 
und soll über riesige begehbare 
Schlösser und Landschaften ver- 
fügen. Auch die Möglichkeiten 
des Spielcharakters wurden mit 
neuen Waffen, Tränken und vor 
allem Zaubersprüchen 
ausgebaut, um der dämoneninfi- 
zierten Welt zu begegnen. 


weiter 


Flashpoint Korea 

Nachschub für Hubschrauberpilo- 
ten. Die Mission-CD zu Origins 
AH-64D Longbow bietet 40 neue 
Missionen in der Korea-Kampa- 
gne und über 100 neue Quick- 


Die Zusatz-CD für Origins Heli- 
Sim bietet 140 neue Missionen 
und einen Sitzplatz als Schütze. 


start-Aufträge. Neu ist auch die 
Gestaltung der Cockpits sowie 
die Möglichkeit, entweder als Pi- 
lot, Co-Pilot oder Schütze an den 
Missionen teilzunehmen. 


Ecstatica 2 hat mit der ellipti- 
schen Modellierung der Figuren 
und Hintergründe zu einem ganz 
eigenen Stil gefunden. 


MULTIS(®)FT 


Inhaber Uwe Florenz 


T-Online Florenz# 


dv 
Dv 
dv 
dv 


DV 


[Die Hard Trüogy * 
Diseworid 2 * 
Die Siedler 2 
[Dungeon Master 2 


[nur solange der Vorrat reicht | 
DV =Deutsche Version. 


Elisabeth 1 

FI Grand Pic 2 
Fable 
Flottenmanöver * 
Gene Wars 
Formel 1" 
Hugo4* 

Find 

John Maoden 97 
Lands of Lore 2* 
Master of Orion 2° 
Mercenaries, 


Mega Race 2 


MS Flugsimulator 6.0. 


Rama-RendevouzW. 


Rallye Racing 97 
Rayman 

Risko* 

Road Rash 


Schatten über Riva” 


Schleichfahrt * 
Shatlered Steel * 
Sonic CD 


Bestelltelefon 


03762/6004 
FAX 03762/6016 


Stonekeep Sonderpreis DV 


STORM. 
Striker 96 
Syndicate Wars * 


Terra Nova -Strike Force DA 


Tomb Raider * 


* Einige Spiele bei Drucklegung 
noch nicht lieferbar ! 


Multisoft 
Hauptstr. 1a 
08439 Lauterbach 


Toonstruck” 
Total Control * DV 49.90 
Urban Runner DV 7590 
Vollgas Sonderpreis DV 55.90 
Warcraft 2 DV 82.90 
Woodruff and the Sehn. DV 39.90 
zZ DV 76.0 
Zork Nemesis DV 89.90 


‚Angebot des Monats November 


DA 7990 


Welt der Wunder DV 3590 
Neue deutsche Rechtschr. 35.90 
Achtung | 
Wir aklualisieren ständig unsere. 
Preise, Rufen Sie uns an Il! 
Zubehör 
Alta Twin 
Gravis Blackhawk 59,90 
Gravis Game PadPro" 58.90 
Thrustm Grand Prix Lenkrad 165.90 
Thrustmaster XLAction Joyst. 89.90 
MS Sidewinder Game Pad * 69,90 
Diamond Stealth 3D 2000 245.90 
PCI 2 MB D-RAM 
NEUT Sony Playstation 389.- 
‚Spiele ab 79,90 
Versandkosten : 
Postnachnahme 9,50+3.- NN 
Vorkasse 6,50 


Über 400 Spiele Il! 
Kostenlose Preisliste anforder 


0 


49,90 
69.90 
0 
79,90 
79.0 
79.0 


Dv 
ov 
Dv 


DA 


Im HEFT 


Action Test 

Assassin 2015 
Bedlam 
Captain Quazar 
Death Rally 
Firo & Klawd 
Krazy Ivan .. 5 
Mechwarrior 2 - Mercenari 
Metal Rage N 
Pinball Construction Kit 
Privater - The Darkening 
Ravage D.C.X, 
Rendezvous im Weltraum. 
RobotronX 

Shattered Steel .. 
Surface Tension... 

SWIV 3D.. 
Tomb Raider .. 
Virtua Cop .... 


Syndicate Wars 
Action Vorschau: 
Hunter Hunted 

‚Adventure Test: 

9 - The Last Ressoftarnerenmmmmmne 


‚Absolute Pin. DV 42.90 
Aferite DV7380 
Akte Pandora DV 75,90x 
‚Alen Incident DV 59.80 
Allen Tillogy DA 81,90 
Azrasis Test DV 58.00 
Baphomet » FIDV 73.90, 


Bleifuß2 
DV 56,90DM 


Boss EVER 00x 
Blood & Magic DA 78.90x 


Bundesliga 
Manager 97 
DV 71,90 


Chessmso00 DV E80 
Erusarder-Regr.DV 62.90 
Ciisaton2 DV 79.80 


CRC2 
Red Alert 


Deus. 
Discworld 2 
Mummy 
Mutation of.J.B. 
Net:Zone 
Star Control 3... 
Toonstruck.... 

Adventure Vorschau 
larıy 7... 
Timelapse ... 
Titanic 

Adventure Tips: 
‚Orion Burger . 

Flugsimulation Test: 

US Nawy Fighters 97... 


Auf diesen Seiten finden Sie alle 


aktuellen Genre-Themen im Heft. 


DV 84,90 


CäC1-Leveis ZUS 24.90 
CAC-Tibkm DV 78.80 
CAC-Auszus. ZUS 28.90 
Cybenia 2 

Cyberstorm 
Daggertall 
osa3 
Deadine 

Der Planer 2 
Der Produzent 
Destr Derby 2 
Diablo 

Die Hard Tril 


DV 73,90 
Dv 38.90 


DV 78,90x 
Dv 72.80 


edler 2 ZUS 32,90 
DV 74,90% 


Discworkd 2 


Postfoch 1121 2 * 
RA3] Coosolc 


FABLE 
DV 79,90 


FıGp2 Dvsaso 
Ft Manager 07 DV 75.90. 
F22 Lightning DA 75.90 
FIFA Soc 97 DV 74.90x 
Fiying Corps DV 84,50 
Gene Wars DV75.80 
Hardline DV 58,90 


H.I.N.D. 


Pole Position. DV 89,90 
Polce SWAT DA 69.90 


Prey EV B2.90x 
Privateer 2 
DV 78,99 
Pro Pındal DV 5880 
Raley Rac 97 DV 74.90 
Rebeiäss 2 DVB490 
Ripper Dvr7.20 
RondRash DV62E0 
STORMEAt DV72.00 


Sherlock HoL.2DV 79,90 
Scorched Pla DV 73 90x 


MAX DVB1.90x 
MDK Dv7aso 
Mega Race 2 DV53.90 
Myst DVss.s0 


Mochw.2-Merc.EV 79,90 
Muppets InsideDV 64.00 
NASCar2 DV7aS0 
Need 1.8.Edit. DV 79,90 
NHL Hockey87 DV 85.90 


Normalty DV 73.00 
Orionburger DV 7290 
Outtaws DV a8.90x 


Panzer Dragon DV 73,90 
Pax Imperia 2 DV 77.90x 
Phantasmag.2DV 87,90% 


DV 73,90 | sonierc  oaszoo 
Heibender DVI Vorb Syndicate Wars 
IM1A2 Abrah. DV 83.90x Syndicate Ar 
indycar2 DVSaS0 DV 78,90 
Lands of Lore 2DV 3.90% 

Ughthowse DV8390 Themehospit. DV75.90 

UnksLs  DV7090 3 SkulsoTai DV 76.00 

Time Comman DV 72.90 

aster ofOrion2 | Tomb Rader DVas04 
foonstruck DV} 

V 8490: Viking Conan DV 67.20x 


‚rtum vorbehaten-Preishta nur solang 


Vırtua Fighter DA 69.90 
Worms Sp Ed. DV 70.90 
Wareraft 2 Ed.DV 84,90. 
Werwolticom. DV 78.90 
X-Wing vs Tie DV 89.90x 
Zombieville DV 73.90x 
Zone Raider DA 69,90 
Zork Nemesis DV 78.90 
z DV 67,90 
Viele andere Top-Titel. Compilations. Low 
Budgets im Programm. Wir führen Logitech, 
Thrustm_ Gravis ete. zu Schleuderpreisen 
Über 220 Lösungshefte ab 9,2011) 

SEGA und SONY-Konsolen Im Programm 
‚Fardem Sie unsere kostenlose Liste ant 


IODS 2) 08982999) S.09 a7 


tan verlaren Ihre 
Aonalung möglenii! 
It.£8146360} Händeranfrage erünsehüll 
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MARKE SUPERSCHRÄG, GRAFIK 


“ 
= im Er > 
E 1) IM XXL-FORMAT UND ÜBER 2400 
NV 0) „WAS IST LOS? NO@H WER ° 


EXTRASSTINKIGEN GAGS. WENN DIE SIEBEN DAU- 
MENGROSSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT KEIN AUGE 
TROCKEN-UND KEIN SCHLIESSMUSKEL KONTROL- 
LIERR- DOWN.IN THE DUMPS - ALLES MMMMÜLL, 
ODER wA® 


ZEN NEN BLUB GESEHEN, ODER N 
WAS>PUWILLKOMMEN IN DER WELT 
JENSEITS DESBUALENSYSTEMS. BETRETEN SIE DIEN 
STINKIGSTEMÜLLKIPPE DES PLANETEN, UNDGE- 4 
NIESSEN SIE DAS ABARTIGSTE, DURCHGEKNALLTESTE 
UND FREAKIGSTE ADVENTURE SEIT DEM LETZTEN NENI, VIDL, PIPI- ICH KAM, SAH UND MACHTE 
ORKNALL: DOWN IN THE DUMPS - MIT HUMOR MIRIPOR LACHEN FAST IN DIE.HQSE! 


l H l L l f Ss © 1996 PHILIPSIINTERACFIVE MEDIA INTERNATIONAL LIMITED 


’ Ans Si alles, 


aim, geschen Kaben! 


er 
o> 


N 
EIN SVGA-COMIC INWIER AKTEN R N 


150 RÄTSEL 

500 RÄUME 

60 GEGENSTÄNDE 
GRANDIOSES GAMEPLAY 
VÖLLIG ERNSTHAFTER HUMOR \ 
KOMPLETT IN DEUTSCH 7 


Im Exklusiv-Vertrieb von 


Rnkaıpr 


http://www.bomico.com 


was a bisher Im 


fe 


cz hen . 
AMES 10/ıc 


EI IT HERBERT € BENETTON 


SPORT 
‚Actua Golf . 
British Open . 
Bot-Soccer .. 
Caddyhack 
NBA Full Court Press 
NBA Jam Extreme . 
NBALive 97 ... 
NHL Powerplay Hockey 97 
PGA Tour Golf 97 
Sampras Extreme Tennis 
SimGolf ... 
The Golf Pro . 


wısım 
‚AlCapone 
Citizens . 
Flughafen-Manager 
Grand Prix Manager 2 
Hattrick Wins... 
Herrscher der Meere 
MadTV2.. 
Theme Hospital . 


RENNSPIEL 
Demon Driver .. 
Destruction Derby 2 . 
Formel 1 
H.AV.E. a Nice Day . 
International Moto-X 
Interstate 76 2.2... 
Mario Andretti Racing 97 . 
Maximum Roadrace . 


Micro Machines 3 
Monster Truck Rally . 
Power FL. 
Sega Rally . 
Test Drive: Off Road . 
Vette .. 
Wipeout XL 
Xar . 
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‚Gremlin .. 
„Looking Glass. 


‚Warner Interactive 
„Activision .. 
«EA. 


Es gibt Dinge, die können auch Redakteure noch 
überraschen. Da wartet man monatelang auf den 
Bundesliga Manager 97, und dann steht das 
Ding voller Bugs in den Läden. Verfolgen Sie die 
Leidensgeschichte ab Seite 106. Zweite Überra- 
schung: FIFA 97 kommt mit gänzlich umgekrem- 
pelter Steuerung daher (schluck!), manchmal ist die Branche 
halt innovativer, als man sich vorzustellen vermag. Für Sport- 
und WiSim-Fans steckt jedenfalls viel drin in dieser Ausgabe, 
und was die nächsten Monate angeht, lasse ich mich nicht mehr 
so leicht überraschen. Oder etwa doch? 


. Quartal 97 
Quartal 97 
„November 
„November 
„November 


Die Startaufstellung in Monaco. 
Alle Texturen entsprechen den Ori- 
ginaldaten aus der 95er-Saison. 


Power F1 

Seit Wochen schon verkauft sich 
MicroProses F1 Grand Prix 2 wie 
geschnittenes Brot. Kein Wunder 
also, daß sich auch andere Her- 
steller vom goldenen Formel 1- 
Kuchen ein dickes Stück heraus- 
schneiden wollen. Eidos plant 
deshalb mit Power F1 den großen 
Coup. Mit den Original-Teams der 
95er-Saison gehen Sie auf allen 
Grand Prix-Kursen unter Super- 
VGA an den Start, die Strecken- 
details sehen dabei sogar noch 
besser aus als beim Flaggschiff 
von MicroProse. Auch in anderen 


Glaubt man den Ankündigungen, 
sollen alle Power F1-Autos reali- 
stische Motordaten bekommen. 


HILL 5 


WILLIAMS "RENAULT 


Kampagne will Hasbro Inter- 
active noch einmal die Wer- 
betrommel für die PC-Umset- 


GERÜCHTE | 
Mit einer neuen Anzeigen- 

. 
zung von Monopoly rühren. 
Dazu hat man sich angeblich 
das Konterfei des Bankrotteurs Dr. Jürgen 
Schneider vom amerikanischen Geheim- 


dienst besorgt. Der Text der Anzeige: 
Bankirrtum zu Deinen Gunsten! 


Nachtrag: nachdem die ausgelieferte Versi- 
on des Bundesliga Managers 97 durch zahl- 
reiche Bugs auffiel, müssen ahnungslose 
Käufer des Programms nun nicht mehr 
noch zusätzlich in die Tasche greifen. Im 
Handbuch des Software 2000-Produktes ist 
zwar als Hotline-Nummer 0190-572000 
(für Gebühreneinheiten von DM 1,20 pro 
Minute!) angegeben, doch diesen An- 
schluß hat man jetzt als „Infoline* ausge- 


wiesen. Zusätzlich sind die Eutiner wie 
folgt zu erreichen: 


Hotline: 0:52 41-98 60 10 
Info-Fax: 0.45 21 - 80 04 88 
Webseiten-Support: 
http://software2000.de 


Bereichen will sich Power Fi 
nicht lumpen lassen: gesampel- 
ter Motorensound, mehrere Per- 
spektiven, Wetterveränderungen, 
Arcade- und Simulations-Game- 
play sowie detaillierte Boxen- 
stops sollen Rennsport-Fans er- 
freuen. Das wird allerdings wohl 
kaum mehr in diesem Jahr ge- 
schehen. 


Formel 1 

Noch einmal Formel 1. Zur 
gleichnamigen PlayStation-Kon- 
vertierung von Psygnosis, die 
uns in der letzten Ausgabe im- 
merhin das Thema des Monats 


THIS LAP 
"34.5 


& TAG HEUER Official Timing 


Für Formel 1 hat Psygnosis auch die Umgebung der Strecken digitali- 
siert, Achten Sie auf das Hochhaus im Hintergrund. 


TuS LAP 


zit. V. 0 126.2 
3 TAG HEUER Official Ting. 


Hill und Coulthard in Formation. 
Selbst auf die Verzerrung der 
Zauntexturen legte man wert. 


wert war, liegen jetzt erste Bil- 
der der SVGA-Version vor, die wir 
Ihnen aufgrund der hohen Qua- 
lität nicht vorenthalten wollen. 
Am geplanten Erscheinungster- 
min von Ende November hält 
man bei den Frankfurtern er- 
freulicherweise noch fest! 


Bot Soccer 

Speedball und M.U.D.S. sind Klas- 
siker, Bot Soccer schlägt in die 
gleiche Kerbe. In ferner Zukunft 
treffen sich Teams zu intergalakti- 
schen Auseinandersetzungen. Ge- 
spielt wird eine Mischung aus 
Rugby und Fußball, wobei eine 
alte Öltonne als Spielgerät her- 
halten muß. Die Spieler der 
Mannschaften bestehen aus ma- 
ximal fünf Robotern, die jeder 
Team-Manager aus einem Fundus 
von zehn Blechonkeln auswählen 
kann. Jedem Spieler kann seine 
eigene Taktik zugewiesen werden, 
Laufwege und Verteidigungsstra- 
tegie machen Bot Soccer zu mehr 
als nur einem Actionspiel. Doch 
im Grunde geht es nur um das ei- 
ne: Dreckiges Ölfaß muß gehen in 
kleines Tor, gegnerische Verluste 


Im HEFT 


Rennspiel Vorschau: 


Destruction Derby 2 


Death Rally 
Daytona U.5.A 


F1 Grand Prix 2... 


Olympic Socce: 


Sportspiel-Tips: 


NHL 97 ..... 142 


Mad TV 2. 


Privater 2 .... 
Bundesliga Manager 97 


Der Planer 2... 


Auf diesen Seiten finden Sie alle 
aktuellen Genre-Themen im Heft. 


egal! Das Programmierteam von 
Caps, bisher durch Werbespiele 
aufgefallen, will schon Ende Ok- 
tober das Faß ins Rollen bringen. 
Dann sollen bis zu 32 Spieler im 
Netzwerk in mehreren Spielmodi 
gegeneinander antreten können. 
Für das Solospiel wird augenblick- 
lich noch die Computerintelligenz 
aufgemöbelt. 


Team editieren 


Ihr Team können Sie beliebig mit 
Robotern ausrüsten, die alle un- 
terschiedliche Qualitäten haben. 


Die Öltonne in der Mitte des Spielfelds ist tatsächlich der Ballersatz. 
Die Robots stürzen sich nicht gerade zimperlich darauf. 


N} R M I: 9, 97422 Schweinfurt 


Bestellannahme: Mo-Sa: 1300- 2200 uhr 


Tel. 0177/24 75 910 
Tel. 


Com & Conq 2 79,90 
Dungeon Keeper 69,90 
D-Info 3.0 29,90 


Azrael's Tears 59,90 
77,90 
49,90 
67,90 
69,90 
79,90 
79,90 
79,90 
79,90 
59,90 
64,90 
84,90 


Baphomet's Fluch 
Bleifuß 2 
Crusader-Regret 


Daggerfall 
Dark Forces 2 
Diablo 

FI Grand Prix 2 
Gene Wars 
Hardline 

Hugo 4 
Privateer 2 

Pax Imperia 2 77,90 
Road Rash 59,90 
Wing Commander 4 69,90 


MHONCO 


Hard und Software 
Versand Michael 


gt gut” 


Pentium Upgrade 
Motherboard Pentium bis’ 200 Mhz, 
256 Kb vn Cache ‚ Löbtroller , 
E-IDE, Fifo „T2, PCL- ISA | 
Komplett mit'1$ MB 60ns PS2 Rom 
und CPU Intel Pentium 133 ‚m.Kühler 

749,00 

486 er Upgrade 
Motherboard 486 bis 133 Mhz, 
256 Kb Cache , Controller ‚PS2, 
E-IDE, Fifo , SiS, PCI- ISA, 
Komplett mit 8 MB 60ns PS2 Ram, 
AMD CPU DX4-133 (5x86),m.Kühler 


319,00 


Komplettsystem 
Mini Tower , Pentium 133 
‚Asus PSST2P4, 32 MB EDO, 
256Kb P.Burst Cache, 3.5 Floppy, 
Matrox Millenium 2MB , 8 fach CD, 
1,7 6B IBM HD, 16 bit Soundkarte , 


Tel: 02762 979200 Far 


Grafikkarten , Sonndka 
Scan 


Cirrus logie 64 
Cirrus logie 64 
Elsa Winner 1000 2MB DRAM 149.- 
Elsa Victory 3D 


Fax - Modem 14400 
Extern , Di.Software 


nn 


T-Online: *B+E# 


0177/24 75 911 EMAIL:BE.GAMES@T-ONLINE.DE 


Alien Trilogy 
BM 97 
Civilisation 2 
Descent 2 Miss B. 
Der Planer 2 
DSA 3 

Formel 1 

Kick Off 96 


84,90 
74,90 
79,90 
39,90 
74,90 
39,90 
84,90 
39,90 
[2 
59,90 
74,90 
77,90 
87,90 
79,90 
69,90 
54,90 
84,90 
74,90 


Need for Speed SE 
NHL! 97 
Pandora Akte 
Phantasmagoria 2 
Sega Rally 
Siedler 2 
Sonic CD 
Syndicate Wars 
Time Commando 
Top Gun 29,90 
Virtua Fighter 69,90 
7 74,90 
Zork Nemesis 79,90 
und viele andere mehr !!! 
!!! Preisliste kostenlos !!! 


Gerlingen 
02762 979202 


T-Online : MIIC# 


imms , Muinhourds , 
Controller „ Floppy"s 
Modem , 

7, Monitore , 


Druc 
‚ns sofort ab Luger lieferbar ! 
Grafikkarten PCI 


IMB DRAM 79.- 
2MB DRAM 109.- 


2MBEDO 319.- 


79- 


77.- 
47.- 


Joysticks von Logitech 
Wingman EXTREME 
Wingman a 


ms somit?) ae! 


69,95 


1 
e Me ander 


17 "Siemens Monitor , Windows 95 Soundkarten und 


3333,00 


96 = 3-NN Bei Anm 


‚Altivboxen in großer 
Auswahl vorcätig. 
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ROTE AMEISEN VERNICHTET 


Ihr Auftrag: Befreien Sie besetzte Länder. Begeben Sie sich auf ein ungewisses 
Abenteuer. Führen Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See. 
Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu 


erfüllen, wird Ihnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie's! 


MAN MIT SPRAY. 


BUND ROTE ARNEEN 


@; 
T 


INTERNE 


SIAGMAN 


gerenderte SVGA-Kampfszenen 


klassisches oder ultimatives Risiko 


Internet/Netzwerk-Option für bis zu 8 Spieler 


sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs AN 
HASBRO 


komplett in Deutsch Interadive 


e. 


ROLLENSPIEL Gleich mehrere langerwartete Topspiele für Strategie-Fans sind in 
dieser Ausgabe und demnächst bei Ihrem Softwarehändler. Ob Sie 

sich nun Alarmstufe Rot, M.A.X., War Wind oder Do- 

minion zulegen wollen, bleibt Ihnen überlassen. Wir 

STRATEGIE bieten Ihnen nur die nötigen Informationen, damit 


Magic The Gathering 


Gleich zwei Computerspiele sollen bereits in den 
nächsten Wochen zu dem beliebten Kartenspiel 
Magic The Gathering erscheinen. MicroProse hat 
sich eine der Lizenzen 


von MicroProse ori- 
entiert sich ersten 


Sie vor dem Kauf wissen, was Sie erwartet. Rollenspieler haben lei- 
der noch nicht die große Auswahl, aber auch das wird sich in den 
nächsten Monaten mit Lands of Lore 2, Diablo, Return to Krondor 
und Betrayal at Antara ändern. Für Unterhaltung in den Weih- 
nachtsferien ist jedenfalls gesorgt. 


So kann man sich beispielsweise die sog. Decks 
willkürlich zusammenstellen und gegen den Com- 
puter oder Freunde antreten. Darüber hinaus 
enthält es einige neuen Karten, die im originalen 
Kartenspiel in keinem Set enthalten sind. Außer- 
dem darf die Welt Shandalar in einer Art Story- 


gesichert, die S R 
Modus erkundet werden, der von Sid Meier ent- 


andere hat 2 H ® i 
Acclaim erwor- Wickelt wurde. Acclaim zeigt ähnliche Ansätze bei 
ben. Das Spiel der Konvertierung des Kartenspiels. Neben der 


Kartenauswahl für das Deck und dem nachfolgen- 
den Spiel gegen den Computer oder Freund ist 
noch ein komplettes Spiel enthalten, das sich am 
ehesten im Gen- 
re Strategie ein- 
ordnet. 


Informationen 

zufolge sehr 
nahe am 
Original. 


.. 

GERÜCHTE | 

Dungeon Keeper von Bull- A 
ey 


frog verschiebt sich jetzt 
definitiv ins 1. Quartal 97. 
Ob die erneute Verspätung 
mit dem Personalwechsel in 
Bullfrogs Programmierer- 

team zusammenhängt, ist offiziell nicht 


bekannt, 


Alexey Pajitnov, der Designer von Tetris, 
arbeitet in Zukunft für Microsoft. Dort soll 
er Denk- und Strategiespiele entwerfen. 


Die Vollversion von Meridian 59 kann man 
vom 3D0-Server 
(http://www.3do.com) herunterladen. Die 
einmalige Registrierung plus einen Monat 
Spielzeit kostet dann nur 25 $ (knapp 40 
DM). In Deutschland wird Meridian 59 
auch im Handel für ca. 60-70 DM angebo- 
ten. Allerdings benötigt der Download mit 
einem 28.8-Modem ungefähr zwei Stun- 
den. Auf die Anleitung in der Box kann 
hingegen getrost verzichtet werden. Alle 
Informationen lassen sich auch im Spiel 
von Mitspielern erfragen. 


ab sofort auch 


MicroProse wird demnächst eine Szenario- 
CD für Civilization II veröffentlichen. Ein 
ähnliches Produkt kommt fast zeitgleich 
von Actura Software. Beide Produkte sol- 
{en Hunderte neuer Szenarien von hoher 
Qualität enthalten. 


Interplay programmiert unter anderem 
ein Dark-Future-Rollenspiel, das auf dem 
G.U.R.P.S.-Regelsystem basiert. Das Spiel 
soll Anfang bis Mitte '97 erscheinen und 
trägt den Titel Fallout. Inhaltlich dürfte 
es eine Art Wasteland werden. 


Der Betatest zu Ultima Online startet erst 
Anfang "97. Bereits registrierte Beta-Tester 
wurden von Origin benachrichtigt. Bis dann 


das Programm der breiten Öffentlichkeit zu- 


gänglich gemacht wird, können noch ein- 


mal zwei bis vier Monate vergehen. 


Magic: The Gathering von MicroProse orientiert sich sehr nahe an der 
Vorgabe des Originalkartenspiels. Selbst der Teil den Sid Meier ent- 
wirft, wurde auf die Darstellung der Karten nicht verzichtet (oben). 


HIT- COUNTDOW 


STRATEGIE 


Dungeon Keeper 
Wages of War 
Starcraft .. 


97 
"6 
“97 


Pax Imperia 2 "96 
Lords ofthe Realm 2 96 
Magic: The Gathering .. E „MicroProse 96 
EEE EEE ‚Acclaim.... 96 
ROLLENSPIELE 


Diablo . 


Return to Krondor ., 


Betrayal at Antara .. 
DSA 3 - Schatten über Riva «.240...+.- ER ‚Attic... 
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Die Umsetzung von Acclaim trägt den Untertitel Battlemage. Im 
Spiel darf man seine Figuren über die Karte bewegen (oben). 


Starcraft 


Neben Diablo hat Blizzard 
auch den Warcraft 2- 
Nachfolger Starcraft in 
Arbeit. Angepeilter Er- 
scheinungstermin ist 
das erste Quartal 
“97. Inwieweit man 
sich auf solche Aus- 
sagen verlassen 
kann, dürfte ja be- 
kannt sein. Inhaltlich 
ist Starcraft am ehesten 
mit Dominion vergleich- 
bar. Auch hier kämpfen 
drei unterschiedliche 
Rassen um die Vor- 
herrschaft im Univer- 
sum. Neben Boden- 
truppen, Fahrzeugen und 
BattleMechs sind natürlich 
auch Jäger, Bomber und 
Flugzeugträger vorhanden. 
Bleibt nur zu hoffen, daß 
Blizzard die wirklich kleinen 
Unzulänglichkeiten aus War- 
craft 2 bis dahin auch noch aus- 
merzt, so daß man Starcraft ungetrübt ge- 
nießen kann. Schließlich erwartet man von 
einem Nachfolger, daß alle Bereiche verbes- 
sert werden. 


P . 
Panzer, BattleMechs und Jäger 
liefern sich eine heiße Schlacht. 
In der Mitte unten wird der Sta- 
tus der aktiven Einheit rechts ne- 


x Birthright aeuscunsecunn. 36 
ben dem Radar angezeigt. 

" n Lands of Lore 2 mens 36 
Gewinnspiel DOMNON neuennmnnnn 46 
„Der Produzent” 

Daggerfall 124 

Für seine Wirtschaftssimulation 
Der Produzent hat sich Games 4 3 
x ee .62 
Europe etwas besonderes einfal- Marmstufe Rot 66 
len lassen. Im Spielesoftware- Heroes of Might & Magic 76 
Fachhandel hängen Poster aus, War Wind ....... aussen 95 
die Antworten zu einem Gewinn- Bestie. ee 


spiel geben. Als Preis winkt eine 
Reise nach Hollywood. 


FON 07182 - 2079 


T-Online *200578# FAX 07182 - 2097 
BOC.CD@T-On 


Akte Pandorra KD 
Bundesl. Manager 97 :sIm KD 
Baphomets Fluch :ADV KD 
Bleifuß 2 5ACT KD 
EV 78,90 KD 


Com. & Cong. 2 Red Alert :SIM 
Crusader No’Regret 
Daggerfall 

Die Hard Trilogy 
Diablo 

Discworld 2 
Dungeon Keeper 


SACT 
FADV 

ACT 

ACT 

ZADV 

SSIM 

:SIM EV 69,90 KD 
"STR KD 

?SPO KD 


:SIM KD 
3SIM KD 


F1 GP2 

Master of Orion 2* 
HL / Fifa Soccer 97 
rivateer 2 

‚Siedler 2- Mission CD 

Syndicate Wars {ACT KD 

Tomb Raider <ACT KD 

LEVEL-CD'S GP2,C&C1+2,QUAKE, Z,Need f. Sp ab 

SUPER SCHNÄPPCHEN !!!! - solange Vorrat reicht 

Rlgs, Bad Mojo, Druidenzirk, Orusader No’Remorse, Gricket 96. Ton Gun 


Annault Rigs. 
Fila Boccer 36, Rebel Assault 2. Jugde Drood, Machwarrior 2, US Navy Fighter Gold, JE DI, YU 
(Aöross the Rhine, Action Pack, Alone ın ine Dark 3. Descont 2, Ptfll, Earthworm Jim 


Das ultimative Weihnachtsgeschenk ! 


Buy or Change 
Postfach 1310 


Lutz Author 
Computerspiele 
Marker Breite 38 
34497 Korbach 


Mail; Alıhoff. Comp a T-Online le 


BTX: Althoft# 
TEL : 05531-913191 
FAX : 05831-913192 


oiste sand im Sicherhaitskaran 


PC- Spiele CD - Rom 
Den Pina 


Irmaured Fist 2.0 
N Fist 


The Muppess Inside 
Dirty Dwarfes® 


al. Manager 97 
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COMPUTEC Verlag,1996 


PC ACTION - das PC-Spielemagazin für Profis - im Abo: 

Das sind: Jeden Monat über 50 Seiten GAMES-GUIDES mit Lösungen, Strategien, Tips, Cheats und Hilfen 
zu topaktuellen PC-Spielen. Wir testen für Sie, welche Spiele Ihr Geld wert sind. Außerdem: kompetente Tests aller 
neuen Spiele-Hits. Lieferung per Post frei Haus, die Versandkosten übernimmt der Verlag. Sie versäumen 
keine der 12 Ausgaben und erhalten so ein lückenloses Sammelwerk. Bitte beachten: Das abgeschlos- 
sene Abo gilt mindestens ein Jahr. Die Prämie wird erst nach Bezahlung der Aborechnung ver- 
schickt. Das Aboangebot gilt nur für PC ACTION mit CD-ROM! Widerrufsbelehrung: Die Abobestellung 
(und damit verbunden der Prämienversand) kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. 

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung der Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige 

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 


Q 
N 
N 
N 
v 
N 


Paß, Schuß, Tor! EA Sports ent- 
führt Sie in die dritte 
Dimension. Ein neues 
Motion-Capture-Verfahren 
ermöglicht eine realisti- 
sche Darstellung der 
Kicker in nie gekannter 


Qualität. Kopfbälle, Fallrückzieher, Lattenschüsse, spekta- 
kuläre Torszenen, alles ist dabei, und Sie spielen mittendrin. 
- Dolby Surround - Modem-, Netzwerkspiel - 12 internatio- 
nale Ligen - Neue SVGA-Engine mit 3D-Spielern; 
Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD- 
ROM. Artikelnummer: 1091; Zuzahlung: keine! 


Meister-Macher und Moneten! 
Software 2000 und die offizi- 
elle DFB-Lizenz machen es 
möglich. Zeigen Sie 

Hoeneß & Co wie man 
einen Fußball-Club richtig 
an die Spitze bringt. Mit 
harten Geschäftstaktiken, feinfühlige Finanz-Planung und 
dem richtigen Verhandlungsgeschick kann Ihr Verein ganz 
oben landen. - Offizielle DFB-Lizenz - Integrierter Editor - 
Saisondaten von 1996/97- Hi-Color-Grafik in SVGA - 3D- 
Spielszenen; Voraussetzung: 486/66, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM. Artikelnummer: 1094; Zuzah- 
lung: keine! 


Sechsfach-CD-Wechsler von Teac 


An die leidgeprüften Spieler von Wing Commander IV muß Teac gedacht haben, als sie ihr neues CD-ROM- 
Laufwerk entwickelten: Alle sechs CDs von Origins Weltraum-Epos finden im CDC-C68E Platz. Aktiviert 
werden einzelne CDs durch Antippen eines der sechs Knöpfe an der Vorderseite des Gehäuses, wo- 

bei ein Blinksignal die jeweils aktive CD anzeigt. Angeschlossen wird das interne Laufwerk über 
eine IDE-Schnittstelle und liefert bei achtfacher Umdrehungszahl eine maximale Datenüber- 
tragungsrate von 1.200 KByte pro Sekunde. Die mittlere Zugriffszeit beträgt jedoch nur durch- 
schnittliche 190 ms. Dem 299 Mark teuren Laufwerk hat Teac gleich ein Audio- und Schnittstel- 


lenkabel beigelegt. 


Info: Teac Deutschland GmbH: Tel. (0611) 7158-0, Fax (0611) 7158-92 


Die eingelegten CDs des Teac-Wechslers werden mit den sechs Knöpfen an der Vorderseite aktiviert. 


LECKER! Es ist nicht nur Lara Croft, 
die Appetit macht, auch Tomb Raider 
verfügt über die richtige Würze. 


ERLESEN! FIFA 97 läßt die Fuß- 
ballerbeine tanzen. 


HEISS! C&C Alarmstufe 
Rot: Echtzeit-Action 
läßt die Mauskugel 
glühen. ® 


DELIKAT! 

Toonstruck 
beweist, daß 
Comics kein 
Kinderspiel sein 
müssen. 


FEURIG! Privateer - The Darke- 
ning: Die schönsten Explosionen [4 
| des Weltraums. 


© TROCKEN! Daytona USA, tolle Tech- 
nik, aber zu wenig PC- 
Design. 


SAUER! Bei der ersten Verkaufsversion von 
BM 97 hat selbst das Leder keinen Spaß. © 


FAD! Microsoft Soccers Pixel-Kicker 
© dümpeln leider nur unmotiviert 
über den Platz. 
SCHAL! Mutation of J.B.: Bei Uralt- 
Grafik helfen selbst Story und Puzzles nicht mehr. © 


BITTER! Firo & Klawd: Daß sich 
hr) überhaupt jemand in dieser Verfassung 


auf den PC-Bildschirm wagt. 
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DE Soundkarte 


mit 64 Stimmen 


Auf der Soundkarte Maxisound 64 Homestudio PnP setzt der französi- 
sche Hersteller Guillemot den brandneuen 64-stimmigen Wavetable- 
Synthesizer von Dream ein. Dieser verfügt über 4 MByte Wavetable-ROM, 
kann jedoch mit einem herkömmlichen PS/2-SIM-Modul um 16 MByte 
RAM erweitert werden. Nicht fehlen darf hierbei ein leistungsfähiger Ef- 
fektprozessor, der beliebige Klangquellen durch Effekte wie Chorus, Re- 
verb, Delay oder Flanger aufwertet. Bis zu vier Lautsprecher können Sie 
direkt an die Karte anschließen, die dadurch in der Lage ist, echten 3D- 
Sound zu generieren. Besonders für Musiker interessant ist die Möglich- 
keit, bis zu acht Ton- 
spuren gleichzeitig auf 
der Festplatte aufzu- 
zeichnen. Zum Liefer- 
umfang der nur 419 
Mark teuren Soundkar- 
te gehört ein umfang- 
reiches Software-Paket 
sowie ein Audio- und 
MIDI-Kabel. 


Info: Guillemot Die Maxisound 64 Homestudio PnP erzeugt 
International GmbH: 64 Stimmen gleichzeitig und läßt sich dar- 
Tel. (0211) 3380-00, über hinaus noch mit einem weiteren Wave- 
Fax (0211) 3380-20 table-Modul aufrüsten. 


„_ SACHE 


Tja, diesmal sind es zwar Erztrucks und 
keine Tiberium-Sammler, aber die Fahrer 
sollten alle noch einmal die Westwood- 
Fahrschule besuchen. Wie schon im er- 
sten C&C-Spiel drängeln sich die Typen 
um die Einfahrt zur Raffinerie und 
blockieren sich dabei gegenseitig. 
Während man andernorts gerade in 
schwere Kämpfe verwickelt ist, wun- 
dert man sich dann, warum einfach 
kein Geld in den Laden kommt. 


Wenn Sie witzige, bemerkenswerte oder unglaubliche 
Dinge in Ihrem PC-Spiel, Handbuch oder im Internet finden, 


schreiben Sie uns unter dem Kennwort Fundsachen. 


uen mir 
ffungsau‘ ah 
u 
ch kommt bei T 
telligenzfreies 


mit viel Herzblut und 
Freude am Detail gestaltet 


PCACTION Unser Service: 

*Abonnement-Betreuung »E-Mail Redaktion «Internet-Homepage * Probleme mit Demo, *Reklamationshotline 
Für Abo-Bestellungen und Christian Bigge: http://www.pcaction.de Bugfix, Update: Mo. = Fr. 14- 18 Uhr 
Fragen zum Abonnement. enbigge@pcaction.de bitte Hersteller anrufen 09 11 - 30 50 30 
Nicht bei technischen oder Christian Müller: # Leserbriefe (siehe Hotlines 5.18) 
Tips & Tricks-Fragen. enmueller@pcaction.de Computec Verlag »Tips & Tricks-Einsen- 
09 11-5325179 Alexander Geltenpoth PC Action Leserbriefe *Programmeinsendungen dungen 

argeltenpoth@pcaction.de Isarstraße 32-34 Computec Verlag Computec Verlag 
CD-ROM defekt 90451 Nürnberg PC Action Software PC Action TAT 
bitte senden Sie die CD an: * Heftnachbestellungen siehe auch E-Mail Isarstraße 32-34 Isarstraße 32-34 Wir weisen darauf hin, daß 
‚Astat Media GmbH, (nur per Vorkasse, V-Scheck 90451 Nürnberg 90451 Nürnberg der Verlag keine Tips& Tricks 
Reklamation PC Action, oder bar erfolgen; nur die # Leserservice oder per E-Mail geben bzw. Fragen zu ein- 
Am Steinacher Kreuz 22, letzten drei Ausgaben sind Computec Verlag *Reklamationen zelnen Spielen beantworten 
90427 Nürnberg lieferbar): bitte wenden Sie Leserservice Astat Media GmbH «Tips & Tricks, sonstige kann; bitte wenden Sie sich 

sich nur schriftlich an: Isarstraße 32-34 Am Steinacher Kreuz 22 Fragen zu den Spielen hierzu an die im Heft oder 
*CD-ROM generell CP Verlag & Agentur GmbH, 90451 Nürnberg 90427 Nürnberg bitte Hersteller anrufen auf der Originalverpackung 
nicht lauffähig: Leserservice, (siehe Hotlines 5. 18) angegebenen Hersteller 
Montag bis Freitag, 14-18 Uhr _Isarstraße 32-34, =PC Action CD-ROM 
0911-30 50 30 90451 Nürnberg siehe Reklamationen 

PCACTION ersteller-Hotlines 
Acclaim BMG Creative Labs Greenwood Magic Bytes New World Compu- Sierra Spectrum Holobyte 
0211-5233222 05241-807080 089-9579081 0234-9645050 05241-34861 ting 06103-994040 s. MicroProse 
24h täglich Mo-Fr 10.00 - 17.00 Mo-Fr 10.00-18.00 Mo-Fr15.00-18.00 Mo-Fr09.00-17.00 5. Funsoft Mo-Fr 09.00-17.00 Spartyte 
Activision Bomico Dynamix Ikarion MicroProse Novalogic Sir-Tech 0234-680494 
s. Bomico 06107-945145 s. Bomico 4701520 05241-946480 s. Funsoft s. Funsoft Mo 15.00 - 18.00 
Ascon Mo-Fr 15.00-19.00 eigetronic Arts en | ROSEN Ocean Soft Enterprises Sunflowers 
05241-966933 Bullfrog 02408-940555 Mindscape s. Bomico, 06692-4642 s. Bomico 
Mo-Fr 14.00 - 17.00 5. Electronic Arts Mo-Fr 10.00-17.00  Interplay 0208-9924114 ü Di, Do 18.00 - oe 
s. Acclaim Mo+Mi+Fr 15.00- ce 20.00 bins 
Attic Coktel Vision Funsoft x 16 e s. Electronic Arts e 040-391113 
07431-54323 s. Sierra 02131-965112 Konami Reintow Arte Software 2000 Mo-Do 14.00 - 
Mo-Fr 10.00-18.00 Core Design Mo+Mi+Fr 15.00 - 0221-612352 Navigo EISR 05241-986010 20.00 
18.00 Mo-Fr 17.00-20.00 089-32466200 Mo+Fr 11.00 - 

Blue Byte s. Bomico Es .n 
0208-4508888 DAREabaB0S, Lucasarts - 
täglich 15.00 - 19.00 s. Funsoft 


rm MEGA 


vberBoy ”“ 


das ultimative 3D-Erlebnis 
Auch für Brillenträger geeignet 


u High-Tech 
LCD-Gläser 
e für True-Color 
integrierte Optiken 


Stereo-Kopfhörer 
& Lautstärke-Regler 
am Kabel 


geeignet für flimmerfreien 
3D Spaß mit bis zu 140 Hz 


CyberBoy” CyberBay” 


absolut einfacher Software 
Anschluß über die Serielle Descent Il: Dest. Quartzon 
Schnittstelle Whiplash 


Depth Dwellers 
Standard 3,5 mm StereoView 
Klinkenausgang für (inkl. 78 3D-Bilden 
bis zu 2 OyberBoy’s CyView 

LCDBios 1.3 


(Klinkenverdoppler & 


2. Brille separat erh.) Treiber für Descent | 


Weitere Software durch renommierte Spiele-Entwickler 
und das Internet unter „www.woobo.com“ 
(Shattered Steel’, Slipstream 5000'",etc., etc.) 


PC Games (09/96) meint: 


„Der CyberBoy überzeugt durch robuste Verarbeitung..... Anschluß - einfache 
geht's eigentlich nicht mehr ..... es macht wahnsinnig Spaß .....“ 


CyberBoy Mega Pack nur DM 249,- (verb. Preisempt.) 


, EKJ GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonı 
0228 / 7 66 86-91 - Fax: 0228 / 7 66 86-94 
e-mail: cyberboy @t-online.de 


ei Fa. Sara auch im Vertrieb von mm 
A nrherr) Satz ANUBIS ELECTRONIC GmbH " 
40223 Düsseldort RT. (Sulzbach/Saarland) / J BE sei 


Gestaltung 


64790 - RM 0 0oA4 234 


NET HEISST ÜBERLEBEN. 


MISSION: ENTDECKE 
EROBERN ; Z1U1LI5T 


PLANET CLASS 6 


OXYGEN 652 OPD 


LANDMASS: 632 


H’O: 37% 


| MINERALS: 582 —& 


nV 


„DER COMPUTER STELLT SICH JEWEILS AUF DIE MEHR 2 
UVORHERRSCHENDE TAKTIK DES SPIELERS EIN Baraıht 
UND HANDELT ENTSPRECHEND. DAMIT A; 
UNTERSCHEIDET SICH M.A.K. GRUNDLEGEND E 
VONBISHERIGEN STRATEGIESPIELEN. „. SÄRTIUATION DURCH IRSSIORER 
OPTISCH KANN M.A.K. DER KONKURREN?”” EIN MUSS FÜR ALLE STRATEGERRIEN.. ALEX 
gEIGEN, DASS UGA-GRAFIK LÄNGST NICHT GELTENPOTH, PC ACTION 

a 


- Er u N 
DAS STR TEGIESPI .. a 
NÄCH: HERATION Tu 
9 VEMBER AKlaim 
NUR FÜR PC CD-ROM a SR 


[ 
1996 Interplay Produ£tions. All rights reserved. MAX. and Interplay are trademarks of Interplay Productions. All rights reserved. 


Klasse Klassiker 
zum Superpreis . 


Sierra und MicroProse erweitern ihre Palet- 

te an Budget-Spielen. In der Sierra Ori- = 
ginals-Reihe sind Space Quest 6, Shivers, [3 
King ‘s Quest 7, Larry 6, Inca 2, The Last 
Dynasty, Outpost und Red Baron neu er- 
schienen. MicroProse glänzt währenddessen 
mit seinem Powerplus-Label. Unlängst sind 
in den weißen Packungen mit den großen Buchstaben echte Klassiker 
wieder neu aufgelegt worden. Mit dabei: Fleet Defender, Fields of Glory, 
Transport und Railroad Tycoon, Civilization, F1GP, F-15, 1942, OFO und 
Pirates! Gold. Alle Spiele sind zu einem Preis von DM 29,95 erhältlich. 


"RORLCONTRA 


„Microsoft DirectX?” 


Preiswerter 


Monitor von Smile 


Ergonomische und augenfreund- 
liche Bildwiederholfrequenzen 
bietet der neue Smile CA- 
6536DL: Durch die für einen 15- 
Zoll-Monitor ungewöhnlich ho- 
he horizontale Zeilenfrequenz 
von 69 kHz können Sie eine 
Auflösung von 800 x 600 Punk- 
ten noch mit 100 Hz darstellen. 


Die wichtigsten Parameter zum Ein- 


stellen der Bildgeometrie werden 
bei dem nach MPR-II strahlungs- 
armen Monitor bequem über ein 
Onscreen-Display ausgewählt. Der 
Preis liegt bei 599 Mark, die Ga- 
rantiedauer beträgt zwei Jahre. 
Info: Smile Technologies GmbH: 
Tel. (02154) 9280-0, 

Fax (02154) 1032 


Der Smile CA-6536DL unter- 
stützt zwar eine maximale Auf- 
lösung von 1280 x 1024 Punkten 
- Bei einer Bildgröße von 15 Zoll 
werden Sie diese Auflösung je- 
doch kaum sinnvoll verwenden 
können. 


Traum wahr - Spiele, 

die einfach durch Ein- 

legen/Anklicken start- 

bar sind. Außerdem 
wird nun die Zusatzhardware, die 
ich auf der Grafikkarte habe ge- 
nutzt. Und das alles, ohne daß ich 
bei der Installation des Spieles 
Einstellungen mit Hardwarespe- 
zialwissen machen muß. Ich habe, 
jetzt keine Probleme mehr, exoti- 
sche Soundkarten zu nutzen. Da 
der Hersteller für einen DirectX- 
Treiber selbst zuständig ist, klappt 
alles perfekt. Microsoft hat Funk- 
tionalitäten vorgelegt, die von 
den Kartenherstellern nach und 
nach eingebaut werden können - 
bis am Ende ein Hardware- 
Raytracing in Spielen Wirklichkeit 
wird. Ein paar Nachteile hat Di- 
rectX natürlich auch. Zunächst, 
daß es sich um ein weiteres 
Microsoft-Produkt handelt und 
damit eine weitere Monopolisie- 
rung stattfindet, obwohl die Her- 
steller jetzt selbst für ihre Treiber 
zuständig sind. Außerdem klappt 
das erwünschte Plug&Play dann 
doch nicht immer hundertpro- 
zentig und die Undurchsichtig- 
keit für den Benutzer wird weiter 
erhöht. Dennoch läßt sich sagen, 
daß die Vorteile überwiegen und 
daß mit DirectX als Standard 
endlich mal ein Schritt in die 
richtige Richtung getan ist.” 
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Michael Haar, Frank Pingel, 
Informatik-Student Produkt Manager Microsoft 
„Endlich wird ein „Windows 3.x war nie 


Wenn Sie Anregungen zu den nächsten Themen in Pro & Contra haben oder selbst Ihre Mei- 
nung äußern wollen, schreiben Sie uns unter dem Kennwort Pro & Contra. 


die Zielplattform für 

den Spiele-Entwickler. 

Windows 3.x machte 

es den Spiele-Entwick- 
lern nicht leicht zu programmie- 
ren. Windows ist eine Multi- 
tasking-Umgebung bei der der 
Zugriff auf die Hardware mittels 
sog. virtueller Gerätetreiber er- 
folgt. Dieser Umstand macht es 
den Entwicklern unmöglich, in ei- 
ner normierten Methode auf die 
Hardware direkt zuzugreifen. Vor 
allem Spiele sind berühmt dafür, 
direkte Hardware-Manipulationen 
durchzuführen, um ein Maximum 
an Leistung zu erhalten. DirectX 
soll neben den Routinen des Win- 
dows Betriebssystems zusätzliche 
Funktionen anbieten, die es er- 
lauben, mit standardisierten Me- 
thoden hardwarenah zu ent- 
wickeln und einfache Zugriffs- 
möglichkeiten auf festgelegte 
Funktionen bieten. Ein Treiber- 
konzept gestattet Entwicklern, 
auf einer standardisierten 
Schnittstelle zu programmieren, 
ohne sich um spezielle Hardware 
zu kümmern. Außerdem müssen 
keine Hardware-Erkennungs-Rou- 
tinen oder neue Hardware-Treiber 
vom Spielehersteller program- 
miert werden, da er auf das 
ganze Potential von Plug and Play 
und der Hardware-Erkennung von 
Windows 95 zurückgreifen kann.“ 


Teuflischer Flightstick 


Die Münchener Firma Hegener und Glaser - bekannt als Hersteller des 
Schachcomputers Mephisto - bietet eine ganze Palette interessanter 
Joysticks an, darunter den Saitek MX830 Acemaster. Dieser verfügt 
über alle wichtigen Bedienelemente, die Sie für ein Weltraumgefecht 
oder einen Luftkampf benötigen, Neben den drei San 
Feuertasten ist ein Turboschalter für Schnellfeuer 
sowie ein Coolie-Hat in den Steuerknüppel inte- 
griert. Gleich neben dem Joystick befindet sich 
ein Schubregler, der sich durch eine fein abgestimmte 
Hebelbewegung auszeichnet. Der Acemaster steht si- 
cher auf vier abnehmbaren Saugfüßen, ist kompatibel 
zu Joysticks von CH Products und kostet im Fachhandel 
knapp 80 Mark. 

Info: Hegener und Glaser: 
Tel. (089) 546757-0, 

Fax (089) 546757-41 


Em 


Der Acemaster von Saitek 
bietet einen Coolie-Hat sowie ei- 
ne eingebaute Schubkontrolle. 


r TAN a 
FOTOL 
Down in the Dumps 
Die Büros der Haiku Studios? So 
dreckig geht es dem französischen 
Designteam natürlich nicht. Als PR- 
Gag ließen sie sich von der Müllab- 
fuhr zur letzten ECTS-Messe fahren. 
In Wirklichkeit sind die Jungs ge- 
rade dabei, die letzten Codezeilen 
ihres Müllhalden-Adventures 
Down in the Dumps zusammenzu- 
basteln. 


MONATS 


she really wants it 


s3000AD KOMPLETT DEUTSCHE VERSION GAME 


Dieses Zeichen wird nur einer Tı 
\ op-Aus 
an Spielen gewährt, die Spezieltur a 


Microsoft® Windows® 95 konzipiert 
den - eine sensationelle Spielerfahrung. 


Warum 


Mit Microsoft® Windows® 95 bekommt ihr 
sofort Action. Keine langwierigen 
Vorbereitungen mit Insta lationsdisketten und 
kein Eintippen von Befehlen. Einfach die CD 
einlegen, und sofort kann's losgehen mit den 
jeißesten Spielen aller Zeiten von führenden 

nternehmen der Branche. Ihr bekommt irre 
3D-Graphiken. Tollen Sound Blitzschnelle 
Bewegungen. Unbesiegbare Präzision. Und 
übers Internet könnt ihr zu mehreren spielen, 
mit jedem, überall und immer. 


Wo 


Das muß man gesehen haben 

£ „um es gl 

SEEN IL OR BE TESSIE Heteen 
for Microsoft® Windows 95. PRISIAEIORGENIES 


http: //www.microsoft. com/europe/hot/ 


Guts N’ Garters® 


kr Se 


EXTREMELY FL/ 


http://www.microsoft.com/europe/hot/ A ( 


Flight Simulator® 


Microsoft 


Monster Truck Madness’ 


1: 


MEG MARIN Hype 


Activision 


Azrael's Tear'” 
Mindscape ,,. 


a 


nn sıE RR $, 


MINDSCAPE 


Microsoft PSYGNOSIS 


DiscWorid® I: 


ek 774, SEGAPC ACIMision. 


THEMA DES MONATS DARK EARTH 


Dark Earth 


N art viele technologi- 
sche Veränderungen erfah- 


tion-Adven- 

die ersten 

ix entstan 

den und mit Alone in the Dark 3D- 

Polygon-Figuren auf 2D-Hinter- 
gründen rumspazierte 

spiegelt der visuelle Stil die 

ser Spiel n Fortschritt in 

der Grafiktechnologie wie- 


» der. Dark Earth vollführt den 

swertes Action. & 
£ r ” nächsten Schritt, indem es 
gefünden, v 3D-animierten Charakteren und 


enderten Szenarien echt 
zeitberechnetes Light-Sourcing 
hinzufügt. 


Eine Welt für sich 
In der fremdartigen und seltsa 
Welt von Dark Earth 


5 „Eine Welt im Dunkel”, Seite 32) 
« { übernimmt der Spieler 


die Rolle des Kämpf: 
Arkhan, seines Z 
chens in Dier 
Priester-Kaste des Sonne 
gottes. Er gehört einer Art religiö- 
sen Polizeieinheit an, die die Jün- 
ger der Dunkelheit in Zaum hält. 
Diese Sekte folgt dem Glauben des 


Um die Kampfkunst an der Tasta- 
tur zu perfektionieren, stehen 
verschiedene Trainingspartner zur 
Verfügung (unten). 


— z N zu 


Die Priester-Kaste der Sunseer re- 
giert die Stalliten, aber sie sind 
auch Bewahrer der Wissenschaf- 
ten und geben medizinische Hilfe. 


teuflischen Shankr, der die Welt in 
ein totales Chaos führen will. Ei- 
nes Tages wird durch Verrat einer 
der Sunseer-Priester getötet und 
Arkhan von einem der dunklen 
Shankreatures infiziert. Der bis 
dahin lautere Bewohner der Stalli- 
ten bemerkt, wie er sich langsam 
aber sicher selbst in eine der 
üblen Kreaturen verwandelt. Im 
folgenden Abenteuer muß Arkhan 
einen Weg finden, sein Blut zu rei- 
nigen und sich von dem in seinem 
Körper aufkeimenden Bösen zu be- 
freien. Die in Dark Earth erzeugte 
Spielstimmung besitzt ihren ganz 
eigenen, originalen Reiz und kann 
am besten als Mischung aus Jules 
Verne und Mad Max charakterisiert 


Mit 60 verschiedenen Waffen muß 
man sich vertraut machen, um im 
Kampf zu bestehen. Mit jeder ver- 
fügt man über andere Moves. 


ARK EARTH EN Se Sn Te 


KALISTO ENTERTAINMENT 


Manche werden sich 

fragen, woher das Pro- 

grammierteam Kalisto 
Entertainment so plötzlich aus 
dem Nichts auftaucht. Folgender 
Abriß der Firmengeschichte soll 
Klarheit schaffen. 
1990 Nicolas Gaume gründet als 
19-jähriger die Firma Artreid Con- 


cept und beginnt mit Konvertie- 
rungen von PC-Spielen auf den 
Apple Macintosh. 

1992 Einführung des Spiele-La- 
bels Kalisto. Unter diesem Label 
erscheinen die ersten PC-Spiele, 
wie Fury of the Furries. 

1994 Pearson kauft Mindscape, SSI 
und Artreid Concept. Das Team um 


In vielen Skizzen wurde das Dark 
Earth entworfen. Hier ein schwer- 
bewaffneter Jäger, der sich in die 
Darklands wagt (links). Je nach 
Kamerawinkel werden die 3D- 
Charaktere perspektivisch exakt 
auf die gerenderten Hintergründe 
projiziert und bei Tiefenbewegun- 
gen skaliert (unten). 


Nicolas Gaume arbeitet unter dem 
Namen Mindscape Bordeaux. Spie- 
le wie Al Unser Jr., Warriors und 
Pac in Time werden veröffentlicht. 
1996 Nicolas Gaume kauft seine 
eigene Firma zurück und firmiert 
ab sofort unter dem Namen des 
ehemaligen Labels als Kalisto En- 
tertaiment. 
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u SV eTeaJ DARK EARTH 


werden. Der neogotische Stil, die 
große Detailfülle und die über 
100 phantasievollen Charaktere 
lassen Dark Earth wie kein anderes 
Spiel zuvor wirken. Hier handelt es 
sich nicht um eines der hinlänglich 
bekannten Endzeit- oder Fantasy- 
Szenarien, sondern um eine neue 
Welt, die in sich stimmig ist. Ganz 
ähnlich wie es Blue Byte mit 


l 


Schleichfahrt gelungen ist, trägt 
die Glaubwürdigkeit und Logik des 
entworfenen Spiel-Univerums ent- 
scheidend zu diesem Eindruck bei. 


Erkundung, Dialog, 

Interaktion und Kampf 

Aber alle kreativen Details und 
Konzepte zählen nur wenig, wenn 
das Gameplay zu kurz kommt. Je- 


o |BETAILARBEIT 


de der über 50 Locations ist mit 
bis zu zehn verschiedenen Blick- 
winkeln in Szene gesetzt worden, 
je nachdem wie sich die Spielfigur 
Arkhan gerade bewegt. Gesteuert 
wird über die Cursor- und ver- 
schiedene Aktionstasten. Aber im 
Gegensatz zu bisherigen Action- 
Adventures, wie z. B. Little Big 
Adventure oder Ecstatica, fordert 


Welche Mühe sich Kalisto mit dem Entwurf des Dark Earth-Universums gegeben hat, können Sie in 
dem phantastischen Szenario nachvollziehen, das entworfen wurde (siehe „Eine Welt im Dunkel“, 
Seite 32). Aber auch in der Umsetzung des ersten Spiels Dark Earth legten die Franzosen sich ins 


Zeug. Akkurat wurden alle Locations des Action-Adventures ersonnen, skizziert und in 3D-Grafikprogrammen 


Vektor für Vektor nachgebaut. 


Für die Videosequenzen entwarf das Grafikteam selbst von Personen hochkomplexe Drahtgittermodelle, die 
anschließend in einem separaten Tool lebensecht animiert wurden. Aber auch für die 3D-Engine des eigentli- 
chen Spiels mußten alle auftretenden Charaktere erst in ihrem Habitus und Aussehen exakt beschrieben wer- 
den. Zu diesem Zweck tastet man sich mit Bleistiftskizzen an das gewünschte Ergebnis heran und erweckt die 
grundsätzliche Statur via animierter Polygonkörper zu digitalem Leben. Individuell definierte Texturen wie Klei- 
dung oder Gesichtszüge werden auf die Körper gelegt und geben dem Charakter sein eigenes Erscheinungsbild. 


Der Arbeitsraum eines Ölmannes, der aus Pflanzensaft eine Art Pe- 


troleum destilliert. Im Vergleich der Skizze mit dem gerenderten 
Bild aus dem Spiel sind deutlich die detaillierten Elemente zu er- 
kennen, wie z. B. der halbrunde Werktisch oder der Destillations- 


ofen in der rechten Zimmerecke. 


Welche Detailarbeit hinter einer 
Figur steht, läßt sich erahnen, 
sieht man die unzähligen Vekto- 
ren, die den Oberflächenverlauf 
des Körpers definieren. 


Zur Veranschaulichung, wie gewissenhaft Grafiker in 3D-Spielen arbeiten müssen, haben wir die er- 
sten Skizzen von einigen Charakteren mit ihrem letztendlichen Erscheinungsbild im fertigen Spiel ne- 
beneinandergestellt. 
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Dark Earth keinen linearen Spiel- 
ablauf. In welcher Reihenfolge 
Puzzles gelöst werden, ist für das 
Erreichen des Spielziels unerheb- 
lich. Insgesamt bietet Kalistos 
Ausflug in die dunklen Welten 
fünf Episoden, die mehrere 
Quests beinhalten und gelöst 
werden müssen. Daneben aber 
tun sich, je nach Willen des Spie- 
lers, vier Episoden auf, die mehr 
über Dark Earth erfahren lassen, 
für die eigentliche Lösung des 
Spiels aber nicht benötigt wer- 
den. Viele Aufgabenstellungen 
lassen sich durch gute Beobach- 
tung und vor allem ausführliche 
Konversation lösen. 

Überhaupt hat man in keinem an- 
deren Spiel des Genres ein ähn- 
lich ausgebautes Konversations- 
system vorfinden können. Ark- 
hans Auftreten gegenüber NPCs 
wird zudem über eine Art Ther- 
mometer gesteuert, das in einen 
Licht- oder Schattenmodus ge- 
schaltet werden kann. Damit ist 
er entweder aggressiv oder 
freundlich gesinnt. Diese Anzeige 
am linken Bildschirmrand gibt 
darüber hinaus Auskunft über 
seine Lebensenergie und den 
Grad seiner Verseuchung mit dem 
Bösen. In vier Schritten ist die 
Verwandlung Arkhans in eine der 
dunklen Kreaturen auch in sei- 
nem Erscheinungsbild wahrzu- 
nehmen. 

Ein weiterer spielbestimmender 
Bestandteil ist der Kampfmodus. 
Bewaff- 
nung muß sich Arkhan mehr als 
einmal seiner Haut erwehren und 
darf je nach Waffenart 60 ver- 
schiedene Moves ausüben. Um 
sich in der Kampfkunst zu üben, 
stehen dem Helden zu jeder Zeit 
Schwertmeister und andere Trai- 
ner zur Verfügung. Mit den vier 
genau aufeinander abgestimm- 
ten Gameplay-Hauptpfeilern Er- 
kundung, Dialog, Interaktion 
und Kampf verfügt Dark Earth 
über ein großes Potential an 
Spielspaß. Wir jedenfalls werden 
die Entwicklungen in Bordeaux 
weiterhin gespannt verfolgen 
und wünschen dem sympathi- 
schen Team um Nicolas Gaume 
immer den richtigen Blick für 
den Spieler. 


Mit unterschiedlicher 


Christian Müller 
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In einer Welt, in der Licht eine so zentrale und wertvolle 
Rolle spielt, ist es sehr wichtig, daß das Spiel von Licht 
und Schatten in der grafischen Darstellung ebenso 


berücksichtigt wird wie in der Hintergrundgeschichte. Zu diesem 
Zweck hat Kalisto eine völlig neue Art des Light Sourcing entwickelt, 


die sie interaktiv nennen. 
Darunter ist zu verstehen, 
daß die von implementier- 
ten Lichtquellen ausge- 
sandten Strahlen von be- 
stimmten Objekten reflek- 
tiert werden und so den 
Eindruck kurzzeitiger neuer 
Lichtquellen erwecken. Bei- 
spielsweise sind die Gewän- 
der der Sunseer-Priester mit 
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u Se Nee DARK EARTH 


Bei Dark Earth handelt es sich um unsere eigene Welt, 
drei Jahrhunderte in der Zukunft. Sie ist nicht so, wie 
man sie sich heute vorstellen mag. Sie ist nicht fröh- 

lich und schon gar nicht glanzvoll. Die Zukunft ist ver- 
wüstet, kalt und gnadenlos. 


EIME WELT 
im DUMKEL 


u Beginn des dritten Jahr- 
Jos befindet sich ein 

gigantischer Komet auf Kolli- 
sionskurs mit der Erde. Ein in al- 
ler Eile aufgestelltes internatio- 
nales Notprogramm soll den Rie- 
sen mit Langstrecken-Atom-Rake- 
ten stoppen. Doch das Projekt 


schlägt fehl. Zwar verfehlt das 
kosmische Monstrum die Erde, 
doch aus seinem Schweif werden 
Hunderte von Meteoriten auf die 
Erdoberfläche geschleudert. Die 
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bis zu vier Kilometer großen 
Trümmer verändern das Antlitz 
der Welt für immer. Milliarden von 
Menschen sterben in der Kata- 
strophe und Hunderte Millionen 
in der apokalyptischen Zeit da- 
nach, 

Der Himmel verdunkelte sich auf- 
grund der gewaltigen Staubmas- 
sen, und Sichtweiten über 300 Me- 
ter waren eine Seltenheit. Für die 
Überlebenden begann das Zeital- 
ter der Trostlosigkeit und des Cha- 
os, das Dark Earth-Zeitalter. 


Apokalypse 

Die kosmische Katastrophe hat 
dramatische Folgen für die Erde. 
In den ehemals tropischen Zonen 
klettert das Thermometer gerade 
noch auf 10 
tengraden kann die Temperatur 


‚ in unseren Brei- 


nachts bis auf -40° fallen. Stür- 
me voller schwarzer Hagelkörner 
und saurer Regen machen den 
Aufenthalt unter freiem Himmel 
zu einer großen Gefahr. Zahlrei- 
che atomare Kraftwerke wurden 
völlig zerstört, und lang erlo- 
schene Vulkane zeigen wieder 
Aktivitäten. Die radio- und 
erdaktiven Gegenden werden die 
Deadlands genannt. Die meisten 
Pflanzen gehen aufgrund des 
fehlenden Lichteinfalls ein, nur 
wenige Pilze, Flechten und Algen 
überleben und stellen heute eine 
wichtige Nahrungsquelle dar. Der 
Entzug des Lebensraums und der 
Nahrung bedeutet auch für die 
meisten Tierarten ein qualvolles 
Ende. Neben wenigen Haustieren 
und Vögeln überleben nur die wi- 
derstandsfähigsten Insekten. 


Niemand wagt es, alleine durch 
Dark Earth zu wandern. Der Tod 
lauert überall: unsichtbare Gift- 
wolken und tödliche Kälte bedro- 
hen die Unvorsichtigen. Und es 
gibt unbekannte Kreaturen, die 
lautlos durch die Dunkelheit 
kriechen. 


Die Stalliten 

Trotzdem gibt es in diesem schau- 
rigen Szenario Inseln der Hoff- 
nung und Menschen, die sich an 
das Leben klammern. Die Rede ist 
von den Stalliten, großen befe- 
stigten Städten, die von den 
Überlebenden der Katastrophe 
aufgebaut wurden. 
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Es sind Refugien der Wärme und 
des Lichts und sie sind beschützt 
durch den Sonnengott. Die Stalli- 
ten werden durch wundersame 
Lichtsäulen illuminiert, die den 
dunklen Schleier des Himmels 
durchbrechen. Die Bewohner sind 
durch die Religion des Sonnen- 
gottes in Frieden vereint, denn 
Licht ist das wertvollste Gut in 
dieser dunklen Zeit. 


Die Menschen versuchen, durch 
Aufzeichnungen und Überlieferun- 
gen ihre Vergangenheit und deren 
viele seltsame Relikte besser zu 
verstehen. In einigen Stalliten 
gibt es sogar Gewächshäuser, in 
denen viele Pflanzen in ihrer ur- 
sprünglichen Form überlebt ha- 
ben. Das Geschenk einer blühen- 
den Rose ist das höchste Gut und 
nur wenigen Privilegierten vorbe- 
halten. Die Menschen in den Stal- 
liten nennen sich Lichtbewohner. 
Die Wanderer hingegen ziehen es 
vor, zwischen den Stalliten hin- 
und herzuziehen, um Zeugnisse ei- 
ner besseren Vergangenheit aufzu- 
finden. Und obwohl die Lichtbe- 
wohner die Wanderer verachten, 
sind sie auf sie angewiesen, Sie 
sorgen für den Handelsaustausch 
und können wichtige Baumateria- 
lien und andere Güter besorgen. 
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Obwohl die Stalliten in Bauart 
und Größe variieren - manche 
wurden in den Ruinen ehemaliger 
Städte angelegt - sind alle ähn- 
lich organisiert. Ein äußerer Ring 
aus Palisadenzäunen oder Mauern 
bietet Schutz vor den Kreaturen 
der Dunkelheit. 


ur 


u 


Exakt in der Mitte jedes Stalliten 
steht der Große Tempel, das Zen- 
trum der Lichtstädte. In der Regel 
ist er das größte und eindrucks- 
vollste Gebäude, aber immer sind 
die Tempel von gleißendem Licht 
erfüllt. 


Das Gebäude der Wächter des Feu- 
ers liegt meist unweit des Tempels, 
woran sich die Bauten anderer 
Vereinigungen anschließen. Bis zu 
den Außenbefestigungen hin er- 
strecken sich Wohnhäuser, Felder 
und Obstgärten. 


Die Kasten 

Die Bevölkerung der Stalliten un- 
terteilt sich generell in fünf Ka- 
sten. Da Religion eine übergeord- 
nete Rolle spielt, werden die Stal- 
liten von Priestern, den „Sun- 
seer”, regiert. Ihnen zur Seite 
stehen die „Wächter des Feuers”. 
In der Rangordnung folgen die 
Erbauer und die Ernährer, die 
über die Hälfte der Einwohner- 
zahl stellen. An unterster Stelle 
rangieren die „Scavenger”. 

- Die Sunseer sind Priester des 
Sonnengottes, aber auch Bewah- 
rer des Wissens und der Wissen- 
schaften. Sie geben medizinische 


Hilfe und leh- 
ren Lesen und 
Schreiben. 
Ein Siebener- 
rat regiert je- 
des Stallit, si- 
chert die Le- 
bensmittel- 
versorgung, 
organisiert Expeditionen in die 
Darklands oder richtet über die 
Bewohner. Sie haben die absolute 
Macht. 

- Die Wächter des Feuers sind die 
rechte Hand der Priester und für 
die Sicherheit 
zuständig. Bei 
Nacht sorgen 
Sie dafür, daß 
riesige 
Fackeln und 
Brennstellen 
die Städte er- 
hellen. Die 
Ranghöchsten verstehen sich so- 
gar auf die Funktionen der Elektri- 
zität. 

- Die Erbauer sind Arbeiter und 
Handwerker. Sie konstruieren 
und erhalten 
Gebäude, Mö- 
bel und Werk- 
zeuge. Mi- 
nenarbeiter 
gehören 
ebenfalls die- 
ser Kaste an. 
Die Sunseer 
versorgen die Erbauer vorzugs- 
weise mit Früchten, um ihrer 
schweren Arbeit Rechnung zu 
tragen. 

- Die Ernährer sind die Bauern 
und Jäger der Stalliten. Sie be- 
stellen die 

wenigen Fel- 

der, versorgen 

das Vieh oder 

machen sich | "* 

auf die Suche 

nach gefrier- c’ 
getrockneten 

Überresten 

aus der Vergangenheit. Von ihnen 
fordern die Sunseer Abgaben, die 
unter der restlichen Bevölkerung 
aufgeteilt werden. 

- Die Scavenger leben in Armut. Ei- 
nige sind einfach zu jung oder zu 
alt, um einer anderen Kaste anzu- 
gehören. In den Ruinen der Dark- 
lands versuchen sie, etwas für den 


Tauschhandel 
zu finden, der 
sie mit Nah- 
rung versorgt. 
Viele nehmen 
auch an den 
Expeditionen 
der Sunseer 
teil. 


Technologie 

Obwohl einige hochtechnologi- 
sche Gerätschaften die große 
Katastrophe überstanden haben, 
ist die technische Entwicklungs- 
stufe niedrig. Das Wissen um de- 
ren Funktion ist längst verloren, 
zu sehr waren die Menschen mit 
dem täglichen Überleben be- 
schäftigt. 


*neulvspe* 


Nur noch wenige verstehen sich 
auf Elektrizität oder können sim- 
ple mechanische Maschinen re- 
parieren. Es herrscht Mittelalter. 
Feuer dient als Licht, zum Ko- 
chen oder Heizen. Kleidung wird 
aus Pflanzen oder Tieren gewon- 
nen. 


Wundfte 
( obewvakon 


Energie wird durch Wasser- oder 
Windräder gewonnen und Kohle- 
und Erzminen bieten wichtige 
Grundstoffe. Das wirtschaftliche 
Leben stützt sich in erster Linie 
auf den Tauschhandel. Die Gü- 
terrangordnung führt über Nah- 
rung und Licht zu Kleidung und 
Waffen. 


Nach „Dark Earth - Design of a Universe”, Kalisto 


WARTET AUF SIE! 
SIND SIE STARK GENUG? 
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Sierra 


POTPOURRI 


Zahlreiche Program- 
miererteams sind un- 
ter Sierras Banner 
zusammengeschlos- 
sen. So gehört das 
Softwarehaus zu den 
wenigen, die erst- 
klassige Produkte 
quer durch alle Gen- 
res veröffentlichen. 


Lords of the Realm 2 


Wirtschaftssimulation oder 
Strategiespiel? 

Lords of the Realm 2 spielt natür- 
lich wieder im Mittelalter. Der Kö- 
nig ist tot und hat keinen Nachfol- 
ger hinterlassen. Mehrere feudale 
Fürsten versuchen, die Herrschaft 
an sich zu reißen. 

Mit den wenigen negativen Punk- 
ten des ersten Teils wurde gründ- 
lich aufgeräumt. In detaillierter 
SVGA-Grafik präsentiert sich jetzt 
die Landkarte, die wahlweise Eng- 
land, Irland, Deutschland oder 
Frankreich darstellt. So müssen 
wieder Ländereien verwaltet und 
Armeen ausgehoben werden. 
Durch das verbesserte Interface ist 
dieser wirtschaftliche Teil auch 


Sr 
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Der Minotaurus rechts ist der Spielercharakter. Er versucht, sich mit 
seinem letzten Wurfstern den roten Gegner vom Hals zu halten. 


viel einfacher zu bedienen. Per 
Drag & Drop ordnet man seine Un- 
tertanen den verschiedenen Ar- 
beitsbereichen zu. Der markante- 
ste Unterschied liegt aber im Echt- 
zeit-Kampfmodus. Anstelle kleiner 
Farbpunkte sind jetzt richtige Fi- 
guren auf dem Schlachtfeld. Da- 
rüber hinaus bieten Burgen jetzt 
endlich auch in der Schlacht einen 
Vorteil. Katapulte, Rammböcke 
und Belagerungstürme wurden als 
Einheiten neben den Bauern, Bo- 
genschützen, Schwertkämpfern, 
Armbrustschützen usw. integriert. 
Natürlich wird Lords of the Realm 2 
einen Mehrspieler-Modus enthalten. 


Die rote Armee ist gerade in das Territorium des blauen Spielers ein- 


gefallen, der eilig Verstärkung holt, um seine Burg zu verteidigen. 
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Hunter Hunted 


Jump & Run oder Shoot ‘em Up? 
In dem vielversprechenden Action- 
Spiel wurden etliche Features an- 
derer Jump & Runs und Shoot "em 
Ups verwendet, so daß Hunter 
Hunted dem Spieler zahlreiche 
Möglichkeiten bietet. 

Stimmungsvolle SVGA-Grafik und 
ein aufwendiges Leveldesign sor- 
gen für Abwechslung. Darüber hin- 
aus stehen dem Spieler zwei un- 
terschiedliche Figuren zur Verfü- 
gung. Der Minotaurus kann extrem 
weit springen, sich an der Decke 
entlanghangeln und sehr schnell 


In letzter Sekunde gefeuert. 
Explodierende Fässer können 
Kettenreaktionen auslösen. 


er: vB pie: 
Mit dem Raketenwerfer kann 
man sogar starke Monster 


spielend besiegen. 


un 


laufen. Außerdem ist er viel kräfti- 
ger als sein menschlicher Mit- oder 
Gegenspieler und kann beispiels- 
weise einen Stapel Fässer bewegen 
oder Mauern einreißen. Dafür be- 
sitzt der Mensch die effektivere 
Bewaffnung. Während sein 
gehörnter Kumpane nur mit Keule, 
Messern und Shuriken umzugehen 
weiß, setzt der Mensch Pistole, 
Gewehr und Raketenwerfer ein. 
Hunter Hunted enthält zwar nur 
wenige wirklich neue Features, 


Eerar rar] 
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Im Stadtmenü verteilt man seine Bauern per Drag & Drop auf die 
sieben unterschiedlichen Arbeitsbereiche. 


We take ı hits. 
The enemy takes 5 hits. 
The enemy takes !hits, 
We take 2 hits. 
The enemy takes 5 hits, 
‚we take hits. 


Die Schlachten in Birthright darf man aus einer beliebigen Kamera- 
perspektive mitverfolgen. Über die Icons unten gibt man Befehle. 


aber die Programmierer von Sierra 
haben sich freizügig bei vergleich- 
baren Spielen bedient und eine 
gelungene Rekombination ge- 
schaffen. Auch angesichts des 
Zwei-Spieler-Modus “ darf man auf 
ein äußerst interessantes Spekta- 
kel hoffen. 


Birthright: The 
Gorgon "s Alliance 


Rollenspiel oder Strategie? 

Auch Sierra hat eine AD&D-Lizenz 
von TSR erworben. Birthright wird 
in dem bisher wenig bekannten 
Kontinent Cerilia spielen, der alle 
Eigenheiten einer klassischen Rol- 
lenspielwelt besitzt. 

Die Grundidee von Birthright gab 
es auch schon einmal, nämlich bei 
Fantasy Empires. Der Spieler gene- 
riert wie bei einem gewöhnlichen 
AD&D-Rollenspiel seinen Charakter 
und regiert ein kleines Land. Auch 
hier muß wieder das Reich verwal- 
tet und eine neue Armee ausgeho- 
ben werden. Neben der wirtschaft- 
lichen Komponente gewinnen in 
den Kriegen taktisch-strategische 
Überlegungen die Oberhand. Die 
Kampfsequenzen sind schon jetzt 
grafisch imposant. Über dem 
Schlachtfeld darf man seine Kame- 
raperspektive frei wählen und die 
einzelnen Kompanien kommandie- 
ren. Doch auch den Rollenspielteil 
sollte man nicht vernachlässigen. 
Seinen Helden darf man nämlich 
auch auf Wanderschaft schicken, 
um Erfahrungen zu sammeln und 
wichtige Gegenstände in seinen 


Ein Ausschnitt von Cerilia. Per 
einfachem Mausklick läßt sich 
die Karte zoomen. 


Besitz zu bringen. Je nach Wahl 
läuft das gesamte Spiel entweder 
rundenbasiert oder in Echtzeit ab. 
Zudem soll die fertige Version ei- 
nen Multiplayer-Modus über Mo- 
dem, Netzwerk und Internet ent- 
halten. 


Leisure Suit Larry 7: 
Love for Sail! 


Adventure oder B-Movie? 
Meine Güte, was hat der Knabe 
schon alles hinter sich. Larry Laf- 


SIERRA 


In diesem Verlies wird der Spielercharakter von einer Truppe Gnolle 


ges ai 


angegriffen. Er kontert kurzerhand mit einem Feuerball. 


fer, seines Zeichens der dienstälte- 
ste noch aktive Adventure-Charak- 
ter, rüstet sich für seinen neue- 
sten Auftritt. Der halbseidene Typ 
im Polyester-Anzug verfügt an- 
scheinend über eine Bomben-Kon- 
stitution und sieht mit jedem sei- 
ner Abenteuer ein bißchen besser 
aus. Diesmal verschlägt es den lie- 
benswerten Lüstling an Bord eines 
Kreuzfahrtschiffes voll mit schö- 
nen Frauen. Der Oberhammer aber 
ist Käpitan Thygh, eine blonde, 
schwedische Wuchtbrumme, die 
verschiedene neckische Wettbe- 
werbe an Bord ausrichtet, Der 
Hauptgewinn: eine Woche als per- 
sönlicher Gast! Larry ist nicht 
mehr zu bremsen... 

Larrys geistiger Vater, Al Lowe 
persönlich, kümmerte sich diesmal 
wieder um die Umsetzung des 
schlüpfrigen Treibens und hat eini- 
ge der alten Adventure-Qualitäten 
wiederbelebt. So zum Beispiel darf 
man wie anno 1987 im Lounge 
Lizards-Abenteuer wieder Befehle 


Das Adventure-Interface steht auf Mausklick an jeder Stelle zur 
Verfügung. Unter „Other...“ können Verben eingetippt werden. 


per Tastatur eingeben. Ansonsten 
präsentiert sich Larry Laffer aber 
in modernstem Outfit: SVGA-Gra- 
fik in Zeichentrickqualität, Win- 
dows 95-Plattform und technische 
Spielereien. So darf man sich ei- 
nen eigenen Gastauftritt verschaf- 
fen, sofern man über Soundkarte, 
Mikrofon und Scanner verfügt. Der 
Clou: Dem Spiel liegt eine Rubbel- 
Riechkarte bei, und man wird an 
bestimmten Stellen im Verlauf des 
Adventure aufgefordert, ein Feld 
aufzurubbeln... Naja, wir hoffen 
jedenfalls, daß Larry darüber hin- 
aus sich einige seiner alten Tugen- 
den bewahrt hat und werden Ih- 
nen darüber im ausführlichen Test 
der nächsten Ausgabe berichten. 


Noch in Arbeit: Larry erfährt 
während der Flirts mit den 
Damen so manche Verwandlung. 


Sieben Schlüssel-Ladies muß 


Larry betören, um an die 
Kapitänsbraut zu kommen. 
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HASBRO INTERACTIVE 


Hasbro Interactive 


GESELLSCHAFT 


Spielzeuggigant Has- 
bro gehörte bisher zu 
den relativ unbe- 
kannten Softwareher- 
stellern. Sicherlich 
liegt das auch an den 
wenig spektakulären 
Titeln in ihrem bishe- 
rigen Sortiment. 
Doch während ein 
hochgelobter Hit spä- 
testens nach ein bis 
zwei Wochen in der 
Ecke landet, haben 
zwei Neuankündigun- 
gen eins gemein: un- 
endliche Wiederspiel- 
barkeit. 


Die Armeen in jedem Land werden durch Flaggen Kämpfe können auf drei verschiedene Arten ausgefochten werden. 


symbolisiert (oben). Unten die gezoomte Karte. 
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ach Othello, Yahtzee und 
N Monopoly folgen dem- 

nächst noch Flotten- 
manöver, Risiko und Cluedo. Al- 
lesamt Konvertierungen interna- 
tional erfolgreicher Gesell- 
schaftsspiele. Natürlich werden 
nicht alle Spiele einfach eins zu 
eins übernommen. Schließlich 
soll die Computerumsetzung Vor- 
teile bieten. Ansonsten würde 
auch jeder den geselligen Abend 
mit Freunden dem Computer vor- 
ziehen. 


Risiko 

Jeder spielt selbstverständlich 
auf eigenes Risiko. Parker bringt 
nur alle paar Jahre ein Brettspiel 
heraus, die haben es dafür in 
sich. Bei der Brettvariante spielt 
man immer auf der Weltkarte, 
die in 42 Länder unterteilt ist. 


Das Computerspiel hat hier einen 
eindeutigen Vorteil, da es zu 
mehr Abwechslung und kompli- 
zierteren Situationen kommt. Für 
gewöhnlich werden für ein Spiel 
nur Bruchteile von ein bis drei 
Kontinenten benötigt, die sich 
dafür in rund 100 Herrschaftsge- 
biete aufgliedern. Dicker gezoge- 
ne Grenzen zeigen hier den Be- 
reich für Boni an, die man bei 
kompletter Besetzung zusätzlich 
einheimst. Natürlich bekommt je- 
der Spieler, nachdem er seine 
Runde erfolgreich beendet und 
mindestens ein Land erobert hat, 
eine Karte. Mit der langsam 
wachsenden Kartensammlung 
wird nicht Krieg und Frieden ge- 
spielt, sondern zum richtigen 
Zeitpunkt gegen nötige Verstär- 
kung eingetauscht. So weit ent- 
spricht das Computerspiel im Re- 
gelwerk seinem Vorbild. 

Der Kampf läuft wahlweise etwas 
anders ab. Nachdem man seinen 
Truppen den Angriffsbefehl gege- 
ben hat, kommt es zur Schlacht. 
Hier stehen sich jetzt die beiden 
Armeen auf offenem Feld gegen- 
über. In manchen Ländern stehen 
Festungen, die dem Verteidiger in 
der endgültigen Version vermutlich 
einen weiteren Vorteil einräumen. 
Nachdem die Truppen Stellung be- 


Eine davon entspricht den Originalregeln des Brettspiels. 


zogen haben, dürfen beide Kontra- 
henten eine von drei Taktiken aus- 
wählen, die den Ausgang des 
Scharmützels beeinflussen. Mußte 
man sich hier früher ausschließlich 
auf sein Würfelglück verlassen, ha- 
ben jetzt auch Pechvögel eine 
Chance. Schon jetzt kann man sa- 
gen, daß Risiko über qualitativ 
hochwertige Grafik mit einigen un- 
terhaltsamen Animationen verfügt. 
Der Sound untermalt das kriegeri- 
sche Thema und baut eine stim- 
mungsvolle Atmosphäre auf. 


Flottenmanöver 

Jeder kennt es, wenn auch nicht 
unter diesem Namen. Für das Ge- 
sellschaftsspiel benötigt man ei- 
gentlich nur ein Stück Papier und 
einen Stift, auch wenn man sich 
im Spielwarenhandel luxuriösere 
Ausstattungen besorgen kann. 
Gemeint ist ganz einfach und ba- 
nal Schiffeversenken. 


Flottenmanöver orientiert sich 
durchaus an seiner Vorlage. Trotz- 
dem sind die Zeiten des „C-4? ... 
Wasser!“ längst vorbei. Hier wird 
scharf geschossen, und zwar nicht 
nur mit Kanonen. Sämtliche be- 
kannten Schiffsgattungen finden 
in Flottenmanöver Platz. U-Boote 
feuern tödliche Torpedos und sind 
schwer aufzu- 
spüren, Flugzeug- 
träger schicken ra- 
ketenbestückte 
Jets los und Kreu- 
zer verfügen über 
treffsichere Cruise 
Missiles. Die mei- 
sten Waffenarten 
lassen sich durch 
frühzeitige 
Manöver abwehren. 
Dazu muß man al- 
lerdings erraten, 
mit was der Gegner 
im nächsten Mo- 
ment angreift. Da- 
zu haben nicht alle 
Waffen die gleiche 


HASBRO INTERACTIVE 


SFÄHIG 


Eine Bohrinsel wird mit einer 
Cruise Missile beschossen (oben). 
Aufgelockert wird das Spiel durch 
Zwischensequenzen (rechts). 


Reichweite, Treffsicherheit und 
Schadenswirkung. 


Wie beim Brettspiel unterteilt 
sich das Feld in mehrere Quadra- 
te, in denen die Schiffe versteckt 
sind. Allerdings kann man beim 
Flottenmanöver in ein Quadrat 
hineinzoomen, und es dürfen sich 
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mehrere Schiffe in ein und dem- 
selben Feld befinden. Sobald eine 
feindliche Flotte aufgespürt wur- 
de, eröffnet man wohlüberlegt 
das Feuer. Alternativ kann man 
auch während des Spiels auf der 
Karte das Quadrat wechseln. Ähn- 
lich wie Risiko wird auch Flotten- 
manöver eher ein Strategie- als 
ein Glückspiel werden. Außerdem 


Risiko 


gibt es noch Inseln und Bohrtür- 
me, die erobert werden können. 
Herausragendes Feature von Flot- 
tenmanöver sind die realistisch 
wirkenden Zwischensequenzen. Es 
wird im Detail gezeigt, wie Torpe- 
dos, Raketen oder Granaten auf 
dem Schiff einschlagen und es 
langsam untergeht. 

Alexander Geltenboth 
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4 erstklassige Soundeffekte 
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Y Spieler Netzwerk-Option 


PR 
| komplett in Deutsch 


Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische t 
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter 
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen. 
Kämpfen Sie, wenn nötig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran: 
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere! 


SIND DA, 
ZU BESEIT] 


X: 0023700 


y: 0023900 


MISSILES LOADED pm 
TARGET: OT BET 

E85.398/ 

Nl22,211 


m HASBRO 
Interactive 


DESTRUCTION DERBY © 


Destruction Derby 2 » Rennspiel 


CHAOS EMOGIME 


Schon mit dem ersten Teil bewies Psygnosis, 
daß man in der Lage ist, PlayStation-Soft- 
ware erfolgreich für den PC zu konvertieren. 
Beim Nachfolger der Verschrottungs-Orgie 
soll natürlich alles noch schneller, größer 


und spektakulärer werden. 


ED 22 )/ um 
4179 


Ja wo ist denn hier... 


tatt der üblichen Rundkurse 
Sr Sie auf eine Reise 

durch die Kontinente ge- 
schickt. Die sieben Pisten sind län- 
ger geworden und beherbergen 
Abkürzungen, die selbst Profis al- 
les abverlangen. Dafür herrscht 
mehr Übersicht, Unfälle sind leich- 
ter zu erkennen und Ausweich- 
manöver fairer einzuleiten. Kleine 
Gemeinheiten wie Sprungschan- 
zen, Berg- und Talfahrten oder di- 
verse Fahrbahnuntergründe er- 
höhen den Reiz des Spiels und wir- 
ken sich direkt auf das Fahrverhal- 
ten Ihres Boliden aus. Statt des 
unförmigen Kastens aus dem er- 
sten Teil warten im Fahrzeugpark 
Jaguars, Thunderbirds, Oldmobiles 
und andere Nettigkeiten auf Sie, 
allesamt mit unterschiedlichen 
Fahreigenschaften versehen. Die 
Boliden steuern sich nicht mehr 
ganz so träge über die Strecken, 


so daß ein Fahrgefühl ähnlich dem 
kn" Sega Rally herübergebracht 


wird. 


PC ACTION 12/96 


ED) 
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Genau! Bei zu harten Kollisionen kann Ihnen 
schon einmal das Vorderrad um die Ohren fliegen, was unweigerlich 
das Aus bedeutet. 


Massenkarambolage 

Die vier spektakulären Destruction 
Bowls, wo bis zu vierzig Kamikaze- 
fahrer aufeinander losgelassen 
werden, wurden komplett neu de- 
signt. So finden Sie riesige Gräben 
auf einer Seite, in die Sie Ihre 
Gegner kalt lächelnd versenken 
können oder aber auch selbst auf 
Nimmerwiedersehen hineinge- 
schossen werden können. Wenn 
Sie hier ungeschoren davonkom- 
men wollen, müssen Sie schon ge- 
hobene Fahrkünste beweisen, zu- 
mal es die Computerfahrer durch 
angehobene Intelligenz-Routinen 
meistens genau auf die Schwach- 
stellen Ihres Fahrzeuges abgese- 
hen haben. Diese werden wie beim 
Vorgänger durch kleine Pfeile auf 
die Karosserie angezeigt, die spä- 
testens nach dem dritten Rempler 
eines Gegners auseinanderzubre- 
chen droht. Fahren Sie mit einer 
Außenansicht, können Sie die Ver- 
änderungen an Ihrem Fahrzeug 
selbst registrieren. Zunächst sind 


Herumwirbelnde Teile richten kräftig Schaden an, wenn Ihr eigenes 


Fahrzeug davon getroffen wird. 


Beulen zu entdecken, im späteren 
Verlauf des Rennens kann Ihnen 
auch schon einmal ein Kotflügel, 
Reifen oder die Motorhaube um 
die Ohren fliegen. Schrottreife Ki- 
sten hauchen Ihr Leben mit einem 
Motorbrand oder einer spekta- 
kulären Explosion aus. Alle Cras- 
hes werden diesmal in Echtzeit be- 
rechnet, was nicht nur für wesent- 
lich realistischere Verschrottungs- 
orgien sorgt, sondern auch den 
Nebeneffekt beinhaltet, daß Ihr 
Renner durch herumfliegende Teile 
wirklich beschädigt werden kann. 
Sollte tatsächlich einmal das vor- 
zeitige Aus drohen, können Sie 
sich wenigstens mit einem Besuch 
in der Box behelfen. 


In Schönheit zugrundegehen 

Technisch macht Destruction Der- 
by 2 einen deutlich besseren Ein- 
druck als der erste Teil. Durch Gou- 
raud Shading wurden phantasti- 
sche Lichteffekte realisiert, die 
durchsichtigen Scheiben geben 
den Blick auf den gestreßten Fah- 
rer frei, und dazu dröhnt Ihnen 


einpeitschender Metal-Sound um 
die Ohren, der die nächste Karam- 
bolage endgültig zum Fest werden 
läßt. Die heißesten Szenen wer- 
den in der englischen Version vom 
Indy 500-Kult-Reporter Paul Page 
in Worte gefaßt, über eine deut- 
sche Sprachausgabe wird noch 
nachgedacht. Psygnosis ver- 
spricht, daß die SVGA-Bolzerei auf 
Pentium-Systemen mit 25 Frames 
ablaufen soll. Bereits Ende Novem- 
ber werden wir Gelegenheit haben, 
alle automobilen Aggressionen am 
heimischen Bildschirm abbauen zu 
können. Nicht nur den Bundesver- 
kehrsminister sollte das freuen. 
Christian Bigge 


Dieser Bolide hat die Landepiste 
einer Sprungschanze nicht ganz 
so genau getroffen. 


Pentium 100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


BEREIT S\GA. SB, CD-Audio 


EEE 5 Spieler Netzwerk deutsch 
Psygnosis Ende November 1996 
MWacion m Rätsel I Strategie m Wirtschaft MM 


von rücksichtslosen BMWs und Mercedes Cabri- 


HAVE A NICE DAY/MAD TV 2 


H.AV.E. A NICE DAY 


Kämpfen Sie sich auch jeden Morgen durch ki- 
lometerlange Blechlawinen zur Arbeit, werden 


os geschnitten und sinnen auf Rache? Da 
kommt HAND von Magic Bytes zum Abreagie- 


ren gerade richtig. 
ier sind Sie auf sieben 
Strecken der King of the 


H Road und können bis zu 
sieben wahlweise menschlichen 
(via Netzwerk) oder computeri- 
sierten Gegnern das Fürchten 
lehren. Dazu suchen Sie sich aus 
drei Fahrzeugtypen den richtigen 
heraus, versehen ihn mit einer 
von 80 möglichen Lackierungen 
und fügen noch ein paar Nettig- 
keiten wie Lenkraketen oder Rei- 
fenschlitzer hinzu. Fertig ist Ihr 
Kampfgerät, mit dem Sie in drei 
Ligen zu Ruhm und Ehre gelan- 
gen können. Vorerst müssen Sie 
sich allerdings mit den Unwäg- 
barkeiten der Pisten herumschla- 
gen. Wer weiß schon genau, wie 


Loopings, Sprungschanzen oder 
Alpenpässe mit Tempo 300 opti- 
mal zu befahren sind. Erschwert 
wird Ihnen die Raserei auch 
durch diverse Fahrbahnunter- 
gründe, gegen die heimische Ka- 
naldeckel-Pisten wie Autobahnen 
HAND verbindet ein 
anspruchsvolles Gameplay mit 
modernster Technik. Die detail- 
reichen SVGA-Kurse werden un- 
ter Win95 selbst auf schwachen 
Pentiums ruckelfrei dargestellt, 
so daß das Spiel mit Sicherheit 
in der Elite-Liga der Rennspiele 
auf einen vorderen Platz fahren 
wird. Bereits im November will 
Magic Bytes, genau wie Blue 
Byte im letzten Monat, den Be- 


anmuten. 


ter wartet eine Sprungschanze. 


weis antreten, 


le entwickelt werden können. 


Christian Bigge 


Auf geht’s zum Looping. Dahin- 


daß auch in 
Deutschland exzellente 3D-Spie- 


BE “ A z ä 
In der Tuning-Werkstatt können 
Sie Ihre Boliden vor jedem Ren- 


nen nach Belieben aufrüsten. 


Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


SVGA, SB, CD-Audio, Audio-Chat-Option 
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mAD TVe 


Mögen Sie das Programm von Sat1 oder Pro 
7? Nein, gut, dann machen Sie mit Mad TV 2 
Ihr eigenes Programm. Sputen Sie sich und 
gehen Sie nicht bankrott. Los! 


ie neue Version des Klassi- 
D-: bietet alles, was Sie 

auch schon beim Vorgänger 
geliebt haben - und natürlich noch 
viel mehr. Als Programmdirektor 
eines kleinen Privatsenders sind 
Sie für vernünftige Quoten verant- 
wortlich. Um sich gegen die zwei 
zeitgleich agierenden Gegner 
(wahlweise vom Computer oder 
von Freunden im Netzwerk gesteu- 
ert) durchzusetzen, ist ein ab- 
wechslungsreiches Programm ganz 
hilfreich. Sie müssen sich also 
beim Filmhändler Blockbuster kau- 
fen, eigene Serien produzieren 
oder die Exklusivrechte an Live-Er- 
eignissen sichern. Die SVGA-Welt 
bei Mad TV 2 ist diesmal dreidi- 


Die Welt von Mad TV 2 ist jetzt 
dreidimensional und durch Ani- 
mationen verschönert worden. 


mensional. Sie laufen durch eine 
Kleinstadt zu abgefahrenen Loca- 
tions wie Monster Shops oder 
Headhuntern, um sich Ihre Utensi- 
lien zu besorgen. Das wirkt zwar 
auf den ersten Blick etwas unüber- 
sichtlich, nach einiger Zeit finden 


nen, unten erhalten Sie alle relevanten Senderinformationen. 


Sie sich aber sehr gut zurecht. Bei 
der Programmplanung hilft der 
PDA (Personal Digital Assistant), 
alle relevanten Infos finden Sie im 
unteren Drittel des Bildschirms. 


WVoraussichttich: ZEIT TZTIERNERLENN] 


Schon Anfang November können 
Fernsehsüchtige Ihrer Lust frönen 
und den Herren Kogel und Kirch 
zeigen, was eine Harke ist. 
Christian Bigge 


DoubleSpeed-CD-ROM 


RE SVGA, SB, General Midi, CD-Audio 
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DOMIMION 


Farbenfrohe Explosionen und detaillierte Grafik zeichnen Dominion 


schon jetzt unter den anderen Echtzeit-Strategiespielen aus. 


Dominion 


Die Scorps haben riesige, sechsbeinige Kriegsmaschinen, die natür- 
lich Skorpionen ähnlich sehen. Oben steht auch ein Panzerturm. 


GRIFF NACH 
DEN STERMEN 


Jeder zweite Softwarehersteller wirft aufgrund 
des enormen Erfolgs des Genres ein Echtzeit- 
Strategiespiel auf den Markt. Alle haben ein 
und dasselbe Ziel: Command & Conquer oder 
Warcraft 2 zu überflügeln. Den nächsten Ver- 
such startet 7th Level mit Dominion. 


m besten kann man natür- 
A: Überlegenheit durch 

Fakten beweisen. Dominion 
bietet gerenderte SVGA-Grafik bis 
hin zu einer Auflösung von 1.200 x 
1.024 in 256 Farben und ist damit 
allen anderen Echtzeit-Strategie- 
spielen technisch weit überlegen. 
Erste animierte Grafiken sehen 
schon jetzt phantastisch aus. Be- 
sonders Explosionen wurden ex- 
trem realistisch umgesetzt. Wenn 
der Sound in der fertigen Vollver- 
sion eine ähnliche Qualität er- 
reicht, darf man sich schon jetzt 
auf ein technisch spektakuläres 
Spiel freuen. Dominion soll auf al- 
le Fälle CD-Audio-Tracks enthalten. 


Fakten 
Die Hintergrundgeschichte ent- 
spricht dem 7th Level-Spiel G- 
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Nome. Menschen, Scorps, Darkens 
und Mercenaries lebten bis vor 
kurzem in einer friedlichen Koexi- 
stenz. Wertvolle Mineralienfunde 
im neuen Phygos-Sternensystem 
sorgen jedoch bald für kleinere 
Auseinandersetzungen und 
führen schließlich zu dem übli- 
chen Krieg um Ressourcen. Nach- 
dem jede Rasse über individuelle 
Technologien verfügt, kann Domi- 
nion mehr unterschiedliche Ein- 
heiten als jedes andere Echtzeit- 
Strategiespiel vorweisen. Dazu 
gehören riesige Kampfroboter, In- 
fanteristen und zahlreiche Gebäu- 
de. Insgesamt soll es 25 Missio- 
nen mit einem langsam aber ste- 
tig steigenden Schwierigkeitsgrad 
geben. Wenn Dominion wirklich 
zu dem Hit werden sollte, wie es 
jetzt schon den Anschein hat, so 


FR 9% 
Die größeren Kampfmaschinen 
können auch jede Menge ein- 
stecken (ganz oben). Eine Grup- 
pe von Einheiten hat gerade ein 
Gebäude zerstört (oben). 


2) 


wird es wie bei Warcraft 2 in kür- 
zester Zeit massenweise selbst- 
kreierte Missionen geben. 


Leveleditor 
Wer nach den beigelegten Missio- 
nen immer noch weiterspielen 
will, kann seine eigenen Levels 
entwerfen. Ähnlich dem Warcraft 
2-Editor sollen sich Startkondi- 
tionen und Karten frei bestimmen 
lassen. Diese Karten können 
natürlich auch in Multiplayer- 
Spielen verwendet werden. Bis zu 
acht Spieler können sich im Netz- 
werk eine Schlacht liefern. Domi- 
nion verspricht ein komplexes, 
aber durchdachtes Spiel zu wer- 
den, das keine spieltechnischen 
Fehler wie Warcraft 2 oder Com- 
mand & Conquer 2 enthält. Um 
einen einfachen Einstieg zu ge- 
währleisten, soll das Programm 
außerdem ein nützliches Tutorial 
enthalten, das die Anforderungen 
an den Spieler langsam steigert. 
Wenn Dominion nun auch noch 
eine interessante Story und ab- 
wechslungsreiche Missionen vor- 
weisen kann, wird es sich be- 
stimmt bei den Spitzenprodukten 
im Genre einreihen. 

Alexander Geltenpoth 


HEETERTETEIN Pentium, 16 MB, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


HERRIN S\GA bis zu 1.200 x 1.024, CD-Audio 
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PC, Amiga, PX FJzoS= 


SAT und Zubehör 


So finden Sie Ihr Spiel 


1:Action 2:Simulation 
3: Adventure 4:Sport 

5: Rollenspiel 

7:Sammlung 8:Strategie 


„.oderkommenSiedocheinfach vorbeill sa 


e :engl.Spiel 
ed : deut.Anleitung 


6:Geschickl. d :komplettdeutsch 


Körnebachstr.95 


gg. Musikzirkus DO 


Computersystems GmbH 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


Tel. 0231 - 53 11 334 
- 53 11 335 


44143 Dortmund 


Mo-Fr 11.00-18.30 
11.00 - 14.00 


Fax. 0231 - 53 11 333 


Mo-Fr 10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00 


CD SPIELE CD SPIELE Schon bestellt? Unsere Spiele des Monats: 


WultraPinball2 

Sth Dimension 
AcesoftheDeep 

ADI Kinderlernprogramme 
AH-64 Longbow 

AH-64 Longbow Mission CD 
AltenIncident 

‚Alien Trilogy 

American Dream 

‚Armored Fist2 

Assassin 2015° 
ATF.X-Fighters 
AT.F.Mission:Nato Fighters 
Aarael'sTear 

Aarael’s Tear+Buch 
Baphomets Fluch 

Battle Ground A.JGIS.W. 
Battlolsie3 

Bedlam* 

Bleituß 

Bleifuß2 

Blood & Magic 

Blood" 

Bubble Bobble 
BundesligaManager97. 
Caesar2 


BEBEBBRTERRREBURBRERER 


Civlization2 
‚Civil War Ger 

Clandestiny 

Comanche3 

‚Command & Conquer 1 
Command & C.Mission 
Creatures-Sim.desLebens 
Crusader-No Regret 
‚Oyberstorm 

Daggertall* 

DarkForces 2° 


Der Planer 2 
Descent 2 
Destruction Derby?" 
Die Fugger2 
DieHard Trilogy" 
Diseworld2* 
DieSiedler2 
DieSiedier2MissionCD 
Down in he Dumps 
Fire&Steel® 

Dungeon Keeper" 
Elisabeth t 
F22Lightning2 
FI Psygnosis® 
FiGrandPrix2 
FIGP2+ ThrustmastorT2 
FiManager96 
Fable 
Fantasy General 
FIFASoccer96 
FIFASoccer 97" 
Firo& Klawd" 
FlightSimulator6.0 
Flottenmanäver® 
Gabriel Knight2 

ars 
Gene Machine 
Hardline 
Harvester“ 
Hexen (ID-Soft) 
Hexen Mission CD 
Hind 
Hugo4 
IMA2Abrams 
Lands of Lore 2° 
Leisure SuitLarry7* 
Lighthouse 
LnksLS 
MartiniRacing 
Master ofOrion2* 
MoK* 
Mechwarrior2+ Mission 
Mechwarrior 2: Mercenaries 
jaRace2 
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BEBBSBEHPEARBBBREBEBEERRERBERERHERBERBN 


Meridian 59* 


gaa 


Monopoly 
Mummy (Win 95) 
Myst 


NascarRacing2* 
NBALIve96 
NBALIve97" 
NeedforSpeed Special 
NHL Hockey 96 
NHLHocKey97 

NHL Powerplay Hockey, 
Nine - The Last Resort 
Normality 

Othello 

Orionburger 

Outlaws* 


Pandora Akte‘ 

PGA European TourGoll98 
PGA Tour Gol196 

PGA TourGol197 
Phantasmagaria(7 CDs) 
Phantasmagoria2 
PinballConstructorSet 


Privateor2 
Privatoer2+Privateeri 
Puppen, Perlen & Pistolen” 
RallyeRacing97 
Rendevouz im Weltraum * 
Riddle of Master Lu 

Risiko 

Road Rash (Win 95) 

Santa Fe: EIk Moon Murder 


aaaaaaaasvaaag$gananaaßfaaaaafa 
BBREEBBEUBHBERBBEBEBEIETERTERBENE 


Sehr geehrte Kunden 
Wir führen auch Amiga,CD32 
S 


Händleranfragen erwünscht ! 


BRRRBBERTEIUFERHERRRRURBHUERERREHBRBBHFBRE 


‚Shadow Warrior" 
ShatteredSteel 

‚Sherlock Holmes:Rose Tatoo 
‚Silent Hunter 

‚Silent Hunter Patrol-Mission 
‚Simon the Sorcerer2 
‚SolarCrusade* 

SoniecD 

Soul Hunt* 

StarCraft* 

Star Control 3 

Star Trek AFinalUnity 
STOR. 

‚Surface Tension 
SwIv3D* 

Symdicate Wars 
T.F.X.EF2000SpecialEd. 
T.F.X.EF 2000 Tactcom 
Time Commando 

The Crow: Cityof Angels“ 
TheDig 

The Neverhood 

Three Skullsofthe Toltecs 
Tomb Raider" 

Total Control 

Toonstruck 

TunnelBt* 

UEFA Champion s League 97 
Virtua Cop" 

Virtua Fighter PC (Win 95) 
Wareraft2+ Expansion Set 
Warcraft 2 Expansion Set 
Warwind* (Win 95) 
Westwood Compilation 
Wing Commander 4 
Worms + Reinforcement 
Worms Reinforcement 
X-Wing vs. Tie-Fighter* 
ZorkNemesis, 

Yatzee 
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11th Hour 

Bioforge 
‚Comancheincl.Mission 182 
Descent 

DerReeder 

Fi GrandPrix 


FadetoBlack 
Flight Unlimited 
Full Throttie. 


Höhlenwelt-Saga 
Indy CarRaeing2 
Kings Quest? 
Lemmings3D 
Leisure SuitLarry& 
Little Big Adventure 
Master of Orion 


DIERUEKKENTGES 
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Nascar Racing Track Pack 
NHL Hockey 95 

Pitall (Win 95) 

Pizza Connection 


Pirates Gold 
Sama Max 

Shanghai Great Moments 
SpaceQuest6 

Star Trek JudgementRites 
Star Wars Collection 
SystemShock 

Syndicate Plus 

Teamchef 


TuR 
Top Gun 

US Nawy Fighters 
Wing Commander 3 
Wipe Out 
Woodruft 
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FunsoftStrategieEdition d 
(Kaiser Deluxe. Ascendancy. Jagged Allancı) 
Lucas ClassicAdventures d 3 39. 
(MI, Zahl Kracken.Loom, Manlc Mansion Indy 3) 
Golda(tocDs!) d 7 M- 
(dB2se 5.0.D-Atas, Harvard Grapics20,Proto Fish) 
MegaPack& 7% 
(Pie Master LuPanzer Genen 2Lagend di Kırandat, 
Pr Ya Kart. Ducati Pater, sr) 
PowerPack4 a1 
(Fin Soccer 3%. Magie Cart 2. Wipe Oi. Gumapac) 


Wir führen alle Lösungs- 
bücher vom Hint Shop ! 


je Heftnur 14.90 


Hardware 


‚Action ReplayMK4V43 
Aktivboxen 300 Watt 3D Sound 
Alta Twin Joystickumschalter 

Gravis Gamepad 

Microsoft SidewinderPad 

Maxi Joypad(4 Buttons=Autofire) 
Power Pad (4Buttons+NG-Fire) 
Sprint Pad (6 Buttons+G-Fire) 
Swift Pad Clear (6 Buttons+HG-Fire) 
Gravis AnalogPro(durchsichtig) 
Logitech Wingman Extreme 
ThrustmasterGP1 

Thrustmaster Formula T2 


‚Angebote freibleibend dig unverbindlich solange der Vorrat Teich. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 


unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 


Kostenpauschale ! 


" Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Komplett 


Command & Conquer 


FIFA Soccer 97* 
Bündesliga Manager 97 69: 


Jeweilskomplett deutsch 


89.- 
79: 


Top - Spiele auf CDROM 


Bleifuß 2 


Drängeln, Schubsen, 
Überholen 


Jeutsch nur 


ombRaider 


Lara Croft: Diesen Namen 
müssen Sie sich merken ! 


nur 69. 


ggerfall 


Dag ler Weisen 


Diablo 


eitung 


Hindd 
CrusaderNoRegretd 
Hugo4d 
BaphometsFluchd 
NHLHockey97d 


GoldGames 
‚Alone inthe Dark 182, Druidenzirkel, Anstoß, 


Battleisie, Larry5, Vicloryu.v.am. 1 


Level CD's 


Wir führen Level CD's für fastalle 


3D-Action und Strategie Spielt 


Warcraft2,C&C, 
ID-Soft@@u.v.a. 


» 19.- 


SyndicateWars 
Shine(Metal-Case) 


79. 


Privateer 2 * 


je nur 79.- 


Schleichfahrt 
Creatures * 


69.- 


Have anN.l.C.E 
Day* 


79. 


Shattered Steel 
Mechwarrior3 


79. 


Buried in Time 
Big Red Racing 


je nur 1 5- 


Komplett 
deutsch 


Komplett 
deutsch 


Komplett 
deutsch 


Komplett 
deutsch 


Anleitung 
deutsch 


Komplett 
deutsch 


Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gege 
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10 
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird genere 
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis i 
Sicherheitsverpackungen ! Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert 


TIMELAPSE 


FB 
2» DER * 


Herausragende Fähigkeiten im Bereich der 3D-Visualisierung darf 


man den Timelapse-Entwicklern ohne weiteres bescheinigen. Die 
grafische Qualität der Bilder sucht jedenfalls ihresgleichen. 


Timelapse + Adventure 


MrSTISCH 


Daß erfolgreiche Spielkonzepte Nachahmer finden, ist verständlich. Sel- 
ten jedoch erreichen pure Kopien Qualität und Atmosphäre des Vorbilds. 
Oftmals fehlt es einfach an Innovationen und Gameplay-Verständnis. 
GTEs Timelapse versucht sich an einer Mischung aus Myst, Indiana Jones 
und Das Rätsel des Master Lu. Die Zutaten könnten also stimmen. 


Die Öllampe muß mit dem Zünd- 
‚holz per Hand angesteckt werden. 


Die Osterinseln sind der Aus- 
gangspunkt des Zeit-Abenteuers. 


Inschriften auf Pharaonengrä- 
bern müssen entziffert werden. 


PC ACTION 12/96 


rofessor Nichols hat eine 
P* Er ist von einer 

kulturellen Verbindung an- 
tiker Zivilisationen überzeugt. 
Im Laufe seiner archäologischen 
Tätigkeiten stieß er auf immer 
mehr verblüffende Parallelen in 
Architektur, Sprache, Mathema- 
tik und Wirtschaftssystem zwi- 
schen Ägyptern, Mayas, Anasazi, 
den Ureinwohnern der Osterin- 
seln, und dem legendären Atlan- 
tis. Diese Verbindung zu finden 
ist sein erklärtes Lebensziel. Ein 
Schamane der Osterinseln zeigt 
ihm kurz vor seinem Tod den Weg 
zur größten archäologischen 
Sensation der Weltgeschichte, 
ein Zeittor. Als Assistent des 
Professors erhält der Spieler 
Nachricht über den Fund und soll 
seinem Chef unverzüglich 
nachreisen. Doch Nichols kann 
nicht warten und schreitet vor 
Ihrem Eintreffen durch das Zeit- 
tor. Ist es die kulturelle Verbin- 


Der Zutritt zur phantastischen Welt von Atlantis via Zeittor wird erst 
nach dem Besuch anderer Kulturen freigegeben. Dort werden sich 
auch die letzten Hinweise auf das Verbleiben von Prof. Nichols finden. 


dung, nach der er so lange ge- 
sucht hat? Nachdem der Spieler 
vor Ort eingetroffen ist, muß 
man sich zunächst auf die Suche 
nach dem Zeittor machen und 
dem Professor folgen. Mittels der 
geheimnisvollen Pforte können 
die verlorenen Zivilisationen be- 
sucht werden. Nur eines ist selt- 
sam. 


Puzzlestark 

Der Zutritt zu Atlantis ist ver- 
wehrt, und in der Zeit, in der 
man in Ägypten oder Mittelame- 
rika landet, ist der Untergang 
der jeweiligen Kultur schon in 
vollem Gange. Und man wird be- 
obachtet... In bildschönen, aber 


spärlich animierten SVGA-Stand- 
bildern besucht man die faszi- 
nierenden Welten der Vergan- 
genheit. Über 50 Puzzles müssen 
im Verlauf der kulturellen Zeit- 
reise gelöst werden, bis das Ge- 
heimnis um Atlantis und seine 
Verwicklungen in die Mensch- 
heitsgeschichte gelöst sind. Die 
Aufgaben sind zumeist Logik- 
und Kombinationsrätsel, die mit 
archaischen Artefakten, Inschrif- 
ten und Wandmalereien in Szene 
gesetzt sind. Praktisch ist ein 
Fotoapparat im Inventar, mit 
dem überall Aufnahmen gemacht 
werden können, um sie an ande- 
rer Stelle zur Lösung eines Rät- 
sels parat zu haben. Navigiert 
wird in Timelapse schrittweise 
mit der Maus, wobei die zur Ver- 
fügung stehenden Richtungen 
über Pfeilsymbole kenntlich ge- 
macht sind. Zwar ist dadurch 
die Bewegungsfreiheit einge- 
schränkt, aber die Timelapse- 
Welten sind von enormer Größe. 
Die eigentliche Stärke von Time- 
lapse aber scheint in den kom- 
plexen Puzzles zu liegen, die 
auch Adventure-Profis richtig 
fordern. 

Christian Müller 
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Titanic + Adventure 


TITANIC 


EIME LEGENDE 


In vier Jahren gebaut, vier Tage lang auf 
See, in vier Stunden gesunken. Kürzer kann 
man das tragische Schicksal der Titanic nicht 
zusammenfassen. GTE läßt in seinem gleich- 
namigen Adventure die Zeit der Jahrhun- 
dertwende und den legendären Luxusliner 


Der Rauchsalon der ersten Klasse. Teppiche, Glasfenster und Mobili- 
ar erstrahlen in neuem Glanz. Das gesamte Interieur der Titanic be- 


stand aus erlesenen Materialien. 


Ein gewaltiges Schiff. Die seitli- 
chen Antriebsschrauben maßen 
7,6 Meter im Durchmesser. Im 
Hintergrund die Werftarbeiter. 


[®) 
ji schen Belfast mit 

dem Bau der Titanic 
begonnen. Im Mai 1911 erfolgte 
der erfolgreiche Stapellauf des 
Schiffsrumpfes, aber erst im 
März des Folgejahres wurde der 
aufwendige Innenausbau kom- 


1908 wurde im iri- 


.. 
ber zwei Jahre begaben 
U sich die Mitarbeiter des 

Entwicklerteams Cyberflix 
auf Recherche und bauten das 
vom Pech verfolgte Schmuckstück 
der White Star-Reederei bis ins 
kleinste Detail in 3D-Programmen 
nach. Schließlich renderten SGI- 
Workstations rund um die Uhr, 
um die Titanic im PC wiederaufer- 
stehen zu lassen. Das Ergebnis ist 
in Sachen Detailgenauigkeit und 


DIE R.M.S. TITANIC 


plettiert. Die R.M.S., Titanic ist bis heute das größte jemals gebaute 
Passagierschiff. 


Crew: . 


.268 Meter 


.899 


.2x4 Zylinder Motor mit je 30.000 PS 
„Mittelschraube 5,3 Meter, Seitenschrauben 7,6 Meter 


23 Knoten = 42,5 km/h 


wieder aufleben. 


-fülle durchaus beeindruckend 
und faszinierend. So beinhaltet 
das Programmpaket Titanic nicht 
nur das Adventure-Spiel, sondern 
bietet darüber hinaus die Mög- 
lichkeit, in einer illustrierten Da- 
tenbank die Geschichte des Schif- 
fes, der Passagiere und der tragi- 
schen Ereignisse nachzulesen. Ei- 
ne witzige Idee ist, sich frei auf 
dem riesigen Luxusliner umzuse- 
hen und sich dabei von sog. Tour- 
Guides seine Besonderheiten er- 
klären zu lassen. Zusätzliche Tour- 
Guides dürfen über GTEs Homepa- 
ge aus dem Internet geholt wer- 
den. 


Wettlauf gegen die Zeit 

Im Adventure-Spiel erlebt man 
den monströsen Luxusliner in der 
Rolle eines britischen Agenten. 
Der Secret Service hat ihn auf die 
transatlantische Passage ge- 
schickt, um ein unbezahlbares 
Geheimdokument aufzufinden 


und in Sicherheit zu bringen, 
Schritt für Schritt durchstreift 
man das Schiff, kann an Knoten- 
punkten 360°-Bewegungen voll- 
führen und mit 25 Personen in- 
teragieren. Alle Charaktere sind 
zwar als animierte Realbilder ein- 
gebaut, aber nicht als Videos in 
die gerenderten Szenen einge- 
blendet. Im weiteren Verlauf ver- 
wickelt man sich an Bord in ein 
Intrigennetz, das mit dem ur- 
sprünglichen Auftrag nur noch 
wenig gemein hat. Und dann 
plötzlich, in der Nacht zum 14. 
April 1912, kommt es auch noch 
zu einem Zusammenstoß mit ei- 
nem Eisberg... Während man sich 
bis dahin alles in Ruhe ansehen 
konnte, tickt ab sofort die Uhr (in 
Echtzeit). Knapp vier Stunden 
bleiben Zeit, die Verwicklungen 
aufzulösen, seinen Auftrag zu er- 
füllen und natürlich die eigene 
Haut zu retten. 


Christian Müller 


Wie beeindruckend die große Haupttreppe der Titanic gewesen sein 
muß, zeigt die bis ins kleinste Detail gestaltete Nachbildung. 

Die originalen Schwarzweißaufnahmen lassen die Schönheit der 
Innenausbaus der Titanic nur erahnen. 
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‚Games 
3 Skulls of the Tollecs (dt.) 
3D Pinball 2: Greap Night (dt) ” 
Absolute Pinball 
‚Addams Family Pinbali * 
Atteriite (dt) ® 
AH-64D Longbow (dt) 
AH-64D Longbiow Mission Disk * 
Airbus 2 (Win35, dt)” 
Air Warnor 2 (dt.) * 
Alien Ineident (dt.) 
Allen Tri 


cD 

399 
69.88 
5399 
79,99 
8399 
89.99 
49,98 
73.8 
89.99 
59. 
69. 


Ancient Empires (dt.) 
‚Armored Fist 2" 
ATF (dt) 

A.T,F Mission Disk (dt) 39,99 
Atipolis 2097 (d1.)* su. 
‚Auf der Suche nach dem ultlm. Mix 69,99 
Azraels Tears (dt) 79,99 
Baku Baku Animal (dt. 59,8 
Baldies (dt.) ” 69.90 
Baphomets Fluch (di.) 75.8 
Batıle Arena Toshinden (dt) 59,99 
Battle Cruiser 3000 AD (dt) 89,99 
Bazooka Sue * 

Betrayal In Antara * 

Birthrighi 


79.39 
79.88 
299 


Blood & Magic 
Boong!? (di) 

Bot Soccer (di) 

Bubble Bobbie * 

Bugl * 

Bundesliga Manager '97 (dt) ” 

‚Chaos Overtords (Win85. dt)” 
Chartbreaker (dt,) 

Chessmaster 5000 (dt.) * 

Civil War Genoral (d.) * 

Civilization 2 (dt.) 

Glandestiny (dt.)* 

Close Combat 

Cluodo * 

CAC: Tiberiumkontikt (dt) 

CAC; Tibenumkonfikt (SVGA. dt)" 89,99 
CAC Mission: Ausnahmezustand 25,99 
CC: Alarmstufe Rot (dt,)” 29,99 
Comanche 3.0” 79.99 
‚Conquast of the Now World (dt) 79 


Crusader - No Regret (dt) 


65,99 
39,99 
29 
79,99 
79.99 
793 
79.99 

109.99 
79,99 
79.9 
39,99 
79.9 


Cyberla 2 (dt.) 

Cyber Gladiators (dt.)* 
Cyberstorm (dt.) 

Daggertall - Elder Scrolls 2 (dt.)* 
Davis Cup Tennis 

Daytona USA * 

Deadly Games (US-Import) 
Doadly Ski 

Death Gate 

Demonworld 

Der Planer 2 (dt) 


PC-Games 

Dungeon Keeper (dt)* 
Earthsiege 2: Skyforce (dt) 
Elisabeth I (dt) 

Ik Moon Murder 

FT Manager '96 (dt) 

22 Lightning 2 


Fantasy General (dt) 
FIFA Soccer '97 (dt)* 
Flottenmanöver ” 

Fiying Gorps (dt) " 
Formel 1" 

Formula 1 Grand Prix2 (dt.) 
Gabriel Knight 2 (d.) 
Gender Wars 

Gene Machine (dt) 
Gene Wars (dt) 
G-Nome * 

Golden Gate Kiler (dt.)*, 
Gothic Machines * 

Greg Norman U.C. Golf 
Guts N Garters (dt) * 
Hanse - Die Expedition (dt.) 
Harpoon 97 (dt.) * 
Harpoon MM Admiral's Pack * 
Hattrick Wins! (Ikarion) * 
Hearı ot Darkness * 
Hexagon Kartell (dt) * 
Holıday Islands (dt.) * 
Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) 
Hugo 4 * 

Hunter Hunted (dt) * 
Hyperblade (dt) * 

IMIA Abrams (dt)* 

Into me Vord (d.)* 

Iron & Blood * 

Krazy Ivan (Win 95) * 
Lands ot Lore 2 (dt) * 
Leisure Sult Lamy 7° 
Ughthouse (dt.) 

Links LS 

Lords ol Ihe Realm 2 (dt.)" 
Madden Football 97" 

Mad TV 2 (dt) * 

Magic ine Gathering“ 
Marian Chronicles * 
Martini Racing 

Master ot Orion 2 (dt) 
MAX.” 

Mau (dt) * 

MeLaren at LoMans (dt.) 


Mechwarnor 2: Mercenaries (d.) 
Megarace 2 (dt) 


Mephisto Genlus 3:5 (Schach. dt)" 


Moto X" 

MS Flight Simulator 6.0 (engl) * 
Mutant Penguins (dt.)* 
Mutation ot JB. (dt) 

Myst (dt.) 


cD 
78 
738 
2. 
79,98 
73,8 
7998 


Cr 
738 
799 
2988 
79,99 
9.9 
89.39 
7339 
99 
79,99 
89,99 
6939 
case 
49,9 
89.8 
39,99 


39,99 
79.8 
73,99 
2959 
9939 
2 
79,9 
5998 
79,99 
2939 
29 
73,9 
73,9 
79.99 
Er 
73.9 
2999 
29 
799 
69,99 
79.9 
2099 
5. 
25.99 
2999 
79.99 
79.98 
29,99 


29,9 
5999 
29.99 
79.9 


109,99 


59,99 
2 
59,95 


pP es 

Shattered Steel * 

Siencer (dt) * 

Sient Hunter (dt.) 

Sient Thunder (dt) 

Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) * 
‚Sim Copter (Win 95) * 


Sonic CD” 
Soul Hunt (dt) 

Space Academy * 

Space Hulk - The Blood Angels. 
StarCran (dt) * 

Star Trader (dt) * 

STORM. (dt) 

Syngicate Wars (dt) * 
Synnergist 

Terminator: Skynet * 

TFX EF 2000 Special Edition (dt.)* 
The Dig (dt.) 

The Hind 

Theme Hospital (dt) * 

The Muppets Inside * 

Tne Simpsons * 

Tie Fighter (dt) 

Time Commando (dt) 

Tim Paradox” 

Tiny Troops* 

T-Mek (dt) * 


Toonstruck * 
Total Control (dt) 

Tunnel B1 (dt) 

Urban Runner (d.) 

Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 
WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.)* 
WarCraft 2 Expansion Pack 

Wing Commander 4 (dt.) 

WinSkat (dt) 

Wipeout 2097 * 

Worms Special Edition (dt.)* 

WWF In Your House " 

X-Car" 

Yatzoe * 

Zi) 

Z- Directors Cut 

Zoiks - Cartoon Network (dt) * 
Zork Nemesis (dt) 


PC-Preishits (soiange vor) 


1942 — Pacific Air We 


Tın Guest 

‚Aces Collection: Aces over Europe, 
Aces of Ihe Pacific, Red Baron 
Acas of ihe Deep (dt) 

Albion (dt) 

Amerika” 

Armored Fist (dt) 

ATrain® 

Battle Bugs (dt) 


co 
er 
u” 
73.9 
7998 
Er 
79.99 


E13 
Er 
7999 
2999 
aas8 
6999 
8938 
72.0 
Er 
73 
59.99 
7998 
8038 
79,98 
59,39 
Er 
79.8 
7539 
798 
798 


Battie Isle 2 incl Erbe des Titan (d1.)29.99 


PC-Preishits (sotange vorat) 
Höhlenwelt Saga (dt.) 

Inca 2(dt]* 

Indiana Jones 4 (dt.) 

Indiana Jones Desktop Adv. (d.) 
IndyCar Racing 2 

‚Jagged Alliance (dt) 

Kingdom: The Far Reaches, 
Kings Quest 7 (dt) 

Knights ol Kentar (dt) 
Kolumbus (dt.) 

Lary at)" 

Legend ot Kyrandia 3 (dt) 
Lemmings Bunde (Win 95) 
Uttle Big Adventure (dt.) 

Lode Runnor (dt) * 


Made In Germany Anstoss, 
Battle Isie 2, Stermenschweil 
Magic Carpet Plus (dt.) 
Maniac Mansion 2 (dt.) 
Master of Magic (di) 

NHL Hockey 95 (dt.) 

North & South 

Okdtimer (at) 

Outpost (dt) * 

PGA Tour Golf 486 (dt) 
Pirates Gold (d.) 

ital - Mayan Adventure (dt.) 


Police Quest 4 (dt) 

Prince of Persia Collection 
Railroad Tycoon Deluxe (dt.) 
Rayman (dt) 

Rebel Assault (engl... Ut) 
Rüsselsheim (dt.) 

Sam 8 Max (dt) 

‚Shanghai - Great Moments (dt.) 
Shiers (at.)* 

Sim Farm” 

Sim Isie (d.) 

Sim Tower (dt) 

Simon he Sorcerer 1 (dt) 
Simon the Sorcerer 2 (dt) 
Siipstream 5000 (dt.) 

Space Quest 5 (dt) * 

Space Quest 6 (dt.) 
Stoneksep (dt) 

Strike Commander 
Syndicate Plus (dt) 

System Shock (dt.) 
Teamchef (dt.) 

Thome Park (dt) 


cD 
1959 
1939 
29.99 
209 
35 
29.98 

Er 
39,99 
2999 
1999 
1959 
1999 
239 
29.99 
1999 


39. 
239 
29,95 
239 
2999 

935 
1999 
1299 
2999 
2990 
2999 


1999 
299 
2999 
2090 
29,5 
1999 
2999 
2999 
1999 
19,99 
39.0 
39.9 
1999 
299 
1939 
1999 
35.9 
Er 
29,95 
29,95 
2999 
39,9 
29,99 


Transport Tycoon incl, World Editor 29.98 


Top Gun - Fire At Wil (dt) 
US Nawy Fighters (dt.) 
Ultima Underworld 1+2 
Under A Killing Moon (engl.) 
Vongas (dt.) 

Wing Commander 3 (dt.) 
Woodruff & Schnibbie of Az. (dt) 


39.9 
299 


komplatt 29,95 


29,99 
35.99 
35.99 
39.9 


Der Produzenn (dt) 
Descent 2 incl, mit, 3D-Mauspad 
Destiny (dt) 


79.8 
79.9 
79,99 


Nascar Racing 2° 
NBA Live 97 (d1)* 
Need for Speed Special Ed. (dt.) 


79.99 
79,9 
89,99 


Destruction Derby 2" 

Diablo (dt.) * 

Die gr. Schlacht in den Ardennen 
Die gr. Schlacht In Gettysburg, 
Die Fugger 2 (dt.) 

Die Hard Trilogy (dt.)* 

Die Siecer 2 (dt) 

Die Siedler 2 Mission Disk (dt) * 
Diseworld 2 (di 


79,9 
79.9 
[772 
” 
798 
79,99 
9.9 
29,59 
29.99 


Net Zone (dt. * 

INHL Hockey 97 (dt) * 
Normallty Inc, (dt) 
Olympie Soccer 

Onon Burger * 

Pandora Akte (di),” 
Panzer Dragoon * 
Porfoct Assasın (dt)* 
Petko (dt) ” 
Phantasmagoria 2 (d1.)* 
Pinball 7 * 

Pinball Time Bomb * 
Police Quest Compilation 
Powerplay Hacke, 


Cr 
75,98 
70. 
0. 
79,9 
73,9 


DSF FuRballmanager (dt) * 79,99 


Project Paradise” 
Pro Pinball - The Web 

Puppen, Perlen und Pistolen (dt) * 
Quest for Glory Collection 

Rally Racing 97 (dt) 

Rama - Rendezvous im Weltraum * 79.99 
Return Fire (dt.) 

Ridge Racer * 

Risiko (Win 95) * 

Road Rastı 

Safecracker * 

Schatten über Riva (DSA 3, d.)” 
Schleichfahrt (dt) 

Scorched Planet * 

Saga Rally“ 

Shannara (dt) 


39,9 
9 
Cr 
79,9 
7. 


Tel 


Batrayal at Krondor 
Bioforge (dt.) 

Bonaparte ("Risiko"Spiel) 
Bundesliga Manager Professional 
Burning Steel 4 

Caosar ı 


Chewy - Esc von F5 (Rt) 
Cviization 

‚Comanche incl. Missions (dt.) 
Greature Shock (dt.) 

Crusade (dt) 

Dasdalus Encounter (dt) 
Das Amt (dt) 

Das Schwarze Auge 1.2 (dt) 
Der Meister (dt.) * 

Der Pairizier (dt) 

Der Roeder (dt.} 
Desert & Jungle Strike 
Die Siedler (dt.) 

Dune 2 (dt) 


EannSiege 1 (a1) 
Eishockey Manager 


Euro Stars 96; Fıla Soccer, Anstoss, 


Premier Manager. Kıck Off 3 Euro 
Even More Incredible Machine (dt.) 
F-14 Fleet Defender (dt.) 

Fields of Glory (dt.) 

FIFA Soccer (dt) 

Flight of Ihe Amazon Queen (dt.) 
Fredy Pharkas (dt.) 

Gabriel Knight 1 (dt) 

Grand Prix 


I Fun 5 


182935 


1999 
Er 
1999 


komplett 19,99 


29.9 
39,95 


19.9 
1999 


39. 
1999 
2998 
29,0 
29339 
39,9 
1999 
19.9 
2298 


X-Wing (incl aller Zusatzdisks, dt) 39,99 


Software der anderen Art CD 


10.000 Color Clips 
Bertelsmann Universal Lexikon 


Der Duden 
Der große PC-Zauberkasten * 
D-Inlo 3.0 

D-Route 

Dogz - der Pausenhund (dt.) 
Eine kurze Geschichte der Zeit 
Lexikon des int. Films (dt.) 

M. Python: Ritter der Kokosnuß 


MS AutoRoute e Deutschland 69.99. 


Organic Art - Screensaver 
PC-Fahrschule 

Print Artist (dt) 

Route 86 

RTL Samstag Nacht 

Star Trek: Warrior Set 
Telekom: Telefonbuch 
Telekom: Gelbe Seiten 
Uitrapack Vol.2 (NEUN!) 


Lernsoftware 

AD! Lernsoftware L 
König der Löwen: Malen+Spielen * 
‚König der Löwen: Zeichentrickfilm 


Ronny ım Ergbeer-Zauberland 
Tom & Jerry (dt.) 
Tuneland (dt.) 


39,99 
89,95 


69.99 
69,99 
39,9 
29,95 
29.9 
89,95 

11999 
69.99 


59.9 
39.95 
39,9 
69.99 
49,99 
29,50 
69.00 
79,99 


cD 
je 69.89 
79.9 
79.99 


39,99 
59.99 
79,95 


in 


Multimedia-; ö 

CD Box mit Schloß, stapelbar 
CD-ROM, Blach, IDE 
Lautsprecher (2x12 Watt) 
Lautsprecher (2x24 Watt, Netztei) 
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) 
Lautsprecher Yamaha YST M15 


Seundblaster 16 Value IDE 
Soundblaster 32 PNP 
Yamaha DB 50 XG Wavstable 
3,5" MF ZHD (100r Pack) 


Joysticks 

Alta Twin - Joystickweiche 

CH Flightstick Pro 

CH Pro Throttle 

CH Virtual Pilot Pro 

Gravis GamePad 

Gravis Grip Pads (2er Pack) 
Gravis Grip Set (Muliport+Pads) 
Gravis ‚Joystick Analog Pro Ciear 
Logi Thunderpad 

Logi Wingman+Slipstream 5000 
Logi WingMan Extreme 

Log! WingMan Warrior 

MS Sidewinder Pro Joystick 
Thrustm. Formula T2 (Lenkrad) 


Gamecard PC (2 Paris) 
Mäuse / Trackballs 
Log! MouseMan 86 

Logi MouseMan Cordless 
Logi Pilot Mouse 

Logi TrackMan Marble, 

MS Home Mouse 

Yakumo Mouse 


Sainnaktt 


29.0 
129,99 
2999 
59.99 
9. 
12999 


179,98 
269.99 
219,98 

5 


39,99 
129,95 
199,99 
189,95 
39,95 
69 
189,99 
49,99 
39,95 
79.95 
39,95 
7 
89,99 
269,99 


39,95 


79,99 
11999 
49,95 
139,99 
19.9 
14.99 


Komplettlösungen zu fası allen Games 
Nieferbart Hier nur eine kleine Auswahl 


Battle Isie 3 
Civilization 2 

Command & Conquer 

‚Command & Conquer Mission Disk 
Das ultimative Lucas Arts-Buch 
Das ultimative Sierra-Buch 

Die Fugger 2 

Ricdle ol Master Lu 


‚Shannara 
Simon the Sorcarer 1+2 

Tre Dig 

WarCrah 2 

WarCraft 2- Expansion Pack 
Wing Commander 4 

Zork Nemesis 


Kaufvideos (VHS) 


ollo 13 


Demoltion Man 
Die Akte 

Eine Frage der Ehre 

Last Action Horo 

James Bond - Golden Eye 
Star Trek - 30h Anniversary 


Sony Playstation 


Grundgerät incl. Control Pad 
‚Andretti Racing 
BLAM! Machinehead. 


Formel 1 
Myst* 

PGA Tour Golf 97 
Retum Fire 

Ridge Racer Revolution 
Tekken 2 


Trading Cards: Magic ne Gaı 
Starter Pack 4. Edition 60K, di 
Booster Pack 4.Esition 15 K 
Chronicles 12K 
Fallen Empires 

Renaissance 

Heimatländer 

Homelands 


Fan-Shop 

Anstecker "Logo: Media Point" 
Anstecker "Teufel: Computer" 
Anstecker "Teufel: Forke" 
Anstecker "Teufel: Sprung’ 
Geschenkbox incl. vier Ansteckern 


14,80 
14,80 
14.80 
14,80 
29,80 
39,80 
14,80 
14,80 


14.50 
14.80 
14.80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 


39,99 


19,99 
19.99 
9,99 
9.99 
29,99 
24,99 


399,9 
29,99 
99,99 


2,99 
29,99 
20,98 
2.0 
99,98 
99,99 


Hering 
16,99 
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Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60.21 
U-Bahn 8 Leinestraße 


Tel, 


S-Bahn 1 Feuerbachstr. 


Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin - Tegel Hamburg - Harvestehude Bremen 
Bismarckstraße 63 Petersburger Straße 94 Nonnendammallee 82 Brunowstraße 10 Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 / Lioydhot 
(030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 80 790 Tel: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11139 Tel.: (0421) 16 80 80 


U-Bahn 5 Ath. Friedr.hain U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbrücke Straßenbahn 2,3 Am Brill 


Frankfurter 9 Allee 
— “ 


— 


Bus 144 Bus 170, 181.182 Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127,204 Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102 am Parkhaus Am Br 
zu m . an 
U BE aan. AI @ nn 
er z Is 
EN | I] S Fa I r im ng 2 I 
®, N Foedchs- 3 guher . € Nonnendammallee S ebenen 
ei an 3 Te K 5 
E Berg- & straße & > A = 5 
Er 3 & A Dr 
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wen 


WIR PACKEN AUS 


Hier kommen zwei brand- 
heiße Action-Knüller: 


Fast geschenkt! Shattered Steel 


CD-ROM * 
Gold Games: 
Das Schwarze Auge 1+2, 69,99 
Der Clou, Oldtimer, 


Der Planer, Das Amt, Alien Trilogy 
Battle Isle, Anstoss, CD-ROM * 


Unser Tip des Monats: 


Diablo 


Er 69,99 


Prototype, Druidenzirkel, 
Eightball Deluxe, 


Machen Sie sich in diesem packenden Action- 
Rollenspiel mit Mut, Macht und Magie auf die 
Suche nach Diablo, dem personifizierten Bösen! 


CD-ROM * 


Whales Voyage 1+2, 


ee 79,99 


plus 22 weitere Titel! 


40 Spiele aut CD-ROM zum 
sensationellen Komplettpreis! 


somin 49,95 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Wipeout 3D Lemmings 
CD-ROM CD-ROM 


Ein Leckerbissen für 19,99 29,99 


alle Strategie-Fans! 


Ascendancy 1 ith Hour IndyCar 2 
Jagged Alliance 35,99 35,99 
Kaiser Deluxe } 


Drei Top-Strategiespiele in der 
"Funsoft Strategie Edition" zum 
teuflisch guten Komplettpreis! 


dt., CD-ROM 


somien 99,99 


Schleichfahrt 


Die neue Saison Tauchen Sie hinab in die Tiefe und bestehen 
hat begonnen! Sie in dieser neuen 3D-Unterwasser-Action- 


NHL Hockey 97 Simulation 60 lebensgefährliche Missionen! 
ockey j 
dt. CD-ROM" \ dt., CD-ROM 69,99 


75,99 4 Syndicate 
Bundesliga Kr 6) Wars 
Manager 97 dt., CD-ROM * 


7,00 79,99 


a0: i Pr) 
KR . = 
RN e 1A © n J 
or Ä 
Meint Meint Meint e 
Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
Borkrenme, Koblanz Bismarckstraße 63 — 12169 Berlin (Steglitz) 
Rheinische Straße 85 Rizzastraße 44 10 be continued. N ) 
Tel.: (0231) 914 25 24 Tel.: (0261) 914 10.85 Demnächst auch Telefax (030) 794 72 199 
Straßenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nähe! lefonische 2 
Heinrichstraße KEVAG-Bus 9, 10 Tel Bestellannahme: 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


" bei Drucklogung noch nich erschienen! Ale Preise in DM inc. 15% MwSt. Itümer und 
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Action - Adventure - Flugsimulation - In- 

teraktiver Film 

Begeistert sich diesen Monat für: 

» Tomb Raider, tolle Frau, tolle Action 

P Privateer - The Darkening, Erin Roberts 
zeigt seinem Bruder, wie's 


geht. 
& 


ven ohne Ende 


Ebenfalls im temporären Einsatz und stets 
auf der Suche nach neuen Rekorden und 
Highscores: 


Steffen Dralle, Duisburg 
Strategie und Sport 


Raymond Kook, Appen 

eusthkennienshe Strategie, Adventures, Rollenspiele, Sims 
Thomas Lorenz, Fernwald 

‚Adventures 


Christian 


> Toonstruck, Lachsal- 
x 
> 


Rennspiel - Sport - Wirtschaftssimulation 
Spielt diesen Monat am liebsten: 


» NHL 97, besser geht's nicht. 
P Death Rally, weil ganz klein auch ganz 


fein sein kann 


» Privateer - The Darke- 
ning, nur noch eine 
Filmsequenz... 


Rollenspiel - Strategie 
Brütet diesen Monat über: 
» M.A.X., endlich ein perfektes Strate- 


giespiel? 


P»C&C 2, neue Folge, 
neuer Spielspaß 
EB 


» Daggerfall, endlich 
wieder ein Rollenspiel 


Klaus Vill, 


TIPS .&, TRICKS 


Unsere Tips bern 3 
biet verteilt und erarbeiterM&ös| 


für die Rubrik der Spieletips. 


ick, Wuppertal 

.„.3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport 
Augsburg 

on ‚Action, Strategie, Adventures 


faswege und Strategien 


DAS TESTURTEIL 


Sie dürfen auf die kompetente und ehrliche Berichterstat- 
tung in PC Action zählen. Wir können Ihnen wertfrei zei- 
gen, welches Spiel sich für Ihre Ansprüche am besten eig- 
net. Für jedes Genre haben wir Spezialisten, deren erstes 
Produkturteil noch in einer Teamentscheidung überprüft 
wird. Die Darstellung des Testurteils gliedert sich dabei in 
drei Bereiche: 


I Produktinformation 
MM Produktbewertung 
M Produktinhalte 


derungen laut Hersteller 


ng der Redaktion 


Gesamtwertung Sound, Motivation, Bedienung, Spielspaß 


uf andere Inhalte 


0, Update, Tools, Cheats, Patch, Savegame auf (D 
ieler-Optionen 


menge CD-ROM und Platzbedarf Festpl 


fspreis des Her 


DER BACK-KATALOG - EIN RÜCKBLICK 


Schleichfahrt - 86% 


Blue Bytes Unter- 

wasser-Epos ent- 

wickelt eine derarti- 

ge Atmosphäre und 

Motivation, daß 

 WEeR man es eigentlich 

in einem Zug durchspielen muß. Problematisch 

wird es da nur mit dem Schlafbedürfnis, denn 

auch bei zielsicherem Joystick-Handwerk sitzt 

man bei den Ausmaßen der Missionen und Dia- 

loge gut und gerne 30 Stunden vor dem Moni- 

tor. Schleichfahrt darf man jedenfalls beschei- 

nigen, eines der technisch beeindruckendsten 

und spannendsten Spiele zu sein, die je in 

Deutschland programmiert wurden. Wir hoffen 
auf eine Fortsetzung. 
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Meridian 59 - 80% 


„Nachdem Eglareth 

endlich den Rang 

eines Schwertmei- 

sters erreicht hat, 

wendet er sich nun 

dem Tempel des 
Kriegsgottes Kraanan zu. Außerdem ist er ei- 
ner Gilde beigetreten, der „Legion of Sha- 
dows“. Von nun an durchstreift er Meridian an 
der Seite seiner Freunde: dem ehrenvollen 
Krieger Khazad, dem listigen Magier Sulfur und 
vielen anderen. Zusammen erfüllen sie Aufträ- 
ge, erschlagen zahlreiche Monster und erfor- 
schen das Land...” Es ist nicht leicht, dem 
Bann eines Online-Rollenspiels vom Kaliber 
Meridians zu entgehen! 


NHL 97 - 93% 


Einer geht noch, 

einer geht noch 

rein! Nie machte es 

mehr Spaß, zu ir- 

gendeinem Spiel 

Tips & Tricks zu er- 
stellen. Kollegen mußten herhalten und 
durften eine Schlappe nach der anderen ein- 
stecken, um die hinterhältigsten Taktiken 
und Strategien herauszufiltern. Keine Frage, 
an NHL 97 kommt so leicht kein Sportspiel 
heran, leider auch nicht FIFA 97. Gespannt 
sein darf man jetzt auf NBA Live 97, da sich 
bereits der Vorgänger durch brillante Spiel- 
barkeit auszeichnete. Bis dahin wird weiter- 
hin der Puck regieren. 


TEST 


Die Spielspaßwertung in Worten 


Okay Soft 


Am Graben 2 92557 Weiding 


bis9% Uuh! Völligindiskutabel. 60%-69% Gut! Für Genre-Fans. Tel. 09674 -1279 Fax 09674-1294 
10%-19% Schwach! Große Mängel. 70%-79% Prima! Spielvergnügen für 2a naka = x Aa Unis eos Di Dr 
20%-29% Dürftig! Landet schnell in viele. AN etwas EEE Upgrade ER 
der Ecke, 80%-89% Klasse! Garantierter Fr en 
30%-39% Traurig! Mehr Frust als Spielspaß. 
Freude. über 90% Unbedingt kaufen! = 8 * 
40%-49% Schade! Hätte etwas Kann man immer wieder Amaican Dream Dv 38:80 Geamease 2 Se 
werden können. spielen. ATERSE Tee Fine Dy 0 cr 14 Al Racng 37 un 
! Akzeptable Ansätze. dv Sand Pc Manager Rayman 


50%-59% 0. 


Die Goldene CD-ROM 


Bemerkenswerte Spiele bekommen von uns die | 
Goldene PC Action CD-ROM verliehen. Sie ist- 

nicht an Prozentwerte gebunden, sondern wird 

in einstimmigem Redaktionsurteil verteilt. Sol- 
che Spiele zeichnen sich durch unerreichten Spiel- 
spaß, innovative Spielideen oder hervorragende technische Eigen- 
schaften aus. Mit einem Wort: Hier können Sie bedenkenlos zugreifen. 


INHALT SPIELETEST 


9 - The Last Ressort 
Assassin 2015 
Bedlam ...........- 
Bundesliga Manager 97 
C&C Alarmstufe Rot 
Captain Quazar 
Creatures B 
| Daggerfall - Die Schriften der Weisen . 
Daytona USA . e 
Death Rally .. 
Decathlon .... 


109 


Dv 
Da 
Dv 


Blood & Magic * 
Boong 

Bundesliga M. prof, 
Be m9 


Shen ser vers 
le 01 the Sword 
anıa 97 "95 


zes 


Rebel Assault 2 
Pix 2 Rendevouz im Weltraum“! Hoya ® 
Greg Norman Golt Ripper dv 

Hanse Dv Rusıko 

Hardlne Road Rash 

Head to Head Rüsselsheim 

Heart of Darkness. 

Heroes ot Might + 
Hind 

Holiday Island 
Höhlenwelt Saga 
Hugo 3 

Hugo & 
Hunt 


Magic 


Huntad 


1 
Silent Thunder 
Simon 1 2 Powor Edi.DV 
Solar Crusade Dv 
Sonie 


Indy Car Racing 2 
Iron Man/XO 


$ 
al! 0: 


Jagged AL2 ‚engl 
John Madden 97 
Kick oft 96 

Kınos Quest 6 


Knights ot Kantar 
Kolumbus, D 
König der Löwen Interal 
Kyrandıa 3 DV 
Lands of Lore 2 * 

e 


Tomb Raider 
Toonstruck * 


B Desuay 
Ds ea ee Denken Day 2 Milnlrc Cyber 
Dellsinn sense Be Atae Manor MP. Rain Zeitvrsch. DV Weardıy Gold * 

S Ma fontta Dimension Monster Truck Madnasp DVB 39 Worms" Ranforemanı DY 
Discworld 2 Mumm Yantzao Dv 
FIFA 97 Nascaı ce, 2° Er B k Namens 

EEE ON ELENEOETERTEHTICE, Me so 
Heroes of Might & Magic 2 un? Game ner Som DA 870 
KTBZYINAN! «ie Hianennarenn tern: er een Omen a 
MAX. Olymp Soccer I Pa Gera 2 hin 


Mechwarrior 2 - Mercenaries . 


nd 3, Dat Gate Man 


Panzer Dragoon * ov 61.90 


MELAUREGE: = a st nn stern we mega SH Or: HuRen, 
Microsoft Soccer 2 Demon Beh, um DV Tas 
Microsoft Golf 3.0 a PHi SMAGORIA 

Mummy Pt 71.90 Pinbalı Construction Kr “ 

Mutation of J. B. * Beı Drucklegung noch ni 

Net:Zone Tome Angebot 


Olympic Soccer” 
Othello 
Pinball Construction Kit . 
Privateer - The Darkening 
Ravage D.C.X. 
Rendezvous im Weltraum 
RobotronX 
Shattered Steel 


NEU: 


tig. 


nline: OKAY 


ste hosen 


{.LOSUNGSHEFTE 9,90] 


CREATIVE LABS: 

SB 16 Value Edition pnp. 
SB 32 PnP. 

SB AWE32 PnP. 
ROLAND 

SCD 15 

SCM 15 (incl. Software) 
YAMAHA 

DB 50 XG. 

SW 20 PC SoundEdge 


Firebird 2 

- Grip Pad Sport Set NHL96. 
THRUSTMASTER 
Grand Prix 1 Lenkrad 
F16 Flight 

.- F16 TOS 

.- Formula T2 Lenkrad. 
CH-PRODUCTS 

.- Flight Stick Pro. 

- Virtual Pilot Pro. 


Star Control 3 Rudder Pedals Pro 
S F-16 Fighter Stick 

Surface Tension . Ultrasound PnP. LOGITECH 

SWIV 3D Ultrasound pro PnP. Wingman extrem. 


The Complete Davis Cup 
Tomb Raider 


CD-ROM Laufwerke 
TEAC CD-58-E 8fach, 
NEC CDR 1400 8fach 
Pioneer 10fach. 


Wingman Warrior 
MICROSOFT 
- Sidewinder 3D pro inc. Fury 3. 
5.- Sidewinder Gamepad 


Toonstruck aka JOYSTICK's Zubehör: 

1 Alfa Twin, 
us Navy Fighters 97 .. ‚Analog pro transparent. - PC Action Replay 
Virtua Cop Gamepad pro. Mast Booster 160 Watt 


Warwind 


Blackhawk 


a9 
Stammkunden ‚Rechnung DM 650 "Nachnahme +3.- - Zkgeb. DM 9.90 
DM 6.501 Ausland - Vorauskasse DM 18.00 Ei 


Vorauskasse 
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YaY:uy4 Toms Rainer 


PCAcnon 


m eines gleich vorwegzu- 
U nehmen: Bislang fiel die 

1988 gegründete englische 
Spiele-Schmiede Core Design nicht 
gerade durch besonders erfolgrei- 
che PC-Spiele auf. Am bekannte- 
sten dürften das Wikinger-Action- 
Adventure Heimdall (1992) und 
der 3D-Heli-Shooter Thunderhawk 
| 2 (1995) sein. Ansonsten machte 
sich Core Design in erster Linie ei- 
ne Namen unter den Videospielern. 
Um so erstaunlicher, daß die 
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Tomb Raider » Action-Adventure 


AMAZ 


Wann hat es denn das schon einmal gege- 
= ben? Eine junge hübsche Amazone als 
N N Schießeisen-schwingende Spiele-Hel- 
din? Aber auch in anderer Hinsicht er- 
weist sich Core Designs Tomb Raider als bemerkens- 
wertes Ergebnis in Sachen Game-Design. 


Engländer jetzt mit Tomb Raider in 
der PC-Welt so richtig für Furore 
sorgen. 

Was ist so besonders an Lara Crofts 
3D-Abenteuern? Nun, was man 
hier erlebt, ist die Verschmelzung 
verschiedener Genres, die sich in 
gleichen Teilen zu etwas Neuem zu- 
sammenfügen. Tomb Raider fordert 
Geschicklichkeit, Kombinationsver- 
mögen und eine gute Spürnase, 
bietet auf der anderen Seite Ac- 
tion-, Adventure- sowie Denkspiel- 


elemente. 

Die Verwendung dieser Spiel- 
elemente in einer modernen 3D- 
Grafik-Engine ist die eigentliche 
Innovation. Das mag für den einen 
oder anderen wie eine vorwegge- 
nommene Lobeshymne klingen, 
doch auch Tomb Raider hat seine 
Schwächen. Die liegen aber mehr 
im technischen Bereich. Dazu spä- 
ter mehr. Was bleibt ist der innova- 


\ 
Jar 


tive Ansatz und eine trotzdem 
ungebremste Anziehungskraft. 


Miss Indiana Jones läßt bitten 

Die smarte Lady Lara Croft ist Ar- 
chäologin und eine professionelle 
Abenteurerin, damit darf sie als 
weibliches Pandent zu Indiana Jo- 


nes gelten. Jüngstens hatte sie 
während einer Himalaya-Reise ei- 
nen vier Meter großen Yeti einfan- 
gen können. Nach ihrer Rückkehr 
in die Zivilisation erhält sie Besuch 
von Jaqueline Natla, einer myste- 
riösen Geschäftsfrau. Natla bietet 
ihr einen Job an. Lara soll in Peru 
ein geheimnisvolles Artefakt im 
Grab des Qualopec aufspüren. Auf 
ihrer Suche findet sie eines der 
drei Stücke des zerbrochenen At- 
lantis-Scion, eines Talismans von 
unvorstellbarer Macht. Als Lara das 
Fragment in ihrem Besitz hat, wird 
sie plötzlich von Natlas Häschern 
gejagt. Und während sie noch 
überlegt, weshalb ihre Auftragge- 
berin ihr nachstellen läßt, ent- 
deckt Lara ein sagenhaftes Ge- 
heimnis, das in eine Zeit weit jen- 
seits menschlicher Aufzeichnungen 
zurückreicht. Der tragische Unter- 
gang des legendären Atlantis und 
das über die Welt hereinbrechende 
Chaos werden offenbar. 


Dynamische Kamera 

und Animation 

Um hinter das Atlantis-Mysterium 
zu kommen und Tomb Raider zu 


Ende zu spielen, sollten Sie min- 
destens 25 Stunden Spielzeit und 
ausreichend Nerven zur Verfügung 
haben. Die archäologische Aben- 
teuerreise führt über 15 Levels, 
die sich auf vier unterschiedliche 
Szenarien verteilen (siehe auch 
Kasten Weltenbummlerin). Es ist 
weniger die Spannung der Ge- 
schichte, die an den Monitor fes- 
selt, sondern die ausgefallen prä- 
sentierten Bilder. Gesteuert wird 
Lara aus der Sicht einer dritten 
Person und erinnert damit an EAs 
Fade to Black. Allerdings verwen- 
det Core Design ein sogenanntes 
„Cinematic Kamera-System“, das 
die sich bewegende Spielfigur aus 
unterschiedlichen Perspektiven 
verfolgt. Der Blickwinkel ist dabei 
abhängig von der Umgebung. 
Steht Lara beispielsweise in der 
Ecke eines Raumes, ist die Per- 
spektive fast frontal zu ihr ausge- 
richtet, geht sie in die Mitte des 
Raumes, schwenkt die Kamera um 
sie herum, bis sie in ihrem Rücken 
zu stehen kommt. Das ist die nor- 
male Spielansicht. Bei besonderen 
Bewegungen zoomt die Kamera 
zudem hin und her, behält die 
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Ein typisches Tomb Raider-Puzzle: Bringt man die fünf Schalter in 
die richtige Position, öffnen sich andernorts Türen (links). Zum 
Betätigen eines Schalters muß man dem Geschehen den Rücken keh- 
ren, eine schnelle Rolle beseitigt die kurzzeitige Gefahr. 


o |WELTENBUMMLERIN 


Drei untergegangene Zivilisationen und das sagenumwo- 
bene Atlantis bilden die Szenarien für Tomb Raider. Dabei 
kunst der Altvorderen kennen. 


lernt Lara vor allem den Erfindungsreichtum und die Bau- 


Eine verloren ge- 
glaubte Inkastadt, 
wahrscheinlich die 
letzte Bastion der 
Inkas gegen die 
Spanier. Hier geht 
es noch moderat 
zu. Wenige waghal- 
sige Sprünge, 
übersichtliches Le- 
veldesign und rela- 
tiv leicht über- 
windbare Gegner. 


Klöster und Kata- 
komben im grie- 
chisch-römischen 
Stil. Deutlich an- 
steigender Schwie- 
rigkeitsgrad. Kniff- 
lige Aufgaben 
(„wie komme ich 
auf diese Platt- 
form?”), viel Un- 
terwasser-Einsätze, 
flinke Untiere und 
erste Fallen. 


2 Labyrinth 


or 


CH Gt 


Das altägyptische 
Szenario spielt in 
einer Ruine, die 
auf den Überre- 
sten eines Außen- 
postens von Atlan- 
tis errichtet wur- 
de. Viele Schalter, 
verschiebbare 
Blöcke und Schlös- 
ser. Außerdem 
richtig gefährliche 
Bestien. 


In diesem Wirr- 


4 Atlantis-Pyramide 
warr von Gängen, = 
Geheimtüren und 
Fallen bricht die 
Hölle los. An die- 
sem unheilvollen 
Ort offenbart sich 


das Atlantis-Ge- 
heimnis. Mit den 
tödlichen Monster- 
Kreaturen ist aber 
auch nicht zu 
spaßen. 
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BEWEGUNGSKÜNSTLERIN 


Ganz bewußt hat man auf das zur Zeit ja besonders ange- das Stoppen aus vollem Lauf in ein langsames Gehen flüssig animiert 
sagte Motion-Capture-Verfahren verzichtet. Um Lara Croft bleibt. Wir haben hier eine kleine Auswahl der geschmeidigen und 
zu animieren, griff Core Design auf die traditionelle „Key- teils akrobatischen Moves aufgeführt. Im Spiel werden Ihnen über 20 
Frame“-Technik zurück. Damit kann z. B. der Übergang unterschiedli- davon begegnen. Insgesamt 2.000 Animationsphasen wurden alleine 
cher Bewegungsabläufe viel feiner abgestimmt werden, so daß z.B. für Lara entworfen. 


Salto rückwärts Gehen 


Hochziehen Laufen Sprung Tauchen 


CLIPPING-PROBLEME o | SEGNER-GALERIE 


Ein typisches Obwohl sie nicht die Hauptrolle in Tomb Raider spielen, sol- 
Problem bei len die zahlreichen und ebenfalls elegant in Szene gesetz- 
der Program- ten Bestien und Bösewichte nicht unerwähnt bleiben. 
mierung von Nachfolgend nur ein Viertel der Gegner-Galerie, die Ihnen im Verlauf 
3D-Grafik-En- des kniffligen Abenteuers nach dem Leben trachten. 

gines tritt bei 
Tomb Raider 
leider beson- 
ders deutlich 
zutage: die 
sog. Clipping- 
Probleme. Da- Minotaur - Eine der furchtbaren Ungetü- 
bei handelt me, die in der atlantischen Pyramide auf 


es sich um Lara warten. 
auftretende 


Darstellungsfehler von Polygonkörpern, die ja bekanntermaßen in 
einem X-, Y-, Z-Koordinatensystem über Vektoren definiert werden. 
In der dreidimensionalen Darstellung eines Würfels beispielsweise 
wird immer mindestens eine seiner Ecken nicht zu sehen sein, ganz 
gleich aus welchem Winkel man ihn betrachtet. Bei der Drehung des 
Würfels muß also in Echtzeit mitberechnet werden, welche Punkte 
oder Vektoren von im Vordergrund liegenden Flächen verdeckt wer- 
den und welche sichtbar sind. Nun ist ein sechsflächiges Objekt wie Pierre - Im Verlauf des Spiels wird- 
ein Würfel ein sehr simpler 3D-Körper. Betrachtet man den durchge- Lara von Häschern ihrer Auftrag- 
hend komplexen Aufbau der Tomb Raider-Levels, standen die Pro- 

i z & F geberin gejagt. 
grammierer vor wesentlich größeren Problemen zu beschreiben, wel- 
cher Punkt aus welchem Blickwinkel unsichtbar bleiben muß. Sich 
bewegende Polygonkörper wie der Spielcharakter oder Gegner er- 
schweren dies zusätzlich. Eine exakte Definition des Clippings ist 
zwar durchaus möglich, hätte aber einen enormen Aufwand bedeutet 


Ratten - Sie haben 77, 
ihren Auftritt erst im zweiten Level “4 


verdammt stark und können natürlich 
auch auf Erhöhungen klettern. 


LE 


T-Rex - Im verlorenen Tal der 


und, was viel schwerer wiegt, die Geschwindigkeit der 3D-Engine \% Inka-Siedlung haben riesige 
deutlich beeinträchtigt. Saurier aus der Urzeit überlebt. 
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VERGLEICH 


Einem echten Vergleich 

kann sich Tomb Raider 

durch seine Neuartig- 
keit gar nicht stellen. Descent 2, 
Cybermage und TFS sind deutlich 
actionlastiger und Crusader ver- 
fügt über keine 3D-Engine. Den- 
noch bietet Core Designs jüngstes 
Kind derart viel Spielspaß, daß es 
sich in dieser Skala ganz oben be- 
haupten kann 


eh 


..87% 
Descent 2. 6% (abgewertet) 
Cybermage „85% (abgewertet) 
Crusader: No Regret .... 
Terminator Future Shock 


Spielfigur aber immer im Mittel- 
punkt. Und besondere Bewegun- 
gen hat Core Designs extravagan- 
ter Spielcharakter wirklich drauf. 
Über 20 verschiedene Moves voll- 
führt Lara Croft in fast schon akro- 
batischer Manier (siehe auch Ka- 
sten Bewegungskünstlerin), und 
dabei handelt es sich nur um die 
im Handbuch dokumentierten. Wie 
uns Core Design versicherte, ver- 
stecken sich weitere Special Mo- 
ves, Auf den ersten Blick mag die 
Tastatursteuerung als einzig ange- 
botene Option manchen ab- 
schrecken, doch selbst mit der De- 
fault-Einstellung läßt sie sich in- 
nerhalb kurzer Zeit perfekt beherr- 
schen. 


Tastaturbeherrschung 

aus dem Effeff 

Bei Tomb Raider muß das auch A 
und O sein. Zum einen erfordert 
der verschachtelte Levelaufbau mit 
seinen Plattformen, Rutschbahnen 
und Kletterpartien viel Geschick- 
lichkeit und zum anderen kann das 
echtzeitberechnete 3D-Spiel bei 
einem flüssigen Bewegungsablauf 
seinen ganzen Charme ausspielen. 
Auch bei den in Maßen (und nicht 
in Massen) auftretenden Gegnern 
ist Reaktion und Übersicht ober- 
stes Gebot. Um den Spieler lang- 
sam an die Steuerungseigenheiten 
heranzuführen, kann man sich in 
einem Trainingslevel (Laras Villa 
gleicht einem pompösen Fitness- 
Parcours) mit den grundlegenden 
Moves bekanntmachen. Die Rich- 
tung wird mit den Cursortasten 
vorgegeben, Aktionen wie Sprin- 
gen, Greifen, Schwimmen oder 


TOMB RAIDER Ey TS Tele 


Einer der tödlichen Gegner im At- 
lantis-Level. Hier hat er Lara 
schon in seinen Klauen (links). 


langsames Gehen werden über die 
Shift-, Strg- und Alt-Taste einge- 
leitet. Ein kurzer Druck auf Space, 
und Lara zückt die gerade aktivier- 
te Waffe, die auch während Sprün- 
gen und Salti abgefeuert werden 
kann (siehe auch Kasten Zielsi- 
cher). Bei Escape steht sofort das 
Hauptmenü und Inventar zur Ver- 
fügung. Hier kann u. a. jederzeit 
gespeichert werden, daneben wer- 
den Waffen, Erste Hilfe-Pakete 
oder zu benutzende Gegenstände 
ausgewählt. Interessant gelöst ist 
die Möglichkeit, sich die jeweilige 
Umgebung im Level zu betrachten. 
Bei gedrückter O-Taste des Ziffern- 
blocks darf man sich über die 
Pfeiltasten umsehen, um bei- 
spielsweise Entfernungen und 
Höhenverhältnisse besser ein- 
schätzen zu können oder auch nur 
um die nächste Ecke zu lugen. Mit 


o |ZIELSICHER 


\ 
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Im Trainingslevel in Lara Crofts Villa kann man sich mit allen wichti- 
gen Moves und der Tastatursteuerung vertraut machen. 


ein wenig Übung läßt man „seine“ 
Lara so immer Herrin der Lage sein 
und verliert selten den Überblick. 
Den braucht man aber auch, denn 
viele Bereiche in Tomb Raiders 
Hallen, Katakomben, Höhlen, 
Schluchten und Wasserläufen sind 
so verzwickt gebaut, daß man 
leicht einmal einen wichtigen Fels- 


Mit vier Waffen kann sich Lara 
beidhändig zur Wehr setzen. Zu 
Beginn jedoch stehen nur die Pi- 
stolen zur Verfügung, die aller- 
dings mit Endlos-Munition gefüt- 
tert sind. Für Magnum, Uzi und 
Schrotflinte müssen immer weite- 
re Patronen gefunden werden. Die 
Archäologin erweist sich im Spiel 
als sehr zielsichere Schützin. Be- 
tritt sie mit gezogenen Waffen ei- 
nen Raum mit Gegnern, nimmt sie 
automatisch den nächstliegenden 
ins Visier. Mit den drei Handfeu- 
erwaffen kann sie sogar jeweils 
zwei Ziele aufnehmen. 


Befindet sich ein Ziel in obigem Schnittpunkt, nimmt es Lara mit bei- 
den Waffen unter Beschuß, andernfalls greift sie mit jeweils einem 
Arm den nächststehenden Gegner an, wie unten das Krokodil. 


vorsprung oder eine höherliegen- 
de Öffnung verpaßt. 


Wo Licht ist... 

Womit wir bei einer der unschönen 
Seiten sind. Leider passiert es sehr 
oft, daß auftretende Clipping-Feh- 
ler (siehe auch Kasten Clipping- 
Probleme) gerade diese Übersicht 


Pistole \ 


Magnum 


Schrotflinte 
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Das Leveldesign-Tool wurde ei- 
gens programmiert. Es erlaubt 
Grafikern ohne jegliche Program- 
mierkenntnisse, mit wenigen 
Mausklicks komplexe Raumstruk- 
turen zu entwerfen. Zuerst wer- 
den die Entfernungs- und Höhen- 
verhältnisse festgelegt und dann 
mit Texturen überzogen. 


" 


KOMMENTAR 


>> Ich möchte Core Design ja kein Kalkül unterstellen, aber 
sich eine solch adrette Powerfrau mit Indy Jones-Versatz- 
stücken als Hauptcharakter für ein PC-Spiel auszudenken, 
ist zumindest clever. Immerhin ist knapp 90% der Zielgruppe männ- 
lich. Doch Tomb Raider hat viel mehr zu bieten als auf solche Ver- 
führungskünste bauen zu müssen, Es ist die genau abgestimmte Mi- 
schung aus Rätsel- und Actioneinlagen, die dazu motiviert, immer 
noch einen Level dranzuhängen. Außerdem macht es einfach ver- 
dammt Spaß, die riesigen Levels zu erkunden oder auch einfach nur 
herumzutollen. Für mich ist Tomb Raider das bisher innovativste Spiel 
des Jahres. Unter dem Strich beeinträchtigen auch die technischen 
Kritikpunkte den auftretenden Spielspaß nur marginal. Und um den 
geht es ja schließlich. (( 


beeinträchtigen. Hinter falsch 
aufgebauten oder sich ineinander 
verschiebenden Flächen vermutet 
man allzugern einen Durchgang 
oder einen Klettergriff. Pusteku- 
chen. Erst bei genauerem Be- 
trachten aus mehreren Blickwin- 
keln wird klar, daß es sich dabei 
um eine Schwäche der Grafik-En- 
gine handelt. Manchmal ver- 
schwindet sogar der halbe 
Spielcharakter kurzzeitig in einer 
Mauer oder sind Extragegenstän- 
de wie Erste-Hilfe-Pakete oder 
Munition schon durch Wände oder 
Decken zu sehen. Das ist ärger- 
lich, zumal der ansonsten hervor- 
ragende Eindruck der 3D-Grafik 
dadurch etwas getrübt wird. Nicht 
ganz State of the Art präsentieren 
sich auch die gerenderten Video- 
sequenzen, die zwischen den vier 
Szenarien die Geschichte forter- 
zählen. Da erinnern Figurenani- 
mation und Hintergründe doch 
noch arg an frühe Gehversuche im 


3D-Studio. Im Gegenzug wird 
dafür ab und zu auch die detail- 
lierte 3D-Engine dazu benutzt, 
vorgefertigte Szenen zu visuali- 
sieren. 
Während sich die Rätsel auf den 
ersten Blick auf das Zusammen- 
sammeln von Gegenständen und 
deren richtige Anwendung be- 
schränken, ist die eigentlich 
schwierige Aufgabe, einen Level 
bis ins letzte Eck zu erkunden. Die 
Wege zu den Fundorten von 
Schlüsseln, Hebeln oder Bonusge- 
genständen sind manchmal sehr 
verschlungen und nicht sofort er- 
sichtlich. Da kann es schon mal 
passieren, daß Lara eine aus drei 
oder vier aneinandergereihten 
Moves bestehende Akrobatiknum- 
mer hinlegen muß, um ans Ziel zu 
gelangen. Aber im Zuge des Spie- 
lens entwickelt man immer mehr 
diesen besonderen Ehrgeiz, auch 
das zu schaffen. 

Christian Müller 


ACHTE 86/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


BETEN Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
keine Multiplayer-Option an einem PC 


|_ Handbuch: Kelametail VGA, SVGA/SB 
EEE deutsch 169 MB/2 MB 
EETER Core Design/Eidos I ca. DM 100,- 
85% 65% Action-Adventure 
3 7 Aetion 
Rätsel 
% Strategie I 
o Wirtschaft I 


> Innovativ, rasant und herausfordernd. Einfach klasse! & 


PCACTIONEEEIE NT] 


Neben der SVGA-Auflösung 
(640x480) und der VGA-Varian- 
te (320x200) kann der Bild- 
schirm auf Tastendruck verklei- 
nert und vergrößert werden, 
um die Flüssigkeit des Bildauf- 
baus auf das System abzustim- 
men. Die Bewertungen bezie- 
hen sich auf die Vollbild-Ein- 
stellung, da so die beste Spie- 
le-Atmosphäre erzeugt wird. 


486DX2/66, 8 MB, 1 MB Cirrus Logic unspielbar R gerade noch spielbar 
Pentium 100, 16 MB, 2 MB Elsa Trio gut spielbar | optimal 

1 
Pentium 166, 32 MB, 2 MB Elsa Trio optimal optimal 
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FAX: 0221 
Be 86 12 22 


INTERNET: 
Www.joysoft.c 


LADEN: 


D'DORF 


[Artikel aus unserem Sortiment 


erhalten Sie auch bei 
} folgendem selbständigen 
Vertriebspartner, 
dem JOYSOFT POINT: 


Preise des JOYSOFT POINT 
können abweichen. 


PC CDROM 


PC CDROM 


PD) 
7990 
30 
E22 
Sim. (KE)109 % 


ofthe Deep Com (XD) 89:90 
Adams Knight (KO) N 
Ahle (K0) 7990 
Age of Rifles (KD) 22) Neue (XD) 
Agents of Justice (KD) aM f Du % 
Agile Worior F-INIK (DA) 89.90 NH 
AH AD lonabow{KD) 4990 Olympic 6 Gomes (XD) “. ” 
Air Wortor 2 (KO) N Organic Arts (DA) 


Airbus 2 (XD) 
Alerander-Win 95 (KE) 
Alien Tlogy (DA) 
Apache Longbew (0) 
Anuospace (KD) 


Armand is 
ATF Gold Win‘ 2 
Armels Te Eider Serale 2 (KD) * ” 


Special Edit. (KO) m 
Back to Bogdad(k) 12990 E I LEE; 
Bad Moie (KO 79.0 “o R 
Bales (DA) 990 FI Grund Ai (KO) 
BophometsFluch(k0) 7990 F22 Lightning (KD) 
Butecriser 3000AD (XD) 79.90 Fable (XD) GL] 
BatlegroundGettysburgh (KE) 99.90 Falcon 4.0 (DA) * ob 1997 0) 89 
eground Woteroo (HE) 99.90 Fi Soccer 97 Win95 (DA) 2.00) * 
Bernhard Langer Gali(D) 79.90 Flight 6.0 Win 95 (XD) im Weltraum (XD) 
Beroyal in Anfar (KDJ* 8990  Feltanmandue (XD) Win 95 (DA) 
Bus 2(X0) 6990 Flu(a)* m) 
Blood & Magic (DA) 89:90. Flying Corps (KO) ) 
Boong 1? Fussball Man.(KD) 69:90 G-Nam (XD) hr (MD) 
Bubble Bobbe (DA) 6990 Gene Machine (MD) Serchd Penn (079.0 
Bud The Gene Wars (KO) 
Double Trvble (|) 49.90 Golden Gate Kl (KD) 
Bug Win 95 (XD) 5990 Grand The Au 
Bundesligo Manager 97 (KD) 79.90 Harpoen Cassi Holmes 2(KD) 89.90 
20) 7990. Hamster (XD) “4 
4990 HonrtofDorkness (DA 99.90 (XD) 109.90 
(m) 790 He L,] 


General (XD) 9 


Gikzation (0) Herng 

Candesiny (XD) * Kind (0) RM 
1 2 (04) HolyayIsond (XD) w 

uedo (KD) Hugo 4 (KD) * 

Comanche 3 (DA) laß Fi (DA u 

Command & Can.) Win95 (KD)89 90: Ion & Blood (DA) RL, 

Command & Con.IDotalkD) 29.90 )) a 

ommond & Conquer on Man X-0 (DM) 

Level Eitor 3 (KO) 2990 Jogged Aliance 2 (KE m 

Command & Conquer 2 (KD) * 89.90 Jedi Knight 


Conquest 0..New Word (KD) 59.90  Jefighter3 (DA) 

Geotion (KD) * 8990 John Madden 970) 89 

Creatures (iD) 69.90 KckOf96(K0) 

Gusodar 2-No Reret (KD) 7990 Kings Quest B(kD)* 

GpborGlodirs (0) 89.90 landsoflane2(D)" 890 9” 
Grbeia2 (KO) 7990 700)* % 90 
Geberspace (XD) 9930. Lghthouse (XD) 89.90 

Cyberstom Win 95(0) 89.90. Links LS Pontium Ed (DA) 109.90 

Doly Thompson 10-Kumpf (K0)79.90 Lions (DA) * 90 

DovisCup Tennis (MM) 8990 Lite BAde 899 

Dawnof Darkness (Di) 8990 Lardsofihe Re 9% 

Daytona USA-Win 95 (DA)" 8490 Mad TV2(KD) 8990 Klare) 0 
Deathkeep Win 95(KE) 79:90 Magic the Gathering 99 KComApacahpse kB)" 99.90 
Deadlock (KDD) 89.90 Mastrofinn2(l) 990 ZI) 790 


SPIEL DES MONATS Tip des Monats 


ar 


PC CDROM 


9,9 


Komplett deutsch 


In der 
Weihnachtszeit 
sind wir wieder 

Montag bis Freitag 
bis 20.00 Uhr 
und Samstag 

von 10.00-14.00 
Uhr 
für Sie da 


olnge Vorrat reicht 
490 
ofthe Poc, 


Red Born, A 
‚Ares over Europe) 
he Rhine (XD) 
m) 
Aliens (XD) 
one in the Dark | 
CLIREE EAU 
RD) 2990 
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Battle Isle 3 (XD) en 
290 
2390 
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29 
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ode (KD) 0 
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10 
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2.90 
30 
30 
20 
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49.90 


Humans 3 (DA) 
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Fe of Glory (XD) 


20 
20 
2% 
20 
0 
4990 
30 
290 
49,90 
52] 

90 
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4930 
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29 
20 


Lamy 1-6 (DA) 
Logend of Xyrandic 1 (DA) 


gend of Kyrandin 2 (XD) 
Legend of Kyrandia 3 (kD) 
Lemmings 30 (DA) 

mings Win 95 & 
ball (DA) 

sin Time (XD) 


fast 120 Seiten voller 
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"ur slange Vorrat reicht 
Mode in Gemany (KO) 39.90 

(Anstoss, Schwarze Age 2 

Bat se 2) 
Marin Racing (KO) 2.90 
Mega Ti Pac (DA) ER) 

(USS Tconderogo WIN/D0S, 
Gyelemona, Thunderscape) 

Might & Magic3-5 (KO) 49.90 
FanicinthePurk(D) 19.90 
Fonzer General 2(0) 29.90 
PA Go aB6 (DA) »n 
Pifall Win®5 (XD) ER) 
PazoConnechon (0) 2490 
Pole Qu 1-A (ME) 4990 
Police Quost:SWAT (0) 49.90 
Prisoner of + Buch (XD) 39,90 
Private (DA) 140 
Frolrype (DA) n 
Qui (KE) 2 
Ran Fun Specl (XD) 199 
Royman (XD) 90 
Rüsselsheim (X) 2.90 
Scenoriomania 1 (KD) 9” 


(Zusotzmissionen zu: Descent 1/2, 
Woreroft 2, Command & Cong, 1) 
‚Scharze Auge 3 (KD) 39.90 
Shanghai-Greot Moments (KD) 29.90 
Sherlock Holmes: (KE) 29.0 
Simon the Sorcaren 18.2 (XD) 59.90 
(incl. T-Shirt) 


Space Hulk (XD) 30 
Spoca Quest 1-5 (DA) E27] 
Spare Qves 6 (XD) 3990 
Str Ranges (XD) 390 
or Trek 2 (XD) 2.90 
Steel Panthr (D) 9 
Stonekeep (KD) u” 
Syndicate Plus (X) 0 
System Shock (XD) 39 
Teamchef (XD) 2.90 
The Animals Multi Zoo (kE) 19.90 
The Koshon Conspiraoy (XD) 9.90 
The last Dynasty (KD) 20 
The Manager 2 Comp. (XD) 39.90 
Thexder Wn95 (XD) 90 
Top Gun (KD) 2% 
Trock Anoc (XD) 29 


Tronspot Tyeoon Deluxe (KD) 29.90 
Ultimo Underworld 1 & 2 (DA) 29.90 
Unneces. Roughness 95 (DA) 29.90, 


volges (XD) EA] 
Wing Commander 3(X0) 39.90 
ı Delue (XD) 90 

(on) 2990 

WWF Westemanio (DA) 39.90 


X- Com: To oft Doap (D)29.90 
K-Tıocker (DA) 19.90 
King & Misons (0) 39.90 
Zoop (I) 20 
Bei Bestellungen von Angeboten 
bite immer ein oder mehrere 

Ersotzwünsche angeben, da viele 
Spiele Restposten sin 


Los | 


__ 200 DM 


SEGA SATURN 


Wi führen auch Importe ous USA & pn 
Grundgerät+Pad 429.00 E: 
Blom! Machinehend (DA) 89.0 & 
Blzing Dragon (DA) on 8 
Bubble Boble (I) n 3 
GusnderNoRım DA" 10990 S 
Desent (DA) * wo 5 
Die Hard Trilogy (DA) 0 > 
Eorhwom im 2(0) 890 8. 
Fila Soccer 97 (DA) A 
Fighting Vipers (DA) vn 8 
NFLQuoterback 97 (0) 89.90 3 
NHL Hockay 97 (DA) ”n 8 
Sove Smke (DA) 90 8 
Spoce Hulk (DA) nn 8 
Syndicate Wars (XD) an 
Tonnel BI (DA) 9.0 5 

Sg 
PLAYSTATION Fi 


Wie führen auch Importe aus Jan & USA 
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ä 
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4 
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F 
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A 
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PSX Grundgerät 379.00 
Connl Pod E27) 
Control PodASCI Stick 119.90 
Gamebustor Mogel Modul 89.90 
Memory Cord 9% 
Sony Lenkrad 179.00 
Anden Racing (X) 0 
Baphomet's Fluch (KD)89.90 
‚Crash Bondicoot. (DA) 109.90 


Die Stodt der verl. Kinder (KD) 99.90 


Discword 2 (XD) * Mn 
FIFASpocer 970) 89.90 
Firo & Klawd (DA) 89.90 
Formula 1 (KD) 1090 
Grond ThftAuto (DA) 89,90 
Jumping Flosh 2(0 990 
lomas in Lemmingand (0A) 89.90 
Mogictho Gathering (DM) 89.90 
Mission Impossible (I) * 109.90 
NBA Jam Etreme (DA) "89.90 
Rerum Fre (A) »n 
Strfighter 3000 (0) 9990 
Tekken 2 (Di) 1090 
Wipoou 2097 (0A) 27] 
SPORT CARDS 


Brondnau im Programm 
Fler Boskebal 96/97 Bor 64.90 
Fler Boote 96/97 Bostr 2.90 
Plan Hockay 90/97 Bon 64.90 
Fler Hocky 96/97 Booster 2.90 
Fler Mail Football 9 Box 109.90 
Fler Mel Football 9 Bote 4.90 
NBA Hoops 96/97-1 Bon 44.90 
NBA Hoops 97/971 Booster 2.20 
Topps Baseball 96/97-1 Bau] 14.90 
Topps Bosetboll 96/97-1 Booso3.40 
Upperd. Baseball 96/97:2 Ban] 59.90. 
pperd. Basaball 96/972 Boosterd 90 
Upperd. Basketball Ch. Box 79.90 
Uppert. Basketball CH. Booster. 40 
weitere Karten auf Anfrage 

(KD) KOMPLETT DEUTSCH 

(KE) KOMPLETT ENGLISCH, 

(DA) DL.ANLEITUNG 

(*) NOCH NICHT LIEFERBAR 


BLITZ BESTELLUNG F 


[oPpca.5° 0 cDRoM 
| © NACHNAHME: +9 DM 
O UPS: 6 + 9 DM 
| OKATALOG kosten | © VORKASSE/SCHECK: +6 DM 
© AUSLANDVORKASSI 
nur gegen Vorkasse, postbar 
© TEILLIEFERUNG 
© BESTELLUNG KOMPLETT 
‚Ab einem Rechnungsbetrag v« 


30 DM 


'RSANDKOSTENFRI 


| 
\ 
| 
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FIFA 97 ° Sportspiel 


CHAMPIONS 


Zahlreiche Fußball- 
spiele drängen in die- 
sen Tagen auf den 
Markt, leider sind nur 
wenige davon gut ge- 
| nug, um sich ein Pro- 


bespiel zu verdienen. Leichtes Spiel also 
für EA Sports und FIFA 97, das um die 


Krone für die beste Fußballsimulation nicht bangen muß. Die 


FIFA-Serie sicherte sich bereits mehrmals die PC-Meister- 


schaft, und daran wird sich vorerst auch gar nichts ändern. 


enau wie auch bei NHL 97 
G: man in Vancouver 

(seit wann interessieren 
sich Kanadier für Fußball?) für 
FIFA 97 nicht nur auf das Update 
der zahlreichen Kickernamen, 
sondern investierte kräftig in 
neue Technologien. Den Hang 
zum Perfektionismus merkt man 
dem Programm dann auch Bild für 
Bild an. Selten wurden in einer 


Fußballsimulation so viele 
Spielmodi angeboten. Neben 
Freundschaftsspielen dürfen Sie 
sich Ihre eigene Liga basteln, 
große Turniere organisieren oder 
den Thrill einer Playoff-Runde er- 
leben. Dazu stehen Ihnen nicht 
nur 72 Nationalmannschaften zur 
Verfügung, sondern auch über 
170 Vereinsteams aus insgesamt 
elf verschiedenen Ligen. Gänzlich 


ANIMATIONEN 


neu ist auch die Option, 

das Gebolze kurzerhand in die 
Halle verlagern zu können. Durch 
die Rundum-Bande ergeben sich 
dort völlig ungewohnte Paß- 
Variationen. Für den ordnungs- 
gemäßen Übertrag der Spielerda- 
ten hat man sich diesmal bei EA 
Sports besondere Mühe gegeben. 
Bis auf wenige Ausnahmen stim- 
men bei jedem Team wirklich alle 


Details. Kaum zu glauben, aber 

bei der Startaufstellung des 
PCACHEn deutschen Teams fehlt noch 
nicht einmal ein gewisser Herr 
Bierhoff, obwohl man von dem 


vor der Europameisterschaft in 
Kanada bestimmt noch nichts 
gehört hatte. Respekt, EA Sports! 


Das Aha-Erlebnis 

Durch korrekte Datensätze ziem- 
lich motiviert, dürfen Sie sich so- 
gleich in Ihr erstes Spielerlebnis 
stürzen. Eines dürfen wir Ihnen 
auf jeden Fall versprechen, Sie 
werden überrascht sein. Welches 


Ein Foul in der Halle. Diese Blutgrätsche erwirkt natürlich einen Strafstoß und eine Hinausstellung, dem Digi-Spieler tut’s nicht weh! 


PC ACTION 12/96 


FIFA Spy 


1222 


aan 


Deutschl. [4 


Angilt »ja4"2"4» 


Linker zentraler Rückraum 
Sammer, M 


MW 


Position ändern 


Neben der Auswahl der Aufstellung können in diesem Menü die ein- 
zelnen Positionen der Mitspieler noch leicht variiert werden. Die Zu- 
weisung von Manndeckungs-Aufgaben ist aber leider nicht möglich. 


Auslöser aber für Ihre erste FIFA- 
Glaubenskrise verantwortlich sein 
mag, dafür können wir keine Ga- 
rantie übernehmen. Da wäre zum 
Beispiel die phänomenale Grafik 
anzuführen, die wirklich alles 
ziemlich blaß aussehen läßt, was 
bisher jemals digital über irgend- 
ein Fußballfeld gekrochen ist 
Wenn Sie bereits NHL 97 gesehen 
haben, wissen Sie, was gemeint 
ist. Die alten Spieler-Sprites sind 
verschwunden, begraben und ver- 
gessen, hoch leben die Polygon- 
Kicker! Warum? Ganz einfach! Weil 
Sie selbst bei ganz nahen Zooms 
nicht mehr verpixeln, weil Sie viel 
detaillierter texturiert sind und 


weil sie sich noch dazu flinker und 


VERGLEICH 
Wieder einmal ein 
Sieg für EA Sports. 
Zwar erreicht FIFA 97 
nicht ganz die Spielbarkeit vom 
neuen Blockbuster NHL 97 oder 
von NBA Live, ist aber mit deutli- 
chem Vorsprung die beste Fuß- 
ball-Umsetzung für den PC. Mit 
dem Lieblingssport der Deut- 
schen gibt es auf heimischen 
Computern beinahe traditionell 
Konvertierungsprobleme. Diesen 
Monat mußten das auch Micro- 
soft und U.S. Gold (Olympic 
Soccer) schmerzlich erfahren. 
NHL 97 . 
Links LS. 
NBA Live 96 . 
IFIFA 97 
Euro 96 . 
Microsoft Soccer 
Olympic Soccer .. 


dennoch weicher über den heili- 
gen Rasen bewegen. Das liegt 
natürlich auch am verfeinerten 
Motion Capturing-Verfahren der 
Kanadier, dem Motion Blending. 
Durch dieses Konzept kann blitz- 
schnell und fließend von einer 
Animationsphase in die nächste 
gewechselt werden, die Bewegun- 
gen der Kicker wirken viel runder 
(siehe dazu auch PCA 11/96, NHL- 
Test). Sie haben diese grafische 
Revolution erwartet? Okay, dann 
wird Sie vielleicht der deutsche 
Spielkommentar umhauen. Wenn 
Sie schon immer der Meinung wa- 
ren, daß Kalli Feldkamp der beste 
deutsche Bundestrainer wäre, 
dann sind Sie bei FIFA 97 sowieso 
richtig, denn genau dieses Kom- 
petenzbündel tritt zum phoneti- 
schen Querpaß mit dem FIFA-er- 
probten Wolf Dieter Poschmann 
an. Bei FIFA 97 sitzen Sie also in 
der ersten Reihe - und das ist 
durchaus wörtlich gemeint. Was 
die beiden Herren nämlich von 
sich geben, klingt wirklich nur 
ganz selten peinlich, trifft mei- 
stens des Pudels Kern und wirkt 
während des Spiels eher aufpeit- 
schend als störend. Weiter so, EA 
Sports! Ach, Sie liegen immer 
noch nicht geplättet am Boden? 
Kein Problem, denn einer geht 
noch. Bei FIFA 97 wurde nämlich 
die bislang gewohnte Steuerung 
gründlich umgekrempelt, damit 
dürfen selbst Altmeister wieder 
die Joypad-Schulbank drücken. 
Chancengleichheit pur also, doch 
dazu sollten Sie unseren Steue- 


DAS INTRO 


Das Intro von FIFA 97 ist 
nicht ganz so spekta- 
kulär und auch wesent- 


[e) 


l 


Trotzdem ist es natürlich auf jeden 
Fall anschauenswert und besonders 
durch die schnellen Schnitte sehr 


(Bild 1), dann wird aus riesigen 
Bausteinen das Virtual Stadium- 

Logo zusammengesetzt. Schließlich 
werden in schneller Folge Video- 

sequenzen aus realen Matches ein- 
gefangen (Bild 2), während parallel 
dazu das FIFA-Logo auf den Bild- 
schirm zoomt (Bild 3+4), wozu 
noch Animationen aus dem Spiel 
gezeigt werden. Schließlich landen 
Sie auf dem Auswahlscreen für den 
Demo- oder Spielmodus (Bild 5). 


rungs-Extrakasten lesen. Lassen 
Sie sich inzwischen Riechsalz ver- 
abreichen, es gibt schließlich 
noch mehr zu berichten. 


Trainingsmethoden 

Die neue Steuerung macht die Be- 
nutzung eines 4-Button-Joypads 
fast unabdingbar, da Sie mit ei- 
nem normalen Zwei-Tasten-Joy- 
stick zum Schuß beide Tasten 
gleichzeitig betätigen müssen. 
Erst wenn Sie die Knöpfe gleich- 
zeitig loslassen, wird dann ge- 
schossen, wobei die Länge des Ta- 
stendrucks die Schußhärte be- 
stimmt. Da das gleichzeitige Los- 
lassen der Feuerknöpfe aber nur 
sehr selten gelingt, passiert es 
des öfteren, daß statt eines Knal- 


@ 
ee): 


EN 


Alleingänge sind in der Regel er- 
folgreich. Schießen Sie aber 
rechtzeitig, bevor Ihnen Kollege 
Computer noch den Ball vom Fuß 
spitzelt. Gerade in der Defensive 
haben die Computerspieler näm- 
lich enorm dazugelernt. 


Auch der Torabschlag wurde leicht geändert. Sie können Ihren 


Schlußmann nach links und rechts 


bewegen. Eine genaue Zielpositi- 


on läßt sich für den Ball nicht mehr festlegen. 
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TESTÜZIER! 


OOt 


DIE STEUERUNG 


OOtC 
OOt 


Da die ganze Steuerung geändert wurde, hier einmal die 
wichtigsten Befehle für den Betrieb mit einem 4-Butivı 

f| Joypad. Das komplizierte System erlaubt u. a. auch die Aus 
führung von Spielzügen, für den schnelleren Einstieg ist des 


Be 


herrschung aber nicht unbedingt notwendig. 


VERTEIDIGUNG 
Button 1: 
Button 2:. 
Button 3:. 
Button 4: ... 
Button 3 +4: 


ANGRIFF 
Button 1: .. 


Button 1 oder 2 gedrückt: 
Button 1+2: ..... 


Sperren / Tackling 
Kopfball 
. Spieler wechseln 


Grätsche oder Spieler beschleunigen 


. hartes Tackling 


hoher Paß 
Kopfball 


ER Flachpaß / Direktabnahme 
Schuß odeı 


Spieler beschleunige 
Dribbling 


Bananenflank 


lers auf das gegnerische Gehäuse 
ein Fehlpaß herausspringt. Sehr 
ärgerlich! Die Spielbarkeit stimmt 
aber wie gesagt wieder, wenn Sie 
ein 4-Button-Pad benutzen. Mit 
Hilfe des Gravis Grip-Systems 
können sogar bis zu vier Spieler 
an einem PC zu Werke gehen 
Über eine Netzwerk- oder Modem- 


neue Steuerung macht aber den 


noch eines unabdingbaı bevoı 
Sie im Malch geg ein starke 
Team anlıelen liten Sie de 
umfangreichen Trainingsmodu 
des Programms nutzen 


Computer-Intelligenz 
Am meisten Spaß macht jedes 


auch Dei HFA 97 nicht auıdeıs. Al- 


lerdings hat sich in Sachen KI bei 


EA Spuris einiges getan. Starke 
Maniischaften vernageln Ihie loıe 
geradezu, ein Drıibbling in den 


Strafraum, beim Vorgänger Garant 
funktioniert 
Bleiben 


Iorertolg 


nicht mehr 


fast ga 
o noch Standardsituationen 
schnelle Konter mit genauem Paß- 
spiel oder Distanzschüsse. Letzte- 
re sind ein probates Mittel, gerade 
geynei 
Doch auch ein sul 


bei Fliegentangern im 
chen Gehäuse 
ches Windei kratzt unpräzise abge- 
feuerte Granaten noch locker von 
der Linie obwohl die Goalies bei 
FiFA 97 nicht ganz so souverän 
agieren wie etwa bei NHL Hockey, 


Dafuı laufen sich die Mitspieler 
aber ganz nett frei, was das Paß- 
spiel ziemlich vereinfacht. Hohe 
Flanken in den Stiafraunı klapper 

nwandfrei, gerade hier wird 
allerdings der eigene Mittelstür 
mer allzu oft schmerzlich am 
Eifmeterpunkt vermißt, da eı in 
der Regel nicht schnell genug 
nachruckt. Auch das nchtige fi 


ning für ein Abspiel will also ge- 


Jubelstürme! Bis Sie Ihren ersten 
Torerfolg feiern können, müssen 
Sie eine Menge Zeit in das Erler- 
nen der Steuerung investieren. 


Steuerung in drei Stuten variieren 
können. Badurch ändert sich zwar 
nicht die Tastenbelegung, aber Ih- 
re Gegner bewegen sich weniger 
flott über den Bildschirm, so daß 
Sie ein wenig mehr Zeit zum Über- 


legen haben 
Bewegungslehre 

Alle Animationen eines realen 
Fußballers hat EA Sports profes 
sionell auf die Digi-Spieler über- 
tragen, so daß auch Aktionen wie 
Flugkopfbälle, Fallrückzieher oder 
Blutgrätschen halbautomatisch 
ausgeführt werden. Trotz Motion 


Blending wirken die Bewegungen 


verbindung wird sogar gleich acht Sportspiel bekanntlich gegen lernt sein. Dabei hilft etwas, daß der Kicker aber nicht ganz so echt 
Spielern das Zocken erlaubt. Die menschliche Kontrahenten. Das ist Sie den Schwierigkeitsgrad der wie bei NHL Hockey, da häufig 
KAMERAEINSTELLUNGEN 
Telekamera Seitenlinienkamera Vogelkamera Strafraumkamera 


il 


+ gut spielbar 


Die voreingestellte Standard- 
kamera. Sie sehen das Gesche- 
hen von der Seite. Bei Bedarf 
wird eigenständig gezoomt. 


Stadionkamera 
* gut spielbar 


Im Vergleich zur Vogelkamera ist 
der Bildausschnitt hier etwas 
größer, aber nicht zu weit vom 


"co Geschehen entfernt. Mein Favorit! 


* kaum spielbar 


Im Vergleich zur Telekamera ist 
hier der Blickwinkel wesentlich 
flacher. Dadurch geht auch die 
Übersicht verloren. 


Schulterkamera 
* kaum spielbar 


on ei 


In Augenhöhe blicken Sie 
nem wenig entferüten Mitspielei 
auf den Spielablauf. Neit fur Re 
plays, aber nicht zum Zocken. 


* gut spielbar 


Auch hier wird wiederum bei Be- 
darf gezoomt. Durch den leicht 
schrägen Blickwinkel haben Sie 
meistens einen guten Überblick. 


Ballkamera 
* unspielbar 


so ah dran 


Jeizt sınd SIE naher 
geht s nicht. Unmöglich, mit die 
»eı Giasnarben Enistellung ein 
gepfiegtes Spiel aufzuziehen. 


* unspielbar 


Ganz aber be- 


interessant, 
stimmt nicht geeignet, um auf 
der anderen Stadionseite Tore 
zu schießen. 


Turmkamera 
* kaum spielbar 


aber wo 
ist der Ball? Bei Aktionen auf 
der anderen Stadionseite ha- 
ben Sie keine Kontrolle mehr. 


Öptimale Übersichi 
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Behalten Sie den Ball in Ihrem 
Besitz. 10 Runkle für einen 
ieg. 


Mehrere Trainingsmodi sorgen für weniger Frust beim Erlernen der 
komplizierten Steuerung. Durch die Verflechtung mit kleineren Wett- 


bewerben vergeht die Lust am Üb, 


doch noch eine kleine Verzöge- 
rung beim Übergang zwischen 
verschiedenen Bewegungsmu- 
stern festzustellen ist. Wenn man 
sich aber erst einmal daran ge- 
wöhnt hat, wird das Spielgefühl 
dadurch nur noch wenig beein- 
flußt. Atmosphäre und Präsenta- 
tion stimmen insgesamt sehr 
freudig, was auch am rockigen - 
und deutlich NHL-lastigen - 
Soundtrack liegt, der auch hier 
optional im Dolby Surround-Ver- 
fahren abgespielt werden kann. 
Eine erstklassige Präsentation er- 
fordert heutzutage natürlich auch 
eine erstklassige Hardware. Ohne 
einen Pentium sollten Sie die 


en nicht allzu schnell. 


Fußballschuhe gleich an den Na- 
gel hängen. Da EA Sports die 
VGA-Auflösung endgültig im Pazi- 
fik versenkt hat und Grafikdetails 
nicht abgeschaltet werden kön- 
nen, sollte für einen ungestörten 
Spielgenuß schon eine Eins die 
Megahertz-Zahl Ihres Prozessors 
anführen, richtig flüssig wird’s 
dann ab einem P133 mit 16 MB 
und flotter 2 MB-Grafikkarte. Für 
Fußballfans ist ein Update auf die 
97er-Version Ehrensache, weniger 
Sportbegeisterte und Joypad- 
Muffel sollten erst einmal testen, 
ob die Steuerung für sie nicht ei- 
nen Tick zu kompliziert ist. 
Christian Bigge 


KOMMENTAR 


ganz klar. An die neue 


>> Warum die Kanadier die sehr eingängige herkömmliche 
Steuerung über den Haufen geworfen haben, ist mir nicht 


muß man sich jedenfalls erst einmal 


REIFEN! 


gewöhnen, weshalb FIFA 97 mit Sicherheit kein Plug-and-Play-Fußball- 
spiel mehr ist. Sind einem die neuen Tastenkombinationen aber in Fleisch 
und Blut übergegangen, steht einem ungetrübten Zock wirklich nichts 
mehr im Wege. FIFA Soccer ist dann auch in der 97er-Version das, was es 
schon immer war: die beste Action-Fußballsimulation für den PC. 


Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
8 Spieler Netzwerk, Null-/Modem, 4 Spieler an einem PC 


deutsch SVGA, SB, Dolby Sur. 
SEE deutsch OR 403 MB/2 - 50 MB 
EA Sports ca. DM 100,- 


91% _ EFT 38% 


36: 


» __ Schwierig, aber das bes 


Sportspiel 
Action 
Rätsel 
Strategie 
Wirtschaft ı 


te Fußballspiel für den PC! « 


Wınoows: 
rom 


| 


Ubi Soft 


Erhältlich ab November 
auf folgenden Plattformen: 


Ein knallhartes Rennen, 
höllisch schnell und 
verdammt gefährlich 
Versteckte Strecken und Gegner 
Bis zu 8 Spieler gleichzeitig 
Apokalyptische 
3D-Umgebung 

Jede Menge Optionen 

und Perspektiven 


mi 


M.A.H 


M.A.X. - Strategie 


VOLLEMDET 


PCAenon 


Mechanized Assault & eXplorati- 
on ist das innovativste Strate- 


giespiel seit langem. Trotzdem 
baut es auf den Erkenntnissen 


bekannter Echtzeit-Strategiespiele auf und 
berücksichtigt lautgewordene Forderungen 
der Spieler. Damit paßt es optimal in Inter- 


plays Konzept: Von Spielern für Spieler... 


iesige Raumschiffe durch- 
R- den Weltraum auf 

der Suche nach einer neuen 
Heimat. Doch passende Planeten 
sind selten und werden auch von 
anderen Völkern beansprucht. Das 
Wettrennen um Ressourcen und 
Lebensraum beginnt. 


Simultan? 

Strategiespiele laufen entweder in 
Echtzeit oder auf Rundenbasis ab. 
Erstere sind actionreicher und 
spannender. Allerdings können sie 
aus demselben Grund niemals das 
strategische Niveau eines runden- 
basierenden Spiels erreichen. Die- 
ses Grundproblem wurde von In- 
terplay gelöst. M.A.X. stellt den 
hohen Anspruch eines rundenba- 
sierenden Strategiespiels, auf 
Wunsch kombiniert mit Action, die 
durch enormen Zeitdruck entsteht. 


Wie das funktionieren soll? In ei- 
ner Runde ziehen alle simultan, 
sozusagen in Echtzeit innerhalb 
der Runde. Darüber hinaus läßt 
sich eine maximale Rundenzeit 
einstellen, die durch vorschnelles 
Beenden eines Mitspielers auch für 
die anderen plötzlich weiter ver- 
kürzt wird. In einem Multiplayer- 
Match muß man also bestenfalls 
bis zu einer Minute auf die Mit- 
spieler warten, bis die nächste 
Runde beginnt. Alternativ läßt 
sich M.A.X. auch ganz ohne Zeit- 
druck spielen. 


Klassisch 

Fast alle Einheiten besitzen Vorbil- 
der in der Realität. Grob gliedern 
sie sich in Armee, Luftwaffe und 
Marine. Einige Roboter sind am- 
phibisch. Spezifiziert werden Ein- 
heiten durch Angriffsstärke, Feu- 


Dun J 


Ein Trupp Assault Guns zerstört eine feindliche Basis. Der gelbe Kreis 


gibt die Radar- und der rote die Schußreichweite an. 
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Der Engineer hat einen Dauerauftrag bekommen. In den nächsten 
zwölf Runden wird er eine Straße nach ganz unten bauen. 


errate, Reichweite, Munitions- 
vorräte, Panzerung, Stärke, Radar- 
reichweite, Geschwindigkeit und 
Kosten. Jeder einzelne dieser Fak- 
toren kann durch Goldraffinerien 
oder Forschungszentren verbes- 
sert werden. Bereits produzierte 
Einheiten lassen sich dann in ei- 
nem Depot auf den neuen techni- 
schen Stand upgraden. Munitions- 
versorgung und Reparaturen wer- 
den teilweise auch im Feld durch- 
geführt. Ähnlich strukturiert sind 
auch die Basisgebäude. Verschie- 
dene Gebäude erfüllen die Aufga- 


ben der Ressourcenförderung und 
-speicherung, Produktion, Versor- 
gung, Verteidigung, Verbesserung 
aller Einheiten und des Punktezu- 
gewinns. Insgesamt gibt es fast 30 
verschiedene Gebäude. 


Innovativ 

M.A.X bietet einige äußerst benut- 
zerfreundliche Neuerungen. Jeder 
C&C- oder Warcraft-Spieler weiß, 
wie schwierig die Koordination 
größerer Armeen ist. Aktiviert 
man eine gemischte Gruppe, so 
fahren schnelle und meist schwa- 


KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 


en 

Gerade in diesem Punkt versagen alle vergleichbaren Echt- 

zeitkonkurrenten, aber M.A.X. sticht sogar rundenbasieren- 

de Strategiespiele mit Leichtigkeit aus. Der Computer ver- 
hält sich extrem abwechslungsreich, aber alles andere als willkürlich. 
Trotzdem ist er unberechenbar. Es ist sehr schwierig festzustellen, ob 
ein spezieller Gegner von Mensch oder Computer gesteuert wird. Der 
Computer stellt sich auf seinen Gegner ein. Hat der Feind viele Panzer, 
wird er Gebiete vor seiner Basis verminen oder Erdkampfflugzeuge 
bauen. Besitzt man selbst viele Bomber, errichtet er verstärkt Flaks 
und produziert Jäger. Vor einer zu großen Übermacht ergreifen seine 
Einheiten die Flucht. Außerdem erkennt er durchaus den Vorteil eines 
Opfers. Sie besitzen zum Beispiel nur einen mobilen Radar, ohne den 
Ihre Einheiten praktisch blind sind. Falls der Computer Ihre heikle Si- 
tuation kennt, wird er versuchen, Ihren Radar zu zerstören und dabei 
hohe Verluste in Kauf nehmen. Ähnlich intelligent errichtet der Rech- 
ner seine Basis und ist dabei fast so schnell wie der Mensch. 


Auf den Straßen fahren Einheiten schneller an die Front. Diese 
Runde ist allerdings nur ein neues Flugzeug fertig geworden. 


In der kleinsten Zoomstufe zeigt das Hauptfenster alle 112 x 112 
Felder, wie im Radar. Im maximalen Zoom sind es nur 7 x 7 Felder. 


che Einheiten vorneweg und wer- 
den zerstört. Am Zielpunkt trifft 
dann, wenn überhaupt, der ganze 
Pulk durcheinander ein. In M.A.X. 
halten Ihre Armeen die ursprüngli- 
che Formation. Wenn das aus 
Platzgründen nicht möglich ist, 
wird die Formation später automa- 
tisch  wiederhergestellt. Die 
langsamste Einheit in der Gruppe 
gibt dabei die Geschwindigkeit für 
die Armee vor. 


Automatisierte Verwaltung 

Sämtliche Gebäude einer Basis 
werden durch zwei Einheitentypen 
errichtet. Dazu benötigen sie nur 
Rohstoffe, die Minen fördern. Der 
Spieler muß also nach Rohstoffen 
(Treibstoff, Gold, Rohmaterial) su- 
chen und Minen errichten. Treib- 
stoff wird nur von Kraftwerken 
verbraucht, die Produktionszen- 
tren versorgen. Die einzelnen Ge- 
bäude lassen sich untereinander 
verbinden, so daß alle Rohstoffe 


in der ganzen Basis verfügbar wer- 
den. Von wenigen Ausnahmen ab- 
gesehen verwaltet der Computer 
Förderung, Lagerung und Ver- 
brauch der Ressourcen optimal. In 
wenigen Fällen wird man Trans- 
portfahrzeuge benötigen, die nur 
manuell gesteuert werden. Kein 
anderes Spiel hatte jemals ein so 
praktisches und anwenderfreundli- 
ches Interface. Am Anfang ist die 
Flut an unaufgeforderten Informa- 
tionen zwar etwas verwirrend, in 
nur kurzer Zeit lernt man sie aber 
zu schätzen. 


And the Winner is... 

Das Ende eines Spiels ist je nach 
Einstellung durch Punkte oder 
Rundenzahl vorgegeben. Über 
Sieg oder Niederlage entscheiden 
aber immer die Punkte. Nur ein 
Gebäude produziert Punkte. Wird 
es zerstört, so gehen alle bisher 
gesammelten Punkte verloren. So 
bleibt das Spiel bis zum Ende 


KOMMENTAR 


PA] 


» M.A.X bietet die intelligentesten Computergegner und 
extrem hohe Langzeitmotivation durch massig Spieloptio- 
nen. Kein Spiel gleicht dem nächsten. In den Punkten 


[0] 


1 


m.A.H 


VIELFALT DER EINHEITEN: 


Von 19 Bodeneinheiten sind fünf amphibisch. Acht verschie- 
dene Schiffe bilden die Marine, dazu gehören auch die für 
fast alle Einheiten unsichtbaren U-Boote. Land und Meer 


können vermint werden. Exemplarisch sind hier nur die vier Flugzeuge 
vorgestellt. Alles in allem stehen also 31 Einheiten zur Verfügung. 


Durch dieses schnelle Flugzeug 
läßt sich in wenigen Runden 
die Lufthoheit gewinnen. Eig- 
net sich ideal, um eine Armee 
oder Flotte vor Luftangriffen 
zu schützen. 


Bis zu drei Einheiten können 


gleichzeitig über große Strecken 
transportiert werden. So erhal- 
ten die schwerfälligen Panzer 
eine bessere Beweglichkeit. 


Sehr große Angriffsstärke und 
Beweglichkeit machen dieses 
Flugzeug zu einer wertvollen 
Unterstützung der Armee und 
Marine. Sehr wenige Gegner 
können das Feuer erwidern. 


Viel beweglicher als der mobile 
Radar, eignet sich das Auf- 
klärungsflugzeug hauptsäch- 
lich, um den Angriff schneller 
Armeen vorzubereiten. 


spannend. Neben der Möglichkeit 
des Custom-Games sind zahlreiche 
Missionen und eine Kampagne 
enthalten. M.A.X. ermöglicht eine 
extrem steile Lernkurve. Selbst 
nach ein bis zwei Tagen findet 
man noch etwas Neues heraus. Mit 
den Missionen wird das Tutorial 
fortgesetzt, nur die Aufgaben neh- 
men an Schwierigkeit zu. Es ist un- 
wahrscheinlich, daß solche Vor- 
aussetzungen in einem wirklichen 
Spiel entstehen, aber die Heraus- 
forderung ist dadurch um so 
größer. In der Kampagne sind 


zahlreiche Zwischensequenzen von 
hoher Qualität enthalten. M.A.X 
stellt sich in feinstem SVGA dar. 
Gebäude und Einheiten präsentie- 
ren sich in exzellentem Dark Futu- 
re-Look. Die Karte läßt sich stu- 
fenlos zoomen. Realistische 
Soundeffekte und phantastische 
Sprachausgabe versetzen den 
Spieler direkt ins Geschehen. 
Schließlich ist die Hintergrundmu- 
sik abwechslungsreich und moti- 
vierend. 


Alexander Geltenpoth 


486/66, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM, DOS 


Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


4 Spieler Netz, Modem, an einem PC 


deutsch SVGA, SB 
deutsch SITE 200 MB/3 MB - 38 MB 
Accaim/Interplay ca. DM 100,- 
— RESTE 50% _ EEETEN Strategie 
94. = 
Rätsel 
Yo re 


Spielbarkeit, Niveau und KI avanciert es zur neuen Referenz im Genre. 


Ein Muß für alle Strategiespieler.(C »___Bedienerfreundlich, innovativ und anspruchsvoll! [63_ 
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THE BITMAP BROTHERS 


(NDR: ZOD 


WARNER INTERACTIVE 


Internet: Htpa//win w.bitmap-brothers.co.uk 
1996 The Bitmap Brothers: Published under exclusive licence ftüm Ihe Blimap Bröthers by Renegade Software. Renegade Software is a Warner Interactive Company. 
Afime Warner Intera@tiVe Company. Distributed by Virgin Interactive Entertainment. 


Command & Conquer - Alarmstufe Rot 


AUFPOLIERT 


igentlich ist Alarmstufe Rot 
E Nachfolger, sondern der 

Vorgänger des Tiberium-Kon- 
flikts. Im Intro wird man Zeuge, 
wie Adolf Hitler vor dem Zweiten 
Weltkrieg mit Hilfe einer Zeitma- 
schine von einem Wissenschaftler 
entführt wird. Sicherlich hatte der 
Professor damit nur das Beste im 
Sinn. Woher sollte er denn auch 
wissen, daß so Stalin freien Weg 
nach Europa hat? Der Zweite Welt- 
krieg findet also trotzdem statt. 
Nur gehört jetzt Deutschland zu 
den Alliierten und ersten Opfern 
der sowjetischen Streitkräfte. 


Würdiger Nachfolger? 

Command & Conquer - Der Tiberi- 
um-Konflikt hatte viele Stärken, 
aber eben auch Schwächen. Auch 
in Alarmstufe Rot darf man sich 
wieder frei für eine Seite entschei- 


Vier Sammler fahren brav um die Raffinerie, laden aber nicht ab, 
66] sondern blockieren sich nur gegenseitig. 
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WEST & C - ALARMSTUFE ROT 


Endlich! Nach monate- 


Verzögerungen 


ist es soweit. Aber hat 

sich das Warten auch ge- 

lohnt? Als letztes Jahr der Tiberi- 

um-Konflikt wie eine Bombe ein- 
schlug, gab es im Gegensatz zu 
heute außer Warcraft und Dune 2 
nichts Vergleichbares. 


den und hat somit den doppelten 
Spielspaß. Dazu ist das Levelde- 
sign noch besser und abwechs- 
lungsreicher geworden. Explosive 
Fässer stehen teilweise auf der 
Karte herum, die richtige Ketten- 
reaktionen auslösen 
Selbst die umstrittenen Missionen 
ohne eigene Basis sind eine faire 
Herausforderung, die man auf An- 
hieb bewältigen kann. Bis zu vier- 
mal größere Karten sorgen für 
wahre Marathon-Levels. Ebenso 
wurde an der Qualität der Zwi- 
schensequenzen weiter gefeilt. 
Jede einzelne ist ein Augen- 
schmaus, den man auf gar keinen 
Fall versäumen möchte. Wieder ist 
Westwood eine interessante Story 
eingefallen. Nebenbei hat sich 
Westwood auch ein paar Kritiken 
zu Herzen genommen. So dürfen 
Gebäude jetzt in einem Feld Ab- 


können. 


ec 
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o |PDIE EINHEITEN 


Jl 


Jeep: 
Eine der schnellsten Einheiten. 
» Besitzt aber nur ein MG als Waffe 
und ist damit nur gegen Infanterie 
effektiv. Nur Alliierte! 
BMT: 


Ähnlich wie der Jeep, aber viel 
besser gepanzert. Kann außerdem 
bis zu fünf Infanteristen transpor- 
tieren. Nur Alliierte! 


leichter Panzer: 
Entspricht in Panzerung und Stärke 
D der Faust von NOD, ist aber viel 
schneller. Nur Alliierte! 
mittlerer Panzer: 
7 Entspricht ganz genau dem GDI- 
2 Panzer M1A1. Ist dem russischen 
schweren Panzer unterlegen. Nur 
Alliierte! 
schwerer Panzer: 
Stärke und Panzerung entsprechen 
BB dem M1A1, aber er hat zwei Kano- 
nen und ist dafür etwas langsa- 
mer. Nur Sowjets! 
Mammut Panzer: 
B Der spätere GDI-Panzer verfügt 
02 wieder über enorme Feuerkraft 
Minenleger: 


und einen Raketenwerfer. Nur 


Sowjets! 
mobiler Gap-Generator: 
Stört den feindlichen Radar, be- 
reits erkundete Flächen werden 
» wieder vom „Nebel des Kriegs“ 
verdeckt. Nur Alliierte! 
mobile Artillerie: 

Entspricht dem Hammer von NOD. 
>» Richtet großen Schaden über wei- 
te Entfernung an, ist aber sehr 
langsam. Nur Alliierte! 


Legt für den Feind unsichtbare Mi- 
nen, die nur durch Fahrzeuge aus- 
gelöst werden. Für beide Seiten 
verfügbar. 


Raketenwerfer: 


Schießt eine einzelne Rakete ab, 
+ 


die großen Schaden anrichtet. 
Fahrzeuge können unter der Ra- 
kete hinwegfahren. Nur Sowjets! 


Viele Einheiten wurden nahezu unverändert aus dem ersten 
Teil übernommen. Allerdings sind die Alliierten nicht gleich 
GDI oder NOD, sondern eine Mischung aus beidem. Die Alli- 
ierten haben schnellere, aber viel schwächere Landeinheiten und eine 


Yak: 
(53 Diese kleine Propellermaschine 
wu richtet nur minimalen Schaden mit 
y ihren MGs an und ist nur in großen 
Staffeln effektiv. Nur Sowjets! 


MiG: 

BT 1] Das berüchtigte Jagdflugzeug ist 
mit fünf Raketen bestückt und 
sehr schnell. In Staffeln sehr ge- 
fährlich. Nur Sowjets! 


Entspricht dem NOD-Angriffsheli- 
kopter aus dem ersten Teil. Mit sei- 
nen MGs und guter Panzerung eine 
gefährliche Einheit. Nur Sowjets! 


Longbow: 


2 


Kanonenboot: 

Das kleinste Schiff wirft Wasser- 
bomben und eignet sich nur als U- 
Boot-Jäger. Seine Kanonen sind 
weniger effektiv. Nur Alliierte! 


Entspricht dem GDI-Orca. Feuert bis 
zu fünf Raketen ab, die vor allem 
gepanzerten Fahrzeugen viel Scha- 
den anrichten. Nur Alliierte! 


Ist mit Raketen und Wasserbom- 
ben bewaffnet. Optimales Begleit- 
schiff gegen Luftangriffe. 

Nur Alliierte! 


Seine riesigen Geschütze schießen 
über zwei Bildschirme und zer- 
stören in Sekunden eine Basis. Nur 
Alliierte! 


Die einzige russische Marine-Ein- 
heit außer dem Transportschiff, 
dient nur der Vernichtung feindli- 
cher Schiffe. Nur Sowjets! 


Transportschiff: 
Transportiert bis zu fünf beliebige 
Einheiten. Der Transporter kann 
nur an flachen Küsten anlegen. Für 
beide Seiten verfügbar. 


Sanitäter: 


Infanteristen in seiner Nähe werden 
automatisch von ihm geheilt. Jeder 
Fünfer-Trupp sollte einen Sanitäter 
haben. Nur Alliierte! 


fast zu starke Marine. Im Gegenzug besitzen die Sowjets die bessere 
Luftwaffe und schlagkräftigere Bodentruppen. Für schnelle, hinterhäl- 
tige Angriffe sind nun die Alliierten besser geeignet, die Sowjets set- 
zen brutale Kraft dagegen. 


Schütze: 

Entspricht dem normalen Schüt- 
zen des ersten Teils. Taucht jetzt 
auch als Fallschirmjäger nur unter 
sowjetischer Führung auf. 


Grenadier: 
Entspricht der zukünftigen GDI- 
Einheit. Richtet mit seinen Grana- 
ten auch großen Schaden gegen 
Fahrzeuge an. Nur Sowjets! 


Rak Zeros: 


Entsprechen der Infanterie aus 
dem ersten Teil. Wehren sich ge- 
gen Luftangriffe und sind auch für 
Panzer eine Gefahr. Nur Alliierte! 


Flammenwerfer: 

Entsprechen den zukünftigen 
NOD-Flammenwerfern. Sind vor al- 
lem gegen feindliche Infanterie 
effektiv. Nur Sowjets! 


‚Äquivalent des Kommando-Bots. Be- 
sitzt eine große Schußkraft gegen 
Infanterie und kann Gebäude und 
Brücken sprengen. Nur Alliierte! 


Dieb: 


Dringt in Silos und Raffinerien ein 
und stiehlt Credits. Dafür sind Die- 
be unbewaffnet und haben im 
Kampf keine Chance. Nur Alliierte! 


Ingenieur: 


Repariert eigene und zerstört oder 
erobert fremde Gebäude, die im 
roten Bereich sind. Für beide Sei- 
ten verfügbar. 


Spion: 
I 1 6ilt für den Feind als freundliche 
Einheit und wird nicht automa- 
tisch beschossen. Hunde erkennen 
Spione. Nur Alliierte! 


Kampfhunde: 
Diese netten kleinen Schoßhünd- 
chen zerfetzen jeden Infanteristen 

r3 beim ersten Angriff. Nur Sowjets! 
mobiler Bauhof 

Die gleiche Einheit wie im ersten 

Teil dient auch wieder der Errich- 


tung einer zweiten Basis. Für bei- 
de Seiten verfügbar. 
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NEUE GEBÄUDE 


il 


Technologiezentrum: 


2 Erst durch dieses Gebäude lassen 
a 


sich modernere Einheiten und Ge- 
'erft: 


bäude errichten. Für beide Seiten 


verfügbar. 
U-Boot-Dock: 
ne Das sowjetische Pendant: Mit die- 
sem Gebäude werden U-Boote 
und Transportschiffe gebaut und 
repariert. Nur Sowjets! 


= 


Wird für den Bau aller Schiffe der 
Alliierten benötig, die auch dort 
repariert werden können. Nur Al- 
lierte! 


Gap-Generator: 
Wie seine mobile Variante stört er 
% den feindlichen Radar. Allerdings 
Hundehütte: 


deckt er ein größeres Feld ab. Nur 
Wird für neue Kampfhunde 


Alliierte! 
benötigt. Kampfhunde sind ziem- 
lich teuer, immerhin 200 pro 


Ähnlich wie bei den Einheiten hat sich auch bei den Gebäu- 
den kaum etwas verändert. Daher sind hier nur die neuen 


Chronosphere: 
= Teleportiert eigene Einheiten. 


8 Häufige Fehlfunktion richten 


wahllos große Schäden an. Nur 
Eiserner Vorhang: 


Alliierte! 
3 Macht eine Einheit kurzzeitig un- 


verwundbar. Nützlich, um in die 
Pr 


Basis des Gegners einzudringen. 
Nur Sowjets! 


MG-Stellung: 
Ähnlich den „Jägerständen“ der 
GDIs, ist diese Einheit nur gegen 
Infanterie wirkungsvoll. Nur Alli- 
ierte! 


getarnte MG-Stellung: 
Überraschung! Genau das gleiche 
wie die normale MG-Stellung, 


aber sie ist erst nach einem 
Schuß sichtbar. Nur Alliierte! 
Panzerturm: 
Entspricht dem NOD-Turret und ist 
gegen Fahrzeuge wirkungsvoll. Zu- 
n 


| sammen mit MG-Stellungen eine 


Gebäude und Verteidigungsstellungen beschrieben. Schließlich spielt 
es keine Rolle, ob man Tiberium oder Mineralien sammelt. 


Flammenwerfer: 


rs 


E wu 


& 
A-Bombe: 


Tesla-Spule: 


Hund. Nur Sowjets! 


gute Verteidigung. Nur Alliierte! 


del 


Wie die MG-Stellungen ist auch 
der Flammenwerfer nur gegen In- 
fanterie effektiv. Sehr begrenzte 
Reichweite. Nur Sowjets! 


Baut elektrische Spannungen auf, 
die auf Gegner entladen werden. 
Die Wirkung ähnelt der des NOD- 
Obelisken. Nur Sowjets! 


Flugzeug-Abwehrstellung: 


Entspricht den NOD-Sam-Sites. 
Völlig ausreichender Schutz ge- 
gen die Longbows der Alliierten. 
Nur Sowjets! 


Anti-Air-Flak: 


Extrem schnell feuernde Boden- 
Luft-Abwehrsystem. Schießt auch 
ohne Probleme 10 Hinds auf ein- 
mal ab, Nur Alliierte! 


Die Sowjets haben auch keine 
Hemmungen, Atomwaffen einzu- 
setzen. Sehr effektiv gegen Ge- 
bäude und Infanterie. 


stand zu anderen Gebäuden er- 
richtet werden, wobei Sandsäcke 
und Mauern nicht als Gebäude 
zählen. Auch ist der Computer 
klug genug, eine solche Barriere 
einfach niederzuwalzen, falls sie 
ihn in irgendeiner Weise ein- 
schränkt. Die alten Tricks funktio- 
nieren also nicht mehr. 


Suizidgefährdete Erztrucks 

Leider verhalten sich die Einhei- 
ten noch genauso dämlich wie im 
ersten Teil. Speziell die Erztrucks 
sollte man nie aus den Augen ver- 
lieren. Gerade auf den größeren 
Karten verliert man leicht den 
Überblick. Da hilft auch kein Ra- 
dar mehr. Entweder sieht man nur 
einen Ausschnitt der Karte und 
verpaßt die Hälfte, oder man 
wählt die ganze Karte, auf der 
einzelne Einheiten nicht mehr 
deutlich zu sehen sind. Sobald 
man also die ersten Explosionen 
hört, bleibt einem nichts anderes 
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übrig, als hektisch das ganze Ter- 
rain abzusuchen. 


Nebel des Kriegs 

Ein weiterer Kritikpunkt am ersten 
Teil war der sogenannte „Nebel 
des Kriegs”. Einmal erkundete 
Flächen blieben erkundet. Warum 
bitte? Außerdem konnte man Sa- 
telliten in den Orbit schießen und 
trotzdem nur einen Bruchteil der 
Karte sehen. Diese Ungereimthei- 
ten wurden ausgemerzt. Als Ersatz 
für den Mantel des Schweigens 
gibt es jetzt mobile Gap-Generato- 
ren. Natürlich sieht der Gegenspie- 
ler, daß da etwas auf ihn zu- 
kommt, aber er weiß zumindest 
nicht, was es ist. Nach wie vor 
können jedoch Flugzeuge und 
Helikopter kein Gelände erkunden. 


Multiplayer 

Bis zu acht Spieler dürfen nun an 
einem Match teilnehmen. Wahl- 
weise kann man auch ein Match 


Die Missionen ohne Basis sind 
viel interessanter und abwechs- 
lungsreicher geworden (rechts). 


Diese Verteidigungsstellung muß 
vorsichtig geknackt werden, da- 
mit man die Chronosphere in der 
Mitte erobern kann (unten). 


| A 


‚Wer flinke Balleraction vor 
komplexes Mech-Handling 
setzt, liegt hier genau 
richtig!“, sagt.Michael 


Schnelle, PC Player 12/96 
Wertung: #**%* 


Pc cD- Rom 
„gratulation, Interplayl Shattered 
Steel bietet nicht nur exzellente 

Grafiken, sondern auch knallharte 

Action mit Langzeitmotivation!“, 

Thomas Richter, PC Spiel 
Wertung: #*%*%* 


BioWare AN rights reserved: Shaltered Steel is a trademark of Interplay Production. All rights reserved 
Licensed and distributed exclusively by Interplay Production: 
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KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 


oO 
Leider hat sich in diesem Punkt zum Vorgänger nichts geän- 
dert. Die Einheiten fahren immer noch kreuz und quer und 
blockieren sich, wo es nur geht. Es kann zum Beispiel pas- 

sieren, daß zwei volle Sammler um die Raffinerie fahren, ohne jemals 

abzuladen. Eine ebenfalls sehr witzige Situation gibt es, wenn der 

Computer mit Landungsbooten Einheiten auf die Insel des Spielers 

bringt. Der erste Transporter bleibt stehen und die anderen stellen 

sich brav hinten an, und zwar ohne auszuladen! Ähnlich schlecht 
gelöst ist das Beladen von Transportschiffen. Wenn nicht einer Einheit 
nach der anderen der Befehl erteilt wird, bleibt das Boot minutenlang 
leer. Gerade in diesem Punkt hatte man viel Hoffnung in den Nachfol- 


ger gesetzt. Schade. Vielleicht beim nächsten Teil, Tiberium Sun... 


nur gegen Computerspieler aus- 
fechten, die sich sogar manch- 
mal verbünden. Allerdings be- 
sitzt der Computer nicht die In- 
telligenz, um einem menschli- 
chen Spieler gefährlich zu wer- 
den. Sorgen die unterschiedli- 
chen Stärken der Alliierten und 
Sowjets in den einzelnen Berei- 
chen im Single-Player-Modus für 
Abwechslung, so stören sie beim 
Multiplayer. Dafür ist auf den CDs 
ein Editor, mit denen man seine 
eigenen, fairen Multiplayer-Kar- 
ten entwerfen kann. 


Alarmstufe 


SVGA für Win 95 

In Warcraft 2 wurde die SVGA-Gra- 
fik für eine detaillierte Darstel- 
lung genutzt. In Alarmstufe Rot 
dient sie allerdings hauptsächlich 
der Übersichtlichkeit, aber eben 
nur unter Win 95. Damit haben al- 
le DOS-User ein gewaltiges Pro- 
blem. Durch die größeren Karten 
wird in VGA das Spiel so unüber- 
sichtlich, daß die Schwierigkeit 
enorm zunimmt. Schon jetzt be- 
reiten einige Missionen in der ein- 
fachsten Einstellung in SVGA klei- 
nere Probleme. Veteranen des 


PRÜFSTAND 


Rot | Warcraft 2 iz 


SVGA mit Wi 


n95 SVGA SVGA mit DOS 


Musik 


sehr gut 


gut gut 


Soundeffekte 


sehr gut 


gut gut 


sehr gut 


Sprachausgabe 


sehr gut sehr gut 


ca. 2x20 


2x14 20 


Einzelmissionen 


Editor 20 


U-Boote richten gegen die Breitseite von Schiffen viel mehr Schaden 
an. Kreuzer sind ihnen schutzlos ausgeliefert. 


Ausnahmezustands sollten trotz- 
dem keine größeren Schwierigkei- 
ten haben. Neben der schöneren 
Grafik wartet Alarmstufe Rot mit 
superben Soundtracks auf. Abge- 
rundet wird das Ganze durch über- 
zeugende Sprachausgabe und 
Soundeffekte. 

Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


>> Alarmstufe Rot ist wie der Vorgänger ein phantastisches 
Spiel. In vielerlei Hinsicht ist es dem Tiberium-Konflikt so- 
gar überlegen. Trotzdem hätte ich in einigen Punkten mehr 
erwartet. Zum Beispiel ist die Bedienoberfläche von „Z“ einfach besser 
gelöst. Die erhofften Neuerungen blieben größtenteils aus. So leidet 
auch Alarmstufe Rot immer noch an ähnlichen Kinderkrankheiten wie 
der Tiberium-Konflikt. Eine Menge Spaß macht es dennoch. 


Die Yaks richten zwar keine 
großen Schäden an, aber in 
Staffeln können sie den Alliier- 
ten gefährlich werden. 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EIER Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
KEINE 5 Spieler Netzwerk, Internet, 2 Spieler Modem 


deutsch VGA/SVGA, SB, CD-Audio 

deutsch 1.000 MB/25 MB 

Virgin/Westwood ca. DM 100,- 
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Nicht nur am Wochenende: 


1 Stellenangebote und -gesuche 


Bj Ferienjobs/Praktika 


B | Personalberatungen 


1 Tips rund um Job & Bewerbung 


Fordern Sie die Mediadaten an. 
DV-Job.de Telefon (030) 393 89 13 
Alt-Moabit 92 Telefax (030) 399 61 88 
10559 Berlin e-mail info@dv-job,de 


1 schnell und kostengünstig 
für Stellenanbieter 


069 - 332 353 Software 


Mo-Fr. 09.30-19.30 Uhr 


Fax 069- SUSSDER T-Online BroR 


3 Skulls of the Toltecs 
3D Ultra Pinball 2* 
Absolut Pinball 

Ace Ventura” 

Afterlife 

Airbus 2" 

AH64D Longbow 
AH64D Flashpoint Korea* 
Airbus 2° 

Anvil of Dawn 
‚American Dream 
Animal® 

Azraels Tear 

Battle Cruiser 3000 AD* 
Bedlam 

Betrayl in Antara* 
Bleifuss 

Blood & Magic AD&D 
Boong! 

Bug! 

Casino Deluxe 2.0* 
Cheesmaster 5000 
Chronicle of the Sword 
Chronomaster 
Civilization 2 

Civil War General 
Comix Zone 


D' 
Commandä&Conquer inkl, Data 


Command&Conquer Data 


Conquest of the new World 


Leisure Suit Larry7* 
Lighthouse 

0 Links LS 
Links Pelikan Hill 
Lords of the Realm 2" 
Magic the Gathering” 
M.A.X" 


0 M.A. 
MAD TV 2* 
Mechwarrior 2 inkl. Data 
Mechwarrior 2 Data D 
Mechwarrior2:MERCENARIES* 
Mega Race 2 D 
Monopoly 
Murat Inside 


Nato Fighters (ATF-Data)* 
Nascar Racing 2 

NBA Live 97 

Need for Speed Edt. 

NHL Powerplay Hockey 97* 
NFL Quarterback 97 

Nihilist 

NFL 97 - John Madden 
Normality 

Orion Burger* 

Outpost 2* 

Pax Imperia 2" 

Pete Sampras Tennis* 
Phantasmagoria 2* 


TOP'S 


Ban Fluch 
Bleifuß 2 


TOP'S TOP'S 
79,90 Hind 

69,90 Master of Orion 2* 
64,90 MDK* 

59,90 MS Flightsim.6 
69,90 NHL Hockey 97 
69,90 Schleichfahrt 
79,90 Schwarze Auge 3 
74,90 Star Control 3* 
69,90 Syndicate Wars 


PRIURTEER 2 


TE DARKERING 


84,90 Toonstruck* 


DV 79,90 Pirateninsel* DV 79,90 
Greatures DV 64,90 Pole Position DV 69.90 
Crusader - No Regret DV 64,90 Pro Pinball-The web DV 49,90 
Cyberia 2 DV 69.90 Puppen, Perlen, Pistolen" DV 79,90 
Cyberstorm DV 79,90 Quest for Glory Coll DA_69.90 
Dawn of Darkness" DV 79,90 | Wir führen auch Lösungshefte, Magic- 
Deadly Tide DA 73.0 | Karten, Zubehör, Wissens- und Lernsoft- 
Deadlock DA 79,90 4 
Ds Da 0900 Mae ERBE ab DM 14,90 
Descent to Undermountain DA 79.90 Rally Racin, DV 74,90 
Destiny DV 74.90. Räteal des Master Lu DV 69.90 
Destruction Derby 2" DV 69,90 Realms of the Haunting EV 79,90 
Die Fugger 2 DV 54,90 Ripper DV 59.90 
Die gr. Schlacht i.d, Ardennen DV 69.90 Risiko DV 69,90 
Die gr. Schlacht u. Gettysburg" DV 69,90 Road Rash DV 59.90 
Die gr. Schlacht um Waterloo‘ DV 69,90 Rückkehr nach Krondor” DV 84,90 
Die gr. Schlacht um Shilo” DV 69.90 Sandwarrior" DV 79.90 
Dominion i.Vorb. Shannara DV 69.90 
Earthsiege 2 DV 79,90 Shatterd Steel DV 69,90 
Earthworm Jim 1+2 DOS DV 64.90 Sherlock Holmes-Täto.Rose DV 74,90 
Earthworm Jim 2 WINGS DV 74.90 Siedler 2 DV 69.90 
Ecco the Dolphin DV 49.90 Silent Hunter DV 69,90 
Elisabeth | 69.90 Silent Hunter Mission Patrol* DV 24,90 
Euroihler 2000 Inkl. Tact-ComDV 84.80 Sim eily CD Gallertion DV 89,90 
Eurofighter 2000 Tact-Com DV 34.90 Simon the Sorcerer 1+2 Edi. DV 49,90 
F1 Manager 96 DV 69,90 Sonic CD DV 54.90 
Fi Grand Prix 2 DV 79,90 Star General“ DA 79.90 
F22 Lightning 2° DV 79,90 Starcraft” DV 79,90 
Fable DV 79,90 Star Trek - Final Unity DV 39,90 
Fila Soccer 96 DV 59,90 Star Trek Borg i.Vorb 
Fire Fight DV 59.90 Star Trek - Klingons DV 69,90 
Flight Commander 2 DV 69.90 Star Trek Warrior Set DV 69.90 
Flying Corps DV 84,90 Storm DV 59.90 
Fragile Allegiance DV 79.90 Striker 96 DV 79.90 
Gabriel Knight 2 DV 79,90 Terra Nova DV 69.90 
Gearheads DV 49.90 TFX 2000 Edition DV 84,90 
Gene Machine DV 74.90 TheDig DV 74,90 
Gene Wars DV 69,90 Theme Hospital“ DV 74,90 
Golden Gate Killer DV 74.90 Time Commando DV 69,90 
G-Nome” DV 84.90 Tomb Raider* DV 64,90 
Guts 'N’ Garters DV 84.90 Toonstruck* DV 69,90 
Hardline DV 59,90 Trophy Base 2* EV 69,90 
Hexagon Kartell“ DV 89,90 Tunnel B1* DV 84,90 
Hexen Mission DA 29.90 Ultra Pinball 2" DV 69.90 
Hugo 3 DV 69,90 Virtua Fighter DV 69,90 
Hugo 4* DV 59,90 Warcraft 2 Edt. inkl. ExpSet DV 79,90 
Hunter Hundet" DV 84.90 Warcraft 2 Exp.Set DV 24,90 
Hyperblade” DV 84,90 Warwind DA 79,90 
Interstate 76* DV 84,90 Wing Commander 4 DV 54,90 
Iron & Blood DA 74,90 Worms inkl. Reinforement DV 69,90 
Ironman/XO DA 69,90 Worms Reinforcment DV 34.90 
Iznogoud* DV 69,90 X-Men: Ch.of the Atom“ DA 69.90 
Jedi Knight" DA 84,90 X-Wing vs. T-Fighter i.Vorb. 
König der Löwen DA 54.90 Z DV 69,90 
Lands ofLore 2* DV 84,90 


Preise sind Versandpreis. ALLE WEITEREN SPIELE auf ANFRAGE! DV=Di.Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl.Version "bei Drucklegung noch nicht verfügbar, 
ab DM 230,00 Versandwert (Software) portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. DM 3,00 NN-Gebühr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir 
40, 65929 Frankfurt. HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! Änderungen und Imümer vorbehalten. 


DM 19,50. Software-Company, Gerlachstr. 


LOW BUDGET! 

11th Hour Dv 
3D Lemmings DV 
Bioforge DV 
Bundesliga Manager Pro DV 
Christof Kolumbus DV 
Civilization DV 
Crusader: No Remorse* DV 
Deadelus Encounter DV 
Der Reeder DV 
Destruction Derby DV 
Die Siedler 1 DV 
Die Siedler 2 Mission DV 
Discworld DV 
Dunegeonmaster 2 DV 
Earthsiege 1 DV 
Eishockey Manager DV 
Ecstatica DV 
Grand Prix DV 
Grand Prix Manager DV 
Höhlenweltsaga DV 
Indy Car 2 DV 
Jagged Alliance DV 
Kings Quest 7° DV 
Little Big Adv. DV 
Master of Magic DV 
Might&Magic Triologie DV 
NBA 96 DV 
NHL 96 DV 
NHL 95 Classic DV 
Pirates Gold DV 
Pitfall DV 
Pizza Connection DV 
Railroad Tycoon Deluxe DV 
Rüsselsheim DV 
Schwarze Auge 2 DV 
Shanghai-Great Moments DV 
Simon 1 DV 
Simon 2 DV 
Shivers DV 
Space Quest 6* DV 
Star Trek-Final Unity DV 
Stonekeep DV 
Teamchef DV 
Theme Park Classic DV 
it DV 
Top Gun DV 
UFO DV 
Vollgas DV 
Warcraft 1 DA 
Wing Commander 3 DV 
Woodruf DV 
Wipe Out DV 


Geschäfte am Rande 
der Dunkelheit! 
DV* 79,90 


Compamg 


Größer, härter, besser! 
DV* 89,90 


PLAYSTATION! 

Sony Playstation 389,90 
Memory Card 44,90 
Control Pad 39,90 
Alien Trilogy DV 89,90 
Andrelti Racing DV 89,90 
Baphomets Fluch DV 89,90 
Battlearena Toshinden 2 DA 99,90 
Bubble Bobble DV 79,90 
Bust a Move 2 DV 59,90 
Command & Conquer* DV 89,90 
Crash Bandicoot DV 99,90 
Darstalkers* DV 84,90 
Destruction Derby 2° DA 99,90 
Die Hard Trilogy DV 79,90 
Fade to Black DA 89,90 
Fifa 97° DV 79,90 
Formel 1 DA 89,90 
Gunship 2000 DV 99,90 
Itern. Track&Field DV 99,90 
Myst* DV 89,90 
Need for Speed DA 79,90 
NHL Hockey 97 DV 79,90 
Olympic Games DV 89,90 
Pete Sampras Tennis DV 79,90 
Sim City 2000* DV 89,90 
Soviet Strike DV 79,90 
Syndicate Wars DV 79,90 
Tekken 2 DA 99,90 
Time Commando DA 89.90 
Tunnel B1 DV 84,90 
Wing Commander 4* DV 99,90 
Wipe Out 2097 


Königsteiner Str./Ecke Gerlachstr. 
TEL: 069 - 30 851 069 


BEE 


DEATH RALLY 


Death Rally » Rennspiel & 


AMOHL 


Jedem Hersteller sein Micro- 


Machines. Auf den ersten 


Blick erinnert bei Death Ral- 
ly wirklich alles an das Co- 


Eu 


demasters-Spiel, auf den zwei- 

ten dann schon eher an das gute alte Super- 
cars vom Amiga (Veteranen mögen sich erin- 
nern). Tatsächlich präsentiert Apogee eine 
Mischung aus Rennspiel und Shoot ‘em Up. 


Kurse zur Verfügung. Sie fah- 

ren auf Schotterpisten, 
Lavaberge, auf grünen Auen oder 
durch Mini-Städte. Ihr Untersatz 
ist selbst kaum größer als eine 
Streichholzschachtel, 
Sie im Spielbetrieb immer aus der 
Vogelperspektive. In drei verschie- 
denen Ligen gilt es Punkte zu sam- 
meln, um in der Fahrerwertung ir- 
gendwann einmal die Nase vorn zu 
haben. Doch bis dahin haben Sie 
einen steinigen Weg zurückzule- 
gen. Am Anfang können Sie sich 


T: Solobetrieb stehen gleich 18 


über 


ihn sehen 


Mit dem entsprechenden Klein- 
geld in der Tasche rüsten Sie Ihr 
Vehikel zum Kampfkoloß auf. 


gerade einmal einen putzigen VW- 
Käfer leisten, der immerhin noch 
einen Satz bessere Reifen, einen 
neuen Motor oder etwas Panze- 
rung verträgt. Letztere haben Sie 
bitter nötig, denn bei Death Rally 
wird, wie sollte es bei diesem Na- 
men auch anders sein, scharf ge- 
schossen. Mit drei Gegnern wagen 
Sie sich auf die zufällig ausgewähl- 
ten Rundkurse, allesamt sehr kur- 
vig, aber nicht sonderlich lang. 
Nach vier, fünf oder sechs Runden 
ist alles vorbei. Jetzt sollten Sie 
einen der drei vorderen Plätze er- 


Fußgänger, die zu dicht an der 
Fahrbahn stehen, werden dezent 
in rote Flecke verwandelt. 


Hier wird geballert, was das Zeug hält. Der blaue Thunderbird hat 
soeben sein Leben ausgehaucht. 
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>: 


reicht haben, 

dann werden Sie mit einer 
Geldprämie belohnt, die Sie sofort 
in die Aufrüstung Ihres Vehikels 
investieren. Wenn Sie sich hochge- 
dient haben, dürfen Sie später 
auch einen reinrassigen Sportwa- 
gen Ihr eigen nennen, der auch 
weitaus bessere Extras verträgt. 
Auf den Pisten kennen die Compu- 
ter-Piloten keinerlei Pardon und 
ballern auf alles, was sich bewegt. 
Passanten werden gnadenlos über- 
rollt und hinterlassen häßliche 
Flecken. Geschmackssache! Für Sie 
kommt erst das vorzeitige Ende, 
wenn die Panzerung den Geist auf- 
gibt und Ihr Wägelchen mit einem 
brennenden Motor den Straßen- 
rand säumt. 


Design-Fragen 

Während Sie in den Menüs noch 
mit SVGA-Screens verwöhnt wer- 
den, müssen Sie sich auf der Piste 
mit der VGA-Auflösung begnügen. 


Macht aber nichts, denn dafür 
läuft Death Rally auch auf einem 
486DX4 einigermaßen flott. Die 
Strecken sind ansprechend de- 
signt, durch diverse Power-Ups 
werden Sie immer wieder von der 
Ideallinie weggelockt. Witzige 3D- 
Effekte, wie etwa der Giftpilz- 
Blackout, bei dem Sie die Strecke 
nur noch verschwommen sehen, 
sorgen für Atmosphäre. Durch die 
leicht erlernbare, sehr präzise 
Steuerung haben Sie immer Kon- 
trolle über das Geschehen. Der 
Soundtrack versetzt zwar nicht in 
Entzücken, nervt aber wenigstens 
nicht. Kurzum: Death Rally kann 
jedem empfohlen werden, dem 
nicht der Sinn steht nach tonnen- 
schweren Handbüchern oder riesi- 
gen Setup-Menüs. Hier handelt es 
sich um ein leicht zugängliches 
Plug-and-Play-Spektakel, das sich 
durch ein clever designtes Game- 
play auszeichnet. 

Christian Bigge 


KOMMENTAR 


» Sicher, die Erleuchtung ist Death Rally natürlich nicht. 
Das ist aber auch gar nicht nötig. Die hübschen 3D-Effekte, 
der motivierende Liga-Modus und vor allem das unkompli- 
zierte Gameplay beinhalten genug Spielanreiz. Im Solobetrieb macht 
Death Rally zwar auch Laune, ist aber ziemlich schnell durchgespielt. 
Wenn Sie aber ein Netzwerk zur Verfügung haben, sollten Sie über ei- 
nen Kauf nachdenken. & 


486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 75, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
4 Spieler Netzwerk, 2 Spieler Modem/Nullmodem 


deutsch ER SVGA/VGA, SB 
englisch 576 MB/44 MB 
Avogee ca. DM 80,- 
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WARWIND 


Warwind + Strategie 


FRISCHER WINDE 


Besser gut kopiert, als schlecht selbstge- 
macht. Nach diesem Motto muß SSI Warwind 
entworfen haben. Was einem an eigener In- 
novation fehlte, wird kurzerhand von ande- 
ren abgeguckt. Von SSI hätte man eigentlich 
mehr erwarten können. 


3 
hi 
17 


m 


arwind ist schon fast eine 
Wer an Warcraft, 
so sehr erinnert es an 


Blizzards Bestseller. Am markan- 
testen ist natürlich die optische 
Darstellung. Hintergrund, Gebäu- 
de und Einheiten sehen so aus, 
als kämen sie von ein und dem- 
selben Zeichentisch, Inhaltlich 
lassen sich ähnliche Parallelen 
ziehen. Anstelle von zwei verfein- 
deten Rassen sind es hier vier, die 
alle vom Spieler nacheinander 
durch jeweils sieben Missionen 
geleitet werden können. Obbli- 
nox, Tha “Roon, Eaggra und Sha- 
ma ‘Li haben jeweils andere Ein- 
heiten und Zaubersprüche. Allge- 
mein gilt, daß gute Zaubererras- 
sen nur schlechte Kämpfer abge- 
ben und umgekehrt. Etliche Ein- 
heiten lassen sich nachträglich 
aufwerten, so wie bei Warcraft 
aus Rittern Paladine wurden. Ein 
Großteil der Zaubersprüche erin- 
nert ebenfalls an die Auseinan- 
dersetzung zwischen Menschen 
und Orks, wie zum Beispiel Feuer- 
ball, Heilung und Unsichtbarkeit. 
Ebenso wurden die Missionen 
ähnlich gestaltet. Es werden Ge- 
fangene befreit und Schiffe ge- 
baut. Zu guter Letzt ist ebenfalls 
ein Editor enthalten, mit dem 
sich neue Missionen und Mehr- 
spielerkarten entwerfen lassen. 


Über die rechte Maustaste öffnet 
sich das Icon-Befehlsmenü. 


Weiterentwicklung? 

Ein paar Eigenheiten haben sich 
die Designer aber schon erlaubt. 
Befehle werden an die Einheiten 
über ein Iconmenü gegeben, das 
mit der rechten Maustaste geöff- 
net wird. Eine ziemlich umständli- 
che Methode, die bei offensichtli- 
chen Befehlen umgangen werden 
kann. Klickt man mit aktivierten 
Arbeitern auf ein Waldstück, 
betätigen sich die emsigen Unter- 
tanen sofort als Holzfäller. Ein- 
heiten kann man jetzt auch in Ge- 
bäuden plazieren, das Dach wird 
dann ausgeblendet. Eine gute 
Idee für Multiplayer-Spiele, da 
man so leicht dem Feind eine 
zahlenmäßige Unterlegenheit 
vorgaukeln kann. Im Spiel werden 
schon 40 vorgefertigte Karten für 
den Mehrspieler-Modus mitgelie- 
fert. Warwind hält sich übrigens 
nicht streng an das klassische 
Fantasy-Szenario. Einige Rassen 


KOMMENTAR 


>> Wenn man ein Topspiel nachahmt, erhält man zumindest 
ein sehr gutes Spiel. Warwind kann fast alles bieten, was 
Warcraft hat, in einigen Punkten sogar ein bißchen mehr. 


Die Anzeige der Lebensenergie über jeder einzelnen Einheit ist in An- 
lehnung an ein anderes Echtzeit-Strategiespiel entstanden: C&C. 


Einheiten dürfen bei SSI auch in 
Gebäuden plaziert werden. 


verfügen über so moderne SciFi- 
Technologien, wie Maschinenge 
wehre und schwebende Motorbi- 
kes. In den Sümpfen Yavuans ist 
es übrigens immer sehr neblig, 
der ganze Planet scheint nur aus 
Sümpfen zu bestehen 
kann man auf den „Nebel des 
Kriegs“ nicht wie bei Warcraft 
verzichten, nur ständig beobach- 


Leider 


Der „Fog of War” kann in War- 
wind nicht abgeschaltet werden. 


tete Landstriche sind sichtbar. 
Den hervorragenden Sound von 
Warcraft, man denke nur an die 
coole Sprachausgabe der Einhei- 
ten, hätte sich SSI besser auch 
zum Vorbild nehmen sollen. Zu- 
mindest in diesem Punkt ist War- 
wind nicht konkurrenzfähig. 


Alexander Geltenpoth 


Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


Multiplayer: MH 


Spieler Netzwerk, Modem 


TIER deutsch METER SVGA, SB, Wings 
deutsch SITE 550 MB/5 MB 
Mindscape/SSI RE ca. DM 100.- 


BEE 79% _ BESTEN 62% 


Strategie 


Allerdings sind die Hardware-Anforderungen übertrieben, aber daran 
ist vermutlich Win95 schuld. Trotzdem ist Warwind nur für Warcraft-Ve- 
teranen empfehlenswert, die trotz Zusatzmissionen immer noch nicht 
genug haben. & 


ID% 


» Nicht nur der Name verrät das offensichtliche Vorbild & 
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nengladbat 


Das einzigartige 3D-Grafik- 
Adventure in einer virtuellen, 
fucuristischen Fantasywelt. 


Loggen Sie in NET:Zone ein. 
Loggen Sie wieder aus... 
wenn Sie können! 


ER Mn. AUEPE CO - ROM 


MESS3J HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 


Heroes of Might & Magic 2 


FEUER UND SCHWERT 


Anstatt den nächsten Teil der Rollenspiel- 
serie Might & Magic zu programmieren, 
bringt New World Computing den Nachfolger 


des zugehörigen Strategiespiels heraus. 


er König ist tot, lang lebe 

D der König! Leider steht noch 

nicht fest, wer das ist. So- 

bald es um Macht und Geld geht, 
hört Freundschaft bekanntlich auf, 
und auch Verwandschaft ist nichts 
mehr wert. Schon hat der Krieg 
der Kronprinzen begonnen. Seit- 
dem der Vater den Thron bestieg, 
hat sich allerdings einiges geän- 
dert. Aus den vier unterschiedli- 
chen Heldenklassen sind nun 
sechs geworden. Jeder Held kann 
nach wie vor fünf Monstergruppen 
in seiner Armee kommandieren. 
Neben den vier Grundfähigkeiten 
und bis zu 14 Gegenständen un- 
terstützen jetzt auch noch bis zu 
acht Fertigkeiten die Truppen. Die 
Zaubersprüche besitzen jetzt auch 
keine Ladungen mehr, sondern 
müssen mit Mana vom Helden be- 


KOMMENTAR 


» Eigentlich hätte ich schon lieber Might & Magic Teil 6 ge- 
spielt. Trotzdem haben New World Computing wieder ein 
fesselndes Strategiespiel programmiert, das den ersten Teil 


zahlt werden. Ein einmal erlernter 
Zauber ist also immer verfügbar. 


Renaissance 

Ebenso hat sich die Anzahl der 
verschiedenen Städte auf sechs er- 
höht. Schon allein damit streifen 
mehr unterschiedliche Monster 
durchs Land, da jede Stadt bis zu 
sechs verschiedene Einheiten pro- 
duzieren kann. Hier hat man sich 
noch etwas besseres einfallen las- 
sen. Zum Beispiel wird das Kon- 
strukt Stonehenge benötigt, um 
Druiden zu rekrutieren. Nun lassen 
sich manche Gebäude verbessern. 
Aus einem aufgewerteten Sto- 
nehenge marschieren dann eben 
Großdruiden. Allgemein lassen 
sich in den Städten mehr unter- 
schiedliche Gebäude errichten. Er- 
wähnenswert ist noch der Markt- 


platz, der einen Austausch ver- 
schiedener Ressourcen erlaubt. Je 
mehr Marktplätze in einem Ein- 
zugsbereich sind, desto besser 
wird das Tauschverhältnis. Allge- 
mein wurde der strategische Hin- 
tergrund weiter ausgebaut und 
vertieft. Die Heldenentwicklung 
lehnt sich jetzt auch etwas stärker 
an der Rollenspielserie an. 


Zeitgemäß 

Technisch entspricht der zweite 
Teil den momentanen Erwartun- 
gen. Damit ist nicht nur die SVGA- 
Grafik und stimmungsvolle Hinter- 
grundmusik gemeint. Heroes of 
Might & Magic 2 bietet Multiplayer 
für bis zu sechs Spieler an, egal ob 
an einem Rechner, im Netzwerk 
oder über Modem. Außerdem ist 
ein Editor enthalten, mit dem sich 
Karten bis ins Detail selbst erstel- 


len lassen. Für Einzelspieler bietet 
die Kampagne überdurchschnitt- 
lich langen Spielspaß. Hier wurde 
die Motivation noch erhöht, weil 
jetzt die einzelnen Helden nach 
Abschluß einer Mission auch wie- 
der in der nächsten auftauchen, 
Nach wie vor läßt sich der Schwie- 
rigkeitsgrad über Gegnerintelli- 
genz, Startvoraussetzungen und 
Levelwahl festlegen. 

Alexander Geltenpoth 


Das herkömmliche Statusfenster 
der Helden wurde um bis zu acht 
Fertigkeiten erweitert. 


in jeder Hinsicht übertrifft. Es ist zwar nicht ganz so anspruchsvoll wie 
Fantasy General, gleicht diesen Nachteil aber durch eine riesige Masse 
an Features aus. Wem der erste Teil schon gefallen hat, der wird vom 
zweiten begeistert sein. 


Außer leicht verbesserter Grafik hat sich am Interface wenig ge- 
ändert. Schnee, Sumpf, Lava, Wüste usw. sorgen für Abwechslung. 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
6 Spieler Netz, Modem, Hotseat 


deutsch SVGA/SB, CD-Audio 
deutsch 150 MB/40 MB 
BREEETER New World Computing ca. DM 100,- 
EEE 75% ET 76% En Strategie 
Ss1 = 
ätsel 
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In Städten darf man jetzt zusätzliche Türme sowie einen Wassergra- 
WER ben errichten, der bei Belagerungen den Feind kurzzeitig aufhält. 


In allen Belangen eine gelungene Verbesserung. 
PC ACTION 12/96 


HOLEN SIE 
EINEN RUNTER. 


Streifen Sie durch den blutroten Himmel über 
einem riesigen Gelände. Spielen Sie mit Leben und 
Tod. Nehmen Sie Ihren Gegner bevorzugt von 
hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie 


werden über das Gameplay von F22 Lightning II” 


staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein 
und Zeuge des Zähneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch 
gefährlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden über Netzwerk, 


Modem oder Direktverbindung spielen. 


Das ist Ihnen zu hart? Aber nicht doch. 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 

schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. — 
F22 Lightning Il, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von Novalogic, Inc. ı T 
© 1996 Novalogic, Inc. j 
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OTHELLO 


Das international beliebte Brettspiel Othello, 
auch als Reversi bekannt, dürfen Sie jetzt 
auch gegen Ihren PC spielen. Im Spiel sind 


Othello 


‚Spieler 


Voll im Trend, aber Brettspiele am PC können 
einfach keine gesellige Spielrunde ersetzen. 


einige Hintergrundinformationen enthalten, 
die über Entstehung und Geschichte des klas- 
sischen Spiels informieren. Darüber hinaus 
finden sich auf der CD Adressen nationaler 
Othellovereine und Meisterschaften. Othello 
gehört zu jenen kleinen Brettspielen wie Da- 
me und Mühle, die sich in kürzester Zeit er- 
lernen lassen. Bis man jedoch den Status ei- 
nes Meisters erreicht, vergehen Jahre. Das 
Spiel enthält ein sehr gutes Tutorial, das 
nicht nur die Regeln erklärt. Wie im Schach 
unterteilt sich das Spiel in mehrere Phasen. 
Im Tutorial werden Ihnen verschiedene Takti- 
ken von der Eröffnung bis zum Endspiel bei- 
gebracht. 

Es stehen im Spiel sieben Schwierigkeitsgra- 
de zur Auswahl. Einem Othello-Neuling kann 
es allerdings mit ein bis zwei Stunden Übung 
gelingen, Stufe sechs zu besiegen. Gegen 


Stufe sieben haben aber nur passionierte 
Spieler eine Chance. Hier wäre eine feinere 
Abstimmung vielleicht besser gewesen. 
Außerdem sind die Hardware-Anforderungen 
für ein technisch derart anspruchsloses Spiel 
weit übertrieben. 

Alexander Geltenpoth 


EEE 36/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
EREER Pentium. 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


ARE sıca. 55 
BEER deutsch BEER 2 Spieler an einem PC 
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» Schnell erlernt, aber schwierig zu meistern« 


PINBALL CONSTRUCTION KIT 


21st Century werden als die Flipper-Speziali- 
sten in die Computerspiel-Geschichte einge- 
hen. Nach unzähligen Dreams, Illusion- und 


Bequemes Table-Design im Windowsfenster. 
Der Clou: Man kann gleich probespielen. 


World-Tables darf man sich nun nach dem 
Baukasten-Prinzip selbst als Flipper-Designer 
versuchen. Und das alles ohne großes Hand- 
buchstudium. 32 Grundgrafiken, Hunderte 
von Grafikstickern, Bumpern, Lichtern, Kon- 
takt- und Klappzielen sowie über 200 Sounds 
regen den Basteltrieb gehörig an. Sogar ei- 
gene Grafiken können importiert werden. 
Mittels Point & Klick-Interface werden Ele- 
mente einfach plaziert und können sofort in 
einem kurzen Spiel überprüft werden. Im Be- 
trieb unter DOS und Windows lassen sich 
Auflösungen bis zu 1.024 x 768 einstellen. 
Für Geduldsmenschen mit dem Hang zum 
Perfektionismus bietet das Construction Kit 
jedenfalls ausreichend Beschäftigung. Aller- 
dings nur im Rahmen des bekannten und 


VAHTZEE 


Beim Painted Yahtzee müssen Sie auch auf 
die Farbkombinationen der fünf Würfel ach- 
ten. Dadurch wird das Spiel einen Hauch 
strategischer. 
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Hasbro Interactive bringt mit Yahtzee, in 
Deutschland besser bekannt unter dem Namen 
Kniffel, Knobelfreuden auch auf den PC. 
Gleich fünf Varianten des beliebten Würfel- 
spiels wurden in die Windows 95-Version ge- 
packt. Gegen vier wahlweise menschliche oder 
computersimulierte Konkurrenten müssen Sie 
innerhalb vorgegebener Kategorien möglichst 
viele Punkte erknobeln. Die Plazierung Ihrer 
Würfe (drei pro Runde) wird Ihnen freige- 
stellt, allerdings haben Sie nur eine begrenzte 
Anzahl Runden zur Verfügung. Bei den Varian- 
ten wie etwa Battle oder Painted Yahtzee er- 
höht sich die Anzahl der Kategorien oder Sie 
dürfen mit Ihrem letzten Streich die fünf 
Würfel Ihres Gegners noch einmal durchein- 


schon etwas betagten 21st-Flipper-Know- 
hows. Innovationen wie eine 3D-Ansicht 
oder spektakuläre Special Effects auf den 
Tisch-Layouts finden sich leider nicht. 


Christian Müller 


HERREN «860x266. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

HERREN Pentium 75 Mhz, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 

RR VA. SVGA/SB, General Midi 
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» Beschäftigung für Tüftler und Flipper-Fans & 


Action 0 


anderwirbeln. Als Spielchen für zwi- 
schendurch oder als Solitaire-Konkurrenz ist 
Yahtzee durchaus zu empfehlen, die saubere 
technische Umsetzung und die Idee, das 
Schütteln des Knobelbechers durch Mausbe- 
wegungen zu simulieren, sorgen für ungetrüb- 
ten Spielspaß. 

Christian Bigge 


RREEEB 860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 
MEER Pentium 75, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-RON 
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» Für lange Herbstabende im Familienkreis & 


LUIMANCHE ; 


ZEIT FÜR EINEN WIRKLICH 
DICKEN BRUMMER. 


Der Comanche®RAH-66”, die Kampfmaschine. 
Übernehmen Sie die Kontrolle in Comanche®3, der 
neuen mit modernster Technologie ausgestatteten 
Helikopter-Simulation. Erkunden Sie eine 
unglaubliche 3D-Landschaft, die durch die 
revolutionäre neue Voxel Space 2” -Grafik-Engine 
entstand, genießen Sie den überraschend klaren, digitalen Stereosound 
und entscheiden Sie sich für Spiele über Netzwerk, Modem oder 


Direktverbindung. 


hy 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 
Comanche ist ein eingetragenes Warenzeichen von Novalogic, Inc. Comanche 3, RAH-66, 


Voxel Space, Voxel Space 2, Novalogic und das Novalogic-logo sind Warenzeichen von 
Novalogic, Inc. © 1996 Novalogic, Inc. 


U.S. NAVY FIGHTERS 97 


U.S. Navy Fighters 97 « Flugsimulation 


FENSTERFLIEGER 


Die USNF gehen jetzt in die dritte Runde. 
Nach dem Hauptprogramm und der Missi- 
on-CD Marine Fighters bietet die 97er Ver- 
sion die Möglichkeit, endlich auch unter 


Windows 95 zu jetten. 


SNF ’97 bietet drei ver- 
Ur Flugmodi. Ein- 

mal die Möglichkeit, eine 
von drei verschiedenen Kampa- 
gnen durchzuspielen, wobei diese 
die Ukraine, die Kurilen und Viet- 
nam als Schauplätze haben. Als 
zweite und dritte Möglichkeit hat 
man die Wahl zwischen einem 
Quick- und Pro-Missionsgenera- 
tor. So kann man entweder Mis- 
sionen der Art „Ich bin auf 5.000 
Fuß in fünf Kilometer Entfernung 
vom Feind” oder eben auch kom- 
plexe Flüge mit mehreren Way- 
points und mehreren Fluggruppen 


[e) 


ıl 


realisieren. Zu allen im Spiel vor- 
kommenden Flugzeugen bietet 
ein Lexikon mit Unmengen von 
Bildern technische Daten und 
Hintergrundinformationen. 


Licht und Schatten 

Schon die erste USNF-Version An- 
fang 1995 war technisch nicht 
ganz auf dem aktuellen Stand, 
und so ergeht es auch wieder der 
97er Version. Die Landschaft ist 
im Vergleich zu A10-II oder F-22 
Lightning II etwas karg und vor 
allem flach ausgefallen. Zwar un- 
terstützt das Spiel Auflösungen 


MEUE FLUGZEUGE 


Die neue Vietnam-Kampagne bietet fünf Flugzeuge, die bis- 
her noch nicht verfügbar waren. Damit kann man jetzt 14 
verschiedene Maschinen in den drei Feldzügen fliegen und im 


Multiplayer-Modus aus über 40 Luftfahrzeugen wählen. Die neuen Jets 
sind die F4-B und F4-J, die F8-J und die MIG 17 und MIG 21F. Vor allem 
in Multiplayer-Spielen kann man jetzt interessante Spielsituationen er- 
stellen, in denen sich die Spieler z. B. mit MIG 21 und F-16 bekämpfen. 


Kämpfe über bewohntem Gebiet sind eher die Ausnahme. Meist steht 


das Zielgebäude einsam und allein in der Landschaft. 
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Die Texturen des Himmels sind teilweise sehr eindrucksvoll gewählt. 


bis 1.024x768 Bildpunkte, doch 
in Ermangelung eines Pentium 
Pro werden sich die meisten Spie- 
ler wohl eher mit 640x480 Bild- 
punkten herumschlagen. Die 
hochauflösenden Grafikmodi sind 
zwar etwas schneller geworden, 
aber vom Prädikat „flüssig“ zu- 
mindest auf Rechnern der mittle- 
ren Pentiumklasse noch ein gutes 
Stück entfernt. Eine weitere Ver- 
besserung der Windows 95-Versi- 
on ist die einfachere Konfigurati- 


on von Multiplayer-Spielen. So 
kann jetzt mit jedem möglichen 
Windows 95-Netzwerk gespielt 
werden und das umständliche La- 
den der Netzwerktreiber unter 
DOS entfällt. Die Zahl der gleich- 
zeitig in einem Spiel möglichen 
Mitspieler hat sich dagegen nicht 
verändert, so daß noch immer 
acht Spieler (bzw. zwei Spieler 
über Modem) gegen- und mitein- 
ander kämpfen können. 
Christian Müller/lg 


KOMMENTAR 


»> Wer schon den Kauf von USNF bereut hat, braucht sich 
die 97er Version gar nicht anzusehen. Grundsätzlich ist al- 
les bei alten geblieben. Das Spiel läuft jetzt unter Windows 


95, eine neue Kampagne und fünf Flugzeuge sind hinzugekommen und 
diverse Bugs der Vorgängerversionen sind entfernt worden. Wer den 
Vorgänger verschlungen hat, darf aber gleich zugreifen. & 


Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 


Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


8 Spieler-Netzwerk, Modem 


deutsch 


VGA, SVGA/SB 
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MONTIERT VON RUSSEN, 
ZERLEGT VON GERD AUS BERLIN. 


Sie werden überrascht sein, was Sie alles 
auseinandernehmen können bei Armored Fist”2, der 
ultimativen Panzer-Simulation. Gehen Sie mit der 
niederwalzenden Kraft des MIA2” Abrams” zum Angriff 
über. Erleben Sie 3D-Realität durch Novalogics 


atemberaubende neue Voxel Space 2” Grafik. Hören Sie 


donnerndes Kampfgetöse in durchdringendem digitalen Stereosound. Natürlich 
können Sie auch gemeinsam mit Freunden über Netzwerk, Modem oder 


Direktverbindung spielen. Erwarten Sie nur nicht, daß sie danach noch Freunde sind... 


Und denken Sie nie, daß Ihr Leben ewig währt, Gerd. 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 


Armored Fist ist ein eingetragenes Warenzeichen von NovaLogic, Inc. Armored Fist 2 - [DXEL| 
MIA2 Abrams, Voxel Space, Voxel Space 2, Novalogic und das Novalogic-logo sind 


Warenzeichen von Novalogic, Inc. © 1996 Novalogic, Inc. L 


STAR CONTROL 3 


Star Control 3 + Strategie-Adventure 


DREI AUF EINMAL 


In den 80ern avancierte Star Control mit den 
ersten beiden Teilen zum Klassiker, der hin- 
sichtlich der innovativen Story, des Spielwitzes 
und der Langzeitmotivation selten übertroffen 
wurde. Über zehn Jahre nach Veröffentlichung 
von Star Control 1 soll jetzt der dritte Teil seine 


glorreichen Vorgänger überflügeln. 


ie phantastische Story von 
D* Control macht das Spiel 

zu einer Mischung aus Ad- 
venture-, Action- und Strategie- 
Spiel. Eine Hauptaufgabe für den 
Spieler war schon immer die Er- 
kundung des Weltraums. Nicht ge- 
rade einfach, wenn man zwischen 
über hundert Sternensystem 


wählen kann, die über bis zu neun 
Planeten verfügen, die ihrerseits 
mehrere Monde haben. Zum Glück 
wurde diese unmenschliche For- 
schungsaufgabe entschärft. So- 


Eine neue Rasse, auf die man in 
Star Control 3 trifft, entsendet 
diese feindlichen Raumschiffe. 


Die feigen Spathi muß man 
wieder zu ihrem Glück mit 
Drohungen zwingen. 


Sämtliche Aliens werden in SVGA 
dargestellt und sprechen in ei- 
nem charakteristischen Tonfall. 
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bald man ein Sternensystem be- 
sucht, weiß man dank neuer Scan- 
nertechnologie sofort, ob es inter- 
essante Locations gibt. Zweiter 
Schwerpunkt sind Verhandlungen 
mit außerirdischen Rassen, deren 
Charakterzüge extrem komische 
Aspekte beinhalten. Nach wie vor 
werden Konversationen im Multi- 
ple-Choice-Verfahren bewältigt. 
Mit diesen Komponenten wäre das 
Genre des Adventures abgedeckt. 


Action pur 

Star Control enthält darüber hin- 
aus ein Shoot’em Up, das sich 
Hyper Melee nennt. Die neue Vari- 
ante läßt sich sowohl im 3D- als 
auch im bekannten 2D-Modus 
spielen. Einerseits können Sie hier 
für das Adventure trainieren, das 
zwangsläufig etliche Weltraum- 
schlachten enthält, oder auch ge- 
gen Freunde an einem Rechner, 
über Modem oder Netzwerk antre- 
ten. Hyper Melee ist aber nicht 
nur reine Ballerei. Zahlreiche 
Raumschiffe mit den unterschied- 
lichsten Fähigkeiten bringen zu- 
sätzlich taktische Überlegungen 
ins Spiel. Nachdem man etwas Er- 
fahrung gesammelt hat, weiß man 
sehr genau, welcher Gegner am 
effektivsten mit welchem Schiff 
bekämpft wird. 


Strategisch 

Neu implementiert in Star Control 
3 ist die strategische Komponen- 
te. Jede Kolonie besitzt bestimm- 
te Ressourcen und Arbeitskräfte, 
die für neue Gebäude, Schiffe, 
Treibstoffherstellung, Forschung 
usw. verwendet werden können. 


Feindliche Schiffe tauchen plötzlich in Ihrem Sternensystemen auf. 
Hier nur ein Beispiel für zahlreiche Zwischensequenzen. 


Mußte man im zweiten Teil noch 
mühselig Rohstoffe sammeln, so 
überläßt man jetzt diese Aufgabe 
den Kolonien. Allerdings muß 
man sich um die Kolonisierung 
selbst kümmern. Außerdem darf 
der Spieler angeben, wie die Ar- 
beitskraft genutzt wird. Wird viel 
Treibstoff benötigt, schraubt man 
die anderen Produktionsbereiche 
zurück. Erwartet man hingegen 
schwere Gefechte, konzentriert 
man sich besser auf den Schiff- 
bau. Natürlich setzt man am An- 
fang auf Expansion und gibt viele 
Koloniemodule in Auftrag. Ande- 
rerseits läßt sich das Spiel nur er- 


folgreich beenden, wenn zahlrei- 
che Artefakte von Wissenschaft- 
lern untersucht werden. 


Technologie 
Zum ersten Mal bietet Star Control 
SVGA und einen dreidimensiona- 
len Weltraum, den man nach Be- 
lieben drehen kann. Trotzdem ist 
die Grafik, verglichen mit einem 
Weltraumepos wie The Darkening, 
eher unspektakulär. Die Soundef- 
fekte sind ganz nett gestaltet und 
erfüllen ihren Zweck. Gut gelun- 
gen ist die Sprachausgabe bei 
Konversationen mit Aliens. 
Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


)) Veteranen aus den ersten beiden Teilen werden Star Con- 
trol 3 lieben. Genre-Freaks könnten hingegen enttäuscht 
sein, da es sich um kein gewöhnliches Adventure handelt. 


Jedoch ist die Story nach wie vor unübertroffen. Bereits nach kurzer 
Einspielphase hat es einen gepackt, und bis man ein Star Control 
durchgespielt hat, vergehen Wochen. k( 
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» Drei Genres in einem Spiel sorgen für Abwechslung & 


1 15 2 1 UBER EEE 
ASSASSIN 2015 


Jack Butchers Familie ist das Militär. Als Elite- 
soldat steht er in Diensten der US-Regierung. 
Der High-Tech-Konzern MicroKomm plant der- 
weil mit Roboter-Armeen einen Putsch. Butcher 
erhält den Auftrag, Entwicklungschef Dr. Ar- 
noud während der Vorstellung eines neuen Kil- 
ler-Droiden zu eliminieren. Nach dem Attentat 


Im MicroKomm-Gebäude stößt man auf Dr. 
Arnouds gesamte Droiden-Armee. 


muß man den Agenten durch das MicroKomm- 
Gebäude leiten, um das rettende Dach zu er- 
langen. Dabei stellen sich ihm natürlich eine 
Unmenge der Droiden-Schergen entgegen. 
Ausgerüstet ist der Einzelkämpfer mit Hochlei- 
stungsgewehr, Granatwerfer und unbegrenzter 
Munition. Die Feuerwaffen laufen bei intensi- 
vem Gebrauch lediglich heiß. Per Funk gibt ei- 
ne Komplizin Tips für den richtigen Weg und 
warnt vor Gefahren. Assassins Spielverlauf ge- 
staltet sich leider ziemlich eintönig. Man hetzt 
wild ballernd viele Gänge entlang, öffnet Türen 
und folgt den Richtungsanweisungen aus dem 
Ather. An Bonusgegenstände zur Erweiterung 
der Ausrüstung wurde ebensowenig gedacht 
wie an einen abwechslungsreichen Levelauf- 


bau. Zweifelhaft ist auch die Steuerung. Sind 
Gegner in der Nähe, erscheint ein Fadenkreuz, 
das mit der Maus gesteuert wird, ohne jedoch 
Blicke nach oben oder unten zuzulassen. Die 
Eigenbewegungen werden dafür über die Tasta- 
tur gesteuert. Zwar gibt es zwischen einzelnen 
Abschnitten und bei besonderen Situationen 
toll gerenderte und animierte Videos zu sehen, 
aber die können über die spielerische Monoto- 
nie kaum hinwegtrösten. Christian Müller 
ERESEEER «56/66, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 


CD-ROM 


> Monotone 3D-Action, kaum Abwechslung & 


FIRO & KLAWD 


Aaargh, was für ein Affentheater! Der Orang 
Utan-Polizist Firo macht sich mit Hilfe des Kat- 
zen-Ganoven Klawd auf die Suche nach einem 
Falschgeldring der New Yak-Mafia. 


Kater Klawd und Orang Utan Firo im Kreuzfeu- 
er der Falschgeld-Mafia und der Spiele-Kritik. 


In sechzehn Levels durchstreift man die 3D-ge- 
renderten Locations aus einer isometrischen 
Perspektive und ballert alle tierischen Ganoven 
nieder. Abwechselnd können der Kater oder der 
Orang Utan gesteuert werden und sich mit di- 
versen Extrawaffen und Items ausstatten. Dazu 
gibt es einige Bonuslevels aus der Ich-Perspek- 
tive, in denen ein Fadenkreuz nach Schießbu- 
den-Manier über den Monitor gesteuert wird. 
Interactive Studios hat sich mit Firo & Klawd si- 
cher Mühe gegeben, aber um ehrlich zu sein, 
es wird nicht einmal der Standard moderner 
Shareware-Spiele erreicht. Die Spielfiguren las- 
sen sich nur sehr holprig durch die gerenderte 
Umgebung steuern, und der unüberlegte Leve- 
laufbau läßt die beiden ein ums andere Mal 


PRAVAGE D.C.X. 


Die Spielfigur des neuen FMV-Shooters von 
Warner Interactive ist ein Vertreter einer ganz 
eigenen Spezies, die sich besonders in Com- 
puterspielen prächtig zu vermehren scheint: 
die Welten-Retter. 


tie n - N 
Die Video-Kamerafahrten wiederholen sich 
und trotzdem sind die Ziele kaum zu treffen. 
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Durch eine Dimensionslücke gerät die Alien- 
rasse der Necrons auf die Erde. Kurz darauf 
wird von ihnen ein Dimensions-Konverter in- 
stalliert und mit dem Bau eines interdimen- 
sionaren Super-Highway begonnen. Als einzi- 
ger Überlebender einer Elite-Einheit nimmt 
man gegen die Eindringlinge den ungleichen 
Kampf auf. Ausgestattet mit einem Laserge- 
wehr und einigen Granaten ballert man sich 
per Fadenkreuz durch gerenderte Full-Motion- 
Video-Levels, um in verschiedenen Dimensio- 
nen die Konverter der Necrons zu zerstören. 
An bestimmten Knotenpunkten hält das Video 
inne und man darf sich 360° um die eigene 
Achse drehen. Obwohl Ravage D.C.X ganz in 
der Tradition von Rebel Assault, Cyberia und 


hinter Objekten verschwinden. Die Animatio- 
nen beschränken sich auf ein Gliedmaßen- 
Strampeln und die Zwischensequenzen wirken 
wie aus einem 3D-Studio-Kurs der nahen Volks- 
hochschule. Da hilft auch die vorhandene, aber 
lieblose deutsche Sprachausgabe wenig. Da 
fragt man sich allen Ernstes, ob Activisions 
Earthworm Jim oder Origins Crusader lediglich 
eine Fata Morgana waren. 

Christian Müller 
EEE «55/66, 3 MB ram, Di 


» Technisch, spielerisch auf unterem Niveau & 


The Hive steht, können die virtuosen Kamera- 
fahrten mit wenig abwechslungsreichem Ga- 
meplay heutzutage kaum mehr überzeugen. 
Zudem gestaltet sich das Zielen mit dem Joy- 
stick sehr umständlich, eine Maussteuerung 
ist nicht vorgesehen. Immerhin wird man mit 
angenehmen orchestralen Kompositionen 
entschädigt. 

Christian Müller 
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> _Rendervideo-Shoot Out mit Zielproblemen & 


Scharfe Augen - Tiefe Preise! 


Bestelltelefon 
06142 - 59690 


Fax 06142 - 562170 


J. Hartmann & P. Klinger GbR » An den Weiden 36 + 65428 Rüsselsheim 


3 Skulls ofthe Tollecs DV 74,90 Crow: CityofAngels DV"84,90 Flying Corps DV 84,90 
Aces o.t. Deep (Win95) DV 74,90 Crusader-No Regret DV 64,90 Formel 1 DV* 69,90 
Afterlife DA 74,90 Cyberia 2 DV 69,90 Formula 1Gr.Prix2 DV 94,90 
AH - 64 Longbow DV 78,90 Cyberstorm (Win95) DV 79,90 G-Nome DV" 79,90 
Airbus 2 DV 74,90 Das schwarze Auge 3 DV*39,90 Gabriel Knight 2 DV 79,90 
ATF DV 78,90 Daytona USA DV’69,90 Gearheads DV 49,90 
Azarels Tears DV 69,90 Death Gate DV 69,90 Gene Wars DV 69,90 
Baphomets Fluch DV 69,90 Der Planer2 DV 69,90 Golden Gate Killer DV 69,90 
Battle Isle 3 DV 68,90 Der Produzent DV 69,90 Grid Run DV" 64,90 
Bernhard Langer Golf DV 64,90 Descent 2 DA 69,90 Guts N’ Garlers DV" 79,90 
Betrayal in Antara 74,90 Destruction Derby2 DA*69,90 Hardline DV 59,90 
Birthright "79,90 Die Fugger 2 DV 74,90 Heart of Darkness DV" 84,90 
Blue Ice 74,90 Die Schl. \.d. Ardennen DV 69,90 Hind DV 69,90 
Boong!? 44,90 Die Hard Trilogy DV 69,90 Holiday Island DV’ 79,90 
Bubble Bobble 59,90 Die Rätsel d.MasterLu DV 69,90 Hugo4 DV 64,90 
Bundesl. Manager 97 DV 74,90 Die Siedler 2 DV 68,90 Interstate 76 DV’ 79,90 
D 


Caesar 2 V 74,90. Discworid 2 DV* 74,90 Into the Void ov a0 Dungeon Keeper 
Central Intelligance DA 79,90 DownintheDumps DV*69,90 Iron Man DA 64,90 Fi 
ifa Soccer 97 


Alien Trilogy pv* 69,90 MDK 

Bleifuß 2 pv* 59,90 NHL Hockey 97 
Comm. & Congq. 2 pv 84,90 Phantasmagoria 2 Dv* 
Creatures (W95) pv 64,90 Privateer 2 DV 
Daggerfall pv 69,90 Syndicate Wars DV 
Die Akte Pandora pv 74,90 Tomb Raider DV* 


Chartbreaker DV" 69,90 Dragonheart:Fire&Steel DV 64,90 Lands ofLore 2 DV" 84,90 R R 
Chronicles 0.1. Sword DV 69,90 DSF Fußballmanager DV 79,90 Leis. Suit Lary 7 DA" 74,90 Powerplay Hockey 97 DA"54,90 Super Molocross DA’ 64,90 
Civilization 2 DV 74,90 Elisabeth 1 DV 69,90 Leis. Suit Larry 7 Dv*79,90 Pro Pinball- The Web DV 49,90 TFX 2000 Eurofighter DV 79,90 
Clif Danger DA 59,90 Eradicator DA" 74,90 Lighthouse DV 79,90 Quest for Fame DA 94,90 TFX EF2000 -Data DV 34,90 
Cluedo DV 74,90 Fi Manager 96 DV 69,90 LinksLS DA 89,90 Rebel Assault 2 DV 74,90 TFX Super EF2000 DV 84,90 
Comm. &Conquer DV F1 Racing DA 84,90 Lordsot.Ream2 DV"79,g0 Red Ghost DV 74,90 Theme Hospital DV" 74,90 
C&C-Data ‚90 Fifa Soccer 96 DV 59,90 M.1.A. (Wing5) DA’ 74,90 Retum Fire (Win95) DV 74,90 Thunderhawk 2 DV 69,90 
C&C-- neue Level ‚90 Firefight DA 59,90 MadTV2 DV 74,90 Risiko DA"69,90 Time Commando 2 __DV 69,90 
Conqueror A.D. ‚90 Flottenmanöver DV"69,90 Magic the Gathering DV" 79,90 = . 

MasteroiOnn? _ Dv ac Komplettlösungen für viele Spiele 

Max "79,90 

Mechwarior2Merc. DV'7990 Einzellösung 14,90 Sammelbände 19,90 

ER Road Rash DV 59,90 Toonstruck DV* 69,90 
Abion ‚90 Lost Eden DV NBA Live 96 79.90 Schleichfahrt DV 74,90 Torin's Passage DV 79,90 
Batmann Forever DA NHL Hockey 95 DV Need for Speed Sp.Ed. DV 79,90 Scorched Planet DV 64,90 UEFA Euro 96 DV 69,90 
Bioforge DV 29,90 PGA Tour 486 DV NHL Hockey 96 DV 74.00 Sega Rally DV"74,90 Warcraft 2 DV 74,90 
Bundesl. Manager Pro DV 24,90 Pizza Connection DV Night ofthe Monsters DA*79,90 Shadoan DA 79,90 Warcraft 2- Data DV 26,90 
Carrier Strike Force DV 24,90 Simon the Sorcerer2 DV Normality DV 69,90 Shattered Steel DV 69,90 Warcraft 2-neue Level DV 24,90 
Chewy-Escape fr. F5 DV 34,90 Space Quest 6 Olympic Games DV 64,90 Sim Copter (Win95) DV*74,90 Wing Commander 4 DV 78,90 
Crusader-No RemorseDV Stonekeep /90 | Olympic Soccer DA 6490 Sonic CD DA 49,90 World Ralley Fever DA 64,90 
Daedelus Encounter DV 24,90 Syndicate Plus Panzer Dragoon DV" 74,90 Star Control 3 DV" 74,90 Worms DV 64,90 
Deadline DA 39,90 Theme Park Pax Imperia 2 DV" 89,90 Star Trek-Deep Sp.Nine DA 64,90 Worms - Data DV 34,90 
Die Siedler 1 DV 34,90 Tilt Petko DV 6990 StarTrekKlingon DA 67,90 X-Car DA’ 69,90 
Fade to Black DV 29,90 US Navy Fighters Pinball 97 DV" 54,90 Starcraft DV’79,90 Z DV 69,90 
Fifa Soccer 95 DV 29,90 Vollgas D Pole Position DV 74.90 Steel Panthers 2 DV 74,90 Zone Raiders DV 64,90 
FX Fighter DA 24,90 Warcraft 1 \ ST.O.R.M DV 73,90 Zork Nemesis DV 78,90 
Kings Quest 7 DV 34,90 Wing Commander 3 
Leis. Suit Larry 6 DV 24,90 Woodruff 


Händleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich! 


Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei. Vorkasse plus DM 6,90 DV - Deutsche Version « DA - Deutsche Anleitung + * - Das Spiel war zum 
(Euroscheck bis DM 400). Nachname plus DM 9,90 zzgl. Zahlkartengebühr. Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht verfügbar. Vorbestellung empfohlen!! 
Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal DM 20! Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten 


V, langer, langer Zeit lebten einmal die Mecubarz, ein 
altehrwürdiges, schönes Volk, das mächtig und weise über 
das Land herrschte. Damals lebten seltsame Wesen, märchen- 
hafte Geschöpfe und Menschen noch in Frieden und 
Harmonie miteinander, doch dann hielt die Machtgier 
Einzug und zerstörte alles. Ismael, ein respektierter und 
geehrter Mann, hatte leider ein sehr leeres, verbittertes Herz, 
so daß er mit vier Gleichgesinnten ein Komplott zum Sturz 
der Mecubarz’ schmiedete. 


ie Mecubarz waren außer sich vor Wut über den Verrat 

Ismaels und seiner Männer! Mit unbändigem Zorn fingen 

sie die vier Jahreszeiten ein, sperrten sie in undurchdring- 
liche Kristalle und schleuderten sie wutentbrannt in alle vier 
Winkel der zerrütteten Welt, wo sie auch heute noch in der 
ewigen Gewalt von Eis, Nebel, Wasser & Feuer schmachten. 
Vier der Verräter wurden in die Verbannung geschickt, doch 
Ismael ist spurlos verschwunden. 


rforschen Sie in der Rolle des unerfahrenen Abenteurers 
Quickthorpe die vier Länder der Mecubarz’, und begeben 
Sie sich auf die Suche nach den mystischen Edelsteinen, durch 
die Ihr Volk befreit wird. Zur Lösung dieser aufregenden, 
jedoch unvorhersehbaren Aufgabe benötigen Sie eine scharfe 
Beobachtungsgabe, Geschick beim Lösen von Rätseln und 
einen wachen Verstand. Interagieren Sie mit einem Universum 
von Figuren, die durch echte Stimmen zum Leben erweckt 
werden und eine derart dichte Atmosphäre schaffen, daß man 
sie spüren kann. In einer Kombination von atemberaubenden 
Animationen und atmosphärischen Soundeffekten gehen Sie mit 
Fable auf die Reise Ihres Lebens! 


och Vorsicht ist geboten ... denn in der Fabelwelt ist nicht 
alles Gold, was glänzt. 


Zn PC Games 10/96: „... gehört Fable sicherlich zu den 
schönsten Fantasy-Adventures. ... Bitte mehr davon!“ 


Das Fantasy Adventure 


Distributed by 


PC CD-ROM auch für ® 
auch für Windows POWER MAC ge KONAMI. 


HERAUSTRENNEN 
UND SAMMELN 


Das stark umstrittene interaktive Interview findet 
wahrscheinlich nach dieser Ausgabe einige Kritiker 
weniger. Hauptziel des Interviews ist ja schließlich, 
Ihnen zusätzliche Informationen über Produkte, Pro- 
grammierer und Softwarehäuser zu bieten. „Warum 

„| nicht als Text im Heft?” werden sich einige fragen. Ganz 
einfach, die täglichen Nachrichten hört man ja auch 
nicht primär im Radio, sondern bevorzugt den Fernse- 
her. Die visuelle Darstellung einer Person ist schließlich 
viel aussagekräftiger als ein paar Zeilen. 

Nicht nur im Magazin sind doppelt so viele Tests wie in 
den Sommerausgaben. Auch die Anzahl der verfügbaren Demos schnellte 
spürbar in die Höhe. Auf dieser CD finden Sie außerdem zehn Gewinner 
des Warcraft 2-Levelwettbewerbs - die restlichen 40 folgen in den näch- 
sten beiden Ausgaben - sowie die Veröffentlichung der Hauptgewinner. 
Alexander Geltenpoth 


Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD-ROM- Da die Demoprogramme meist sehr 
Laufwerks. Durch Eingabe von START wird das Menü- frühe Versionen der jeweiligen Voll- 
programm geladen, die weitere Bedienung erfolgt programme sind, kommt es vereinzelt 
via Tastatur oder Maus. Hinweis für Windows 95- zu Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Besitzer: Da Windows keine Batchsprache besitzt, Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre 
können Windows 95-Spiele zwar aus dem Menü her-- Konfigurationsdateien mit den Her- 
aus gestartet werden, anschließend müssen Sie das stellerempfehlungen übereinstim- 
Menüprogramm aber manuell wieder starten. Auf men, können Grafik- und Soundkar- 
einigen Systemen gibt es darüber hinaus Schwierig- ten zu Problemen führen. In diesem 
keiten bei Schreibversuchen auf schreibgeschützten Fall handelt es sich um keine Beschä- 
Disketten - im DOS-Modus oder unter DOS 6.xtreten digung der CD-ROM. Leider können 
diese Eigenarten nicht auf. Bei einigen exotischen wir keinerlei Gewähr dafür geben, 
Soundkarten kommt es zu einer fehlerhaften Erken- daß jedes Programm auf unserer CD- 
nung. Sollte das Menüprogramm mit einer entspre- ROM auf jedem Rechner läuft. Bei 
chenden Fehlermeldung oder überhaupt nicht star- Fehlern, die eindeutig auf eine 

ten, geben Sie bitte START /S oder START 12 ein, Beschädigung der CD-ROM hinweisen, 
dadurch umgehen Sie die Soundkartenerkennung. leisten wie selbstverständlich Ersatz. 
Um freiwillig auf die Klangausgabe zu verzichten, Wir übernehmen die Garantie, daß 
starten Sie das Programm ebenfalls mit dem jede CD-ROM unser Haus in einem 
Parameter /S. einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
„7 Probleme, welcher Art auch immer, 

! auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
! ersteinmal auf einem anderen PC 

! auszuprobieren. Windows 95-Besitzer 
ı sollten versuchen, das jeweilige Pro- 
! gramm sowohl im DOS-Fenster als 

! auch im MS-DOS-Modus zu starten. 

I Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch 
! die gleichen Probleme auftreten, so 
ı 

ı 

ı 

ı 

' 

ı 

ı 

ı 

I 

ı 

' 

ı 

ı 

ı 

ı 
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schicken Sie bitte die CD-ROM mit 
Ihrer Anschrift an folgende Adresse: 


Astat Media GmbH 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 
Fehlerbeschreibung 90427 Nürnberg 
ans WICHTIG! 
R =EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
Astat Media GmbH ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 


Reklamationen PC Action 
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90427 Nürnberg 
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1 + DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FÜR DEN 
1 UMTAUSCH BENÖTIGT. 
ı 
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1. FILE ACTION 


2. MESSAGE ACTION 


3. SPECIAL ACTION 


FH-Hardline 
Lords of the Realm 2 
Nascar 2 
Nihilist. 

rion Burger 
Star General 
Steel Panthers 2 
Wooden Ships & Iron Men 
F-Baku Baku Animal 
I-FX Fighter Turbo 
F-Crusader - No Regret 


American Civil War V.1.1C 
‚AH-64D Longbow V.1.08 

Feonguest: ‚ofthe New World V.1.11 

H-Daggerfall V.1.77 

F-Deadiy Games V.1.12 

H-Descent 2 für 53 Virge 

FF9eath Raly für Shareware 

Silent Hunter V.1.10 

F-Shattered Steel V.1.03 

F-Total Mayhem V.1.10 

Terra Nova V.1.09 

[fing Commander 4 für Win 95 

Wizardry Gold V.1.1A 

HZ für Netzwerk 


1.3.1 Aktuelle Tools 
Warcraft 2 - Szen. von Polydor 
Orion Burger Spielstände 
Der Planer 2 Spielstände 
Deadly Games Editor 
F1 Grand Prix 2 Setups 
Warcraft 2 - Gewinnspiel-Szen. 
7 Missionen/Spielstände 

1.3.2 Archiv 


2.4.1 Action 

2.4.2 Strategie & WiSims 
2.4.3 Adventures & inter. Film 
2.4.4 Rollenspiele 

2.4.5 Simulationen 

2.4.6 Sport 


‚onquer Missionen 
vilization 2 Szenario 
Warcraft 2 - Szenarien 


Te a ae a Ag a En 


FILE ACTION 


12/936 


Im Dateibereich finden Sie jeden Monat 
Demoversionen aktueller Spiele. Außer- 
dem veröffentlichen wir hier Updates, 
Patches und Bugfixes, mit denen die 
Spielehersteller nachträglich Pro- 
grammfehler beheben oder neue Funk- 
tionen einbauen. Zusätzlich finden Sie 
im Toolbereich Spielstände, Cheatpro- 
gramme oder Szenarien, die meist von 
findigen Spielern und Programmierern 
erstellt wurden. 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 
zugreifen 


Ace Ventura 

Zum Kinofilm gibt es jetzt das Adventure von 
Tth Level, Sie betätigen sich als Detektiv und 
müssen einige harte Rätselnüsse knacken. 
Gesteuert wird alles per Maus. Sollten Sie 
irgendwo in der 
Story festhän- 
gen: dem Demo 
liegt eine 
Readme-Datei 
bei, die eine 
Komplettlösung 
für das Demo 
enthält. Ebenso 
hilft dieser 
Text, falls Sie Probleme haben, das Programm zu 
starten. Läuft nur unter Windows. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Windows, DoubleSpeed-CD-ROM 


Amok 
Amok ist ein harter 3D-Action-Shooter unter 
Wasser. Die Bildschirmauflösung läßt sich von 
320x200 mit 
256 Farben bis 
zu 800x600 mit 
16 Bit-Farben 
der Geschwin- 
digkeit Ihrer 
Hardware 
anpassen. Das 
Spiel benötigt 


DirectX, das Sie im Notfall im Root der CD fin- 
den. Läuft nur unter Win 95. Nach einer selbst- 
laufenden Demo aus dem Spiel dürfen Sie selbst 
die Kontrolle übernehmen. Amok steuern Sie mit 
den Cursortasten, Steuerung feuert die Stan- 
dardwaffe ab, während mit der Leertaste 
Raketen verschossen werden. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er. 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


Assassin 2015 


Dieser 3D-Action-Shooter bietet ein neues Fea- 
ture, Wie bei allen Vertretern dieses Genres kön- 
nen Sie sich frei bewegen. In Assassin zielen Sie 


aber nicht automatisch auf die Mitte des 
Screens, sondern dürfen mit der Maus ein belie- 
biges Ziel auf dem Bildschirm vorgeben. Läuft 
nur unter Win 95. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win95 


Baku Baku Animal 

Baku Baku ist ein witziger Tetris-Clone. Hier 
geht es nicht 
darum, mög- 
lichst gleich- 
mäßig Steine 
übereinander- 
zustapeln, son- 
dern die Tiere 
zu den passen- 
den Futterele- 
menten zu 
legen. Hasen fressen Möhren, Hunde die Kno- 
chen, Affen alle Bananen usw.. In der Demo ist 
nur das Spiel gegen den Computer möglich 
Gesteuert wird alternativ mit Gamepad oder 
Tastatur. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


Bedlam 
Aus unerfindlichen Gründen sind ein paar Robo- 
ter durchgedreht und greifen ihre Schöpfer an. 
Es gibt nur 
noch einen 
Ausweg: die 
aggressiven 
Blechdosen in 
die Luft zu 
jagen. Das Spiel 
enthält ein 
Tutorial. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win 95 


Blood & Magic 

Blood & Magic ist ein Fantasy-Echtzeit-Strate- 
giespiel von Interplay. Im Gegensatz zu Warcraft 
oder Command & Conquer müssen Sie jedoch 
keine Ressourcen abbauen. Der einzige „Roh- 
stoff” ist Magie. Neue Manapunkte gewinnen Sie 
langsam automatisch oder indem Sie Golems 
anzapfen. Sie können neue Golems jederzeit 
erschaffen und diese dann in der Nähe bestimm- 
ter Gebäude in schlagkräftigere Einheiten ver- 
wandeln. Außerdem erhalten Sie Erfahrungs- 
punkte durch jeden neuen Golem oder besiegten 
Feind, die Sie in die Forschung neuer Einheiten 
investieren können. Gesteuert wird alles mit der 
Maus. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS, Win 95 


Crusader - No Regret 


Wieder einmal hat Origin bewiesen, daß sie her- 
vorragende Spiele programmieren können. Zum 
Test in der vor- 
letzten Ausgabe 
jetzt das spiel- 
bare Demo. 
Crusader - No 
Regret läßt sich 
mit Maus oder 
Tastatur steu- 
ern. Sie ändern 
die Richtung 
und bewegen sich fort mit den Cursortasten. Mit 
Alt Gr macht die Spielfigur eine Rolle seitwärts 
und mit der Leertaste eröffnen Sie das Feuer. 
Läuft nur unter DOS. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS 


Dactylus 

Ein klassisches Shoot "em Up. Nach dem hüb- 
schen Intro können Sie die Tastaturbelegung 
konfigurieren. Läuft nur unter DOS. Sollten beim 
Start des Pro- 
gramms Pro- 
bleme auftre- 
ten, entfernen 
Sie bitte den 
Speicherverwal- 
tungsmanager 
(EMM386.EXE) 
aus Ihrer Con- 
fig.sys-Datei. 
Dactylus benötigt nur sehr wenig konventionel- 
len Speicher, so daß Sie auf den hohen 
Speicherbereich verzichten können. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS 
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FX Fighter Turbo 

FX Fighter Turbo ist eindeutig mit Virtua Fighter 
vergleichbar. Zahlreiche Charaktere und etliche 
Special Moves sorgen für gediegene Action. 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


Gex 

Ein typisches 
Jump & Run. 
Gex ist das neu- 
este Produkt 
von Microsoft. 
Windows 95 
und DirectX 
werden damit 
natürlich wieder vorausgesetzt. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


G-Nome 

In G-Nome 
steuern Sie 
einen riesigen 
Kampfroboter 
und feuern alle 
gegnerischen 
Einheiten ab. 
Sollten Pro- 
bleme beim Start oder während des Spiels auf- 
treten, G-Nome enthält eine längere Readme- 
Datei, die weiterhilft. Läuft nur unter Win 95. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


Hardline 
Hardline ist ein 
Action-Shooter 
im Stil von 
Cyberia. 
Gesteuert wird 
mit der Maus. 
Das Intro dient 
als Beispiel für 
die zahlreichen Zwischensequenzen im Original. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win 95 


Lords of the Realm 2 

Der Nachfolger von Lords of the Realm wartet 
mit SVGA-Grafik und glasklarem Sound auf. Das 
Sierra-Spiel 
enthält wirt- 
schaftliche, 
strategische 
und taktische 
Elemente. Sie 
müssen Ihre 
Ländereien ver- 
walten, Nah- 


rung und Rohstoffe produzieren, neue Soldaten 
ausheben und bewaffnen. Treffen feindliche 
Armeen aufeinander, wird die Schlacht in Echt- 
zeit taktisch ausgefochten. In der Demo verhal- 
ten sich die Gegner noch ziemlich planlos. Die 
Maussteuerung ist intuitiv. Mit dem linken Knopf 
öffnen Sie alle Menüs und schließen sie mit dem 
rechten. In der Demo steht nur diese Karte zur 
‚Auswahl. Läuft nur unter Win 95. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


Nascar 2 

Der Nachfolger bietet gegenüber dem ersten Teil 
etliche Vorteile. Abgesehen von stark verbesser- 
ter Grafik wurde auch die Spielbarkeit erhöht. 
Das Fahrverhalten ist jetzt viel realistischer. Die 
Steuerung kön- 
nen Sie im Pro- 
gramm den 
eigenen Wün- 
schen anpas- 
sen. In der 
Demo sind 
nicht alle 
Optionen ent- 
halten, In der Vollversion steht Ihnen beispiels- 
weise neben dem Simulations-Modus ein Arcade- 
Modus zur Verfügung, der für ein weniger reali- 
stisches, dafür actionreicheres Rennen sorgt. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win 95 


Nihilist 

Die Schlachten der Zukunft werden in einer rie- 
sigen Kampfarena entschieden. Sie steuern ein 
kleines Schiff, das Sie nach jedem erfolgreichen 
Gefecht neu ausbauen können. 


Cursortasten . „drehen 
„vorwärts 
. „ „rückwärts 
. . „Rolle links 
. . „Rolle rechts 
. „Standardwaffe 
„Spezialwaffe 
. „Perspektive ändern 


IERR 
Funktionstasten 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win 95 


Orion Burger 

Zum Test in der 
letzten Ausgabe 
das spielbare 
Demo. Überzeu- 
gen Sie sich 
selbst vom 
makaberen 
Humor dieses 
Adventures. 


Gesteuert wird es wie üblich mit der Maus. Läuft 
nur unter DOS. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS 


Star General 

Der nächste Teil der General-Serie. Diesmal 
führen Sie nicht 
nur zu Wasser, 
zu Lande und in 
der Luft Krieg, 
sondern 
erobern auch 
die Sterne. An 
der Steuerung 
hat sich wenig 
geändert, nach 
wie vor bedienen Sie am einfachsten alles mit 
der Maus. Läuft nur unter Win 95. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win 95 


ı = 


Steel Panthers 2 

Die Demo des rundenbasieren Strategiespiels von 
SSI befaßt sich mit dem Golfkrieg. Gesteuert 
wird alles über die Maus. Außerdem sind techni- 
sche Daten zu allerlei Kriegsgerät enthalten. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win 95 


Wooden Ships & Iron Men 

In der Demo stehen Ihnen leider noch nicht alle 
Optionen offen, aber Sie können einzelne See 
schlachten austragen. Als Kapitän einer Fregatte 
spielen Sie Schiffeversenken. Dazu müssen Sie 
Ihre Crew an die Kanonen beordern und die pas- 
sende Munition auswählen. Für Richtungsände- 
rungen sollten Sie Teile der Mannschaft in die 
Segel schicken. Wurde Ihr Schiff beschädigt, 
können Sie es während des Gefechts reparieren. 
Verringert sich der Abstand zu Ihrem Gegner, so 
dürfen Sie eine Entermannschaft bereitstellen 
Wooden Ships & Iron Man wird in der Vollversion 
über Modem, Netzwerk und Internet laufen 
Gesteuert wird alles simpel per Maus. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win 95 
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Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update 
‚oder Patch aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Updates/ 
Patches 
jach Stich- 
worten 


Hier können Sie 
‚auf Updates in älteren 
PC Action-Ausgaben 
zugreifen. 


Zurück in 

das FILE 

ACTION- 
Menü 


American Civil War V.1.1C 

Dieser Patch optimiert die Geschwindig- 
keit auf langsameren Rechnern. Nebenbei 
wurden die KI verbessert und einige neue 
Features eingefügt. 


Kopiert/ 
Installiert 


Update 


AH-64D Longbow V.1.08 

Dieser Patch ist für die deutsche Version. 
Danach können Sie während des Spiels die 
Auflösung ändern. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus-" Findet 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 


ien Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/ 
Installiert 


in das umfangreiche 
Toolarchiv. 


Warcraft 2 - Szenarien von Polydor 
Von Polydor erscheint eine Musik-CD zu 


Warcraft 2, die auch etliche Missionen 
enthält. 10 dieser Levels sind auch auf der 
CD-ROM. 


Orion Burger Spielstände 
Sollten Sie die Puzzles nicht lösen kön- 


nen, bekommen Sie mit diesen Spielstän- 
den trotzdem das ganze Spiel zu sehen. 


Conquest of the New World V.1.11 
Ein weiteres Update für das Strategiespiel 
von Interplay. Der Patch funktioniert nur 
mit der Version 1.10. Das Update auf 1.10 
befindet sich auf der PC ACTION CD 11/96. 


Daggerfall V.1.77 

Sollten Sie sich schon eine amerikanische 
Version beschafft haben, entfernt dieser 
Patch etliche Bugs. 


Deadly Games V.1.12 
Nach diesem Patch können Sie das Run- 


denlimit in den einzelnen Missionen im 
Mehrspieler-Modus auch während des 
Spiels verändern und deaktivieren. 


Descent 2 für S3 Virge 
Mit diesem Update läuft Ihr Descent 2 


optimiert mit Grafikkarten, die einen S3- 
Chip besitzen. 


Death Rally für Shareware 

Das zugehörige Demo der letzten Ausgabe 
hatte noch Fehler, die mit diesem Patch 
behoben werden. 


Silent Hunter V.1.10 

Dieser Patch bringt Ihr Silent Hunter von 
Version 1.0 oder 1.01 auf 1.10. Verände- 
rungen durch diesen Patch entnehmen Sie 
bitte der beiliegenden Readme-Datei. 


Der Planer 2 Spielstände 
Die Spielstände zu unserem Games 
Guide. 


Deadly Games Editor 
Der integrierte Editor von Deadly Games 


enthält leider nicht alle Features, die man 
gerne hätte. Dieser Editor hilft weiter. 


F1 Grand Prix 2 Setups 
Diese Setups zu allen Strecken wurden 


auf die Eingabegeräte abgestimmt. 
Wenn Sie also am liebsten mit Joystick, 
Tastatur oder Lenkrad spielen, holen Sie 
mit diesen spezialisierten Setups viel- 
leicht noch ein paar Hundertstel heraus. 


Warcraft 2 - Gewinnspiel- 
Szenarien 

Diese 10 Szenarien gehören zu den 50 
Gewinnern des Warcraft 2-Leveldesign- 
Wettbewerbs. Ihnen ist auf alle Fälle ein 
Diablo sicher. Die Hauptgewinner wer- 
den in der nächsten PC ACTION bekannt- 
gegeben. 


Z Missionen/Spielstände 


Diese zwei Spielstände von Z wurden 
nachträglich editiert und stellen nun 
völlig andere Anforderungen an den 

Spieler. 


Shattered Steel V.1.03 
Mit diesem Update werden einige Bugs 
entfernt und neue Features integriert. 


Total Mayhem V.1.10 

Auf einigen Rechnern traten Probleme mit 
Total Mayhem auf, die durch diesen Patch 
hoffentlich behoben werden. 


Terra Nova V.1.09 

Nach diesem Patch stürzt das Programm 
nach viermaligem Verwenden des Szena- 
rio-Editors nicht mehr ab. 


Wing Commander 4 für Win 95 
Durch dieses Update läuft Ihr Wing Com- 
mander 4 auch unter Win 95. 


Wizardry Gold V.1.1A 


Die überarbeitete Version von Wizardry 7 - 
The Dark Savant enthält anscheinend 
doch noch Bugs, die mit diesem Patch 
entfernt werden. Außerdem kann man an- 
schließend die Scrollgeschwindigkeit im 
Kampf verändern. 


Z für Netzwerk 

Bei Multiplay-Schlachten gab es noch 
Probleme, die durch diesen Patch behoben 
werden. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 


len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts.) worten 


Zurück in das 
TOOLS-Menü aktuelle Tool 

Ein Untermenü des Toolbereichs ist das 
Archiv. Dies ist eine Sammlung von Edi- 
toren, Cheatprogrammen, Szenarien, 
Savegames, Zusatzfahrzeugen und vielem 
mehr. Interessante Zusatzprogramme zu 
Spielen, die nicht speziell im Heft 
erwähnt werden, aufgrund ihrer Verbrei- 
tung aber dennoch für viele Spieler inter- 
essant sein dürften, finden Sie hier. 
Auch die Dateien aus den Toolbereichen 
vorangegangener Ausgaben finden hier 
ihren Platz. 
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MESSAGE ACTION 


Mit den Cursortasten oder 
inem Mausklick wählen 
eine Nachricht aus. 


Findet Nachrichten 
nach Stich 


Hiermit 
erstellen Sie 
ein neues 
Thema im 


‚Hiermit ant- 
worten Sie 
auf die aktu- 
elle Nach- 

richt Forum 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform für 
die Leser. Anders als in Leserbriefseiten 
können hier Meinungen, Hilfegesuche und - 
angebote ohne aufwendiges Layout oder 
Streichungen aus Platznot plaziert werden. 
Solange ein Beitrag thematisch in das 
jeweilige Forum paßt und keinerlei rechtli- 
che oder moralische Grundsätze verletzt 
werden, gelangen die Beiträge schnellst- 
möglich auf die nächste PC-ACTION-CD-ROM. 


Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie 
zu einem Forum etwas beizutragen haben, 
wählen Sie den Menüpunkt Neue Nachricht 
an, geben der Nachricht einen Titel, 
wählen den Adressaten (ALLE oder ein 
bestimmter Forumteilnehmer) und schrei- 
ben den Text. Anschließend wird die fer- 
tige Nachricht auf Laufwerk A gesichert. 
„Attachments“, also an Nachrichten 
angehängte Dateien, sind zur Zeit leider 
noch nicht möglich. Schicken Sie die Dis- 
kette an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion Message Action 
Isarstraße 32-34 @ 90451 Nürnberg 


DIE MESSAGE ACTION BESTEHT AUS 
FOLGENDEN FOREN 


Haben Sie einen nützlichen Cheat gefunden? 
Sind Sie einer ganz neuen PacMan-Strategie 
auf der Spur und benötigen Beistand? Für 
Spieletips und alles, was dazugehört, ist das 
Leser-Spieletip-Forum gedacht. 


Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen 
oder eine neue Stehlampe suchen, sind Sie 
hier richtig. Leider sind die Kleinanzeigen 
nicht kostenlos: einen Unkostenbeitrag von 
jeweils 5,00 DM müssen wir erheben. Legen 
Sie den Betrag bitte in bar oder per Scheck 
bei. 


Hier können Sie auf Partnersuche gehen - 
ernsthaft versteht sich. Obwohl viele Spiele 
mittlerweile über einen Mehrspielermodus 
verfügen, liegt der Packung immer noch kein 
Mitspieler bei - hier finden Sie einen. 


Die neuen Diskussionsforen sind jetzt in 
die sechs grundlegenden Genres unter- 
teilt. Wenn Sie eine Nachricht zu einem 
neuen Produkt veröffentlichen wollen, 
begeben Sie sich bitte gleich ins zutref- 
fende Genre. Nach wie vor hat man die 
Möglichkeit, auf bestehende Nachrichten 
zu antworten oder eine neue Nachricht zu 
initiieren. Die alten Foren liegen in dieser 
Ausgabe zwar noch vor, aber es können 


SPECIAL ACTION 


Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin 
und wieder mit der mitgelieferten Pro- 
grammiersprache Basic oder mit profes- 
sionelleren Produkten. Daß für unterhalt- 
same Programme nicht unbedingt ein 
großes Softwarehaus Pate stehen muß, 
beweist uns die Lesereinsendung Soko- 
wahn Pro. Wir freuen uns über jede quali- 
tativ halbwegs akzeptable Software. 
Wenn auch Sie der Meinung sind, daß die 
Idee und/oder die Aufmachung Ihrer 
selbstgeschriebenen Software es wert ist, 
auf der PC Action-CD-ROM veröffentlicht 
zu werden, schicken Sie die 
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Diskette/DAT/QIC/CD an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Bitte beachten Sie, daß es der Shar- 
eware-Idee absolut nicht entspricht, 
wenn dem potentiellen Kunden ein fast 
funktionsuntaugliches Produkt gegeben 
wird, das er erst durch Zahlung eines 
Geldbetrages upgraden und auf seine 
Tauglichkeit prüfen kann. Solche Crip- 
pleware wird nicht veröffentlicht! 


keine Nachrichten mehr geschrieben wer- 
den. Folgende Genres werden von den 
neuen Foren erfaßt: 


Action MI Strategie und WiSim IM Adventure 
und Interaktiver Film MM Rollenspiele IM 
Simulationen MI Sport 


Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproble- 
men benötigen, Fragen an andere Leser oder 
die PC Action-Redaktion oder irgendetwas 
anderes auf dem Herzen haben, so ist dieses 
das geeignete Forum für Sie. 


Anstelle der gewöhnlichen Leserbriefe können 
Sie sich jetzt direkt an die PC Action-Redaktion 
wenden. Schreiben Sie an einen bestimmten 
freien oder leitenden Redakteur. Alle allgemei- 
nen oder speziellen Themen werden hier in 
Zukunft besprochen. Ihre Leserbriefe und die 
Antwort des angesprochenen Redakteurs fin- 
den Sie dann in der nächstmöglichen Ausgabe 
wieder. 


Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Mög- 
lichkeit gibt, sich selbst zu äußern, ist die 
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Kom- 
plettlösungen, Cheats und vieles mehr, was 
sich an Wissen rund um Spiele angesammelt 
hat. Die ständig aktualisierten Texte lassen 
sich natürlich auch ausdrucken. 


Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres 
Login-Namens als Adressat eine private Post 
geschrieben haben, erhalten Sie sie hier. 
VORSICHT: Wer sich unter Ihrem Namen ein- 
loggt, kann auch Ihre private Post lesen! 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/installiert das 
aktuelle Tool 


Zurück in das 
Hauptmenü 


Final Decision 

C. Schmidt ist der Programmierer dieses 
rundenbasierenden Strategiespiels. Eine 
Anleitung liegt in der Datei Handbook.txt 
vor. 


Grav 

R. Seidel hat Grav programmiert. Mit den 
Cursortasten steuern Sie Ihr Raumschiff 
vorsichtig um die Planeten. 


Hansi 

C. Mayr hat das Shoot “em Up Hansi 
erstellt. Das Spiel wird mit den Cursorta- 
sten gesteuert. 


Make Cool 

C. Mayr ist auch der Programmierer dieses 
Text-Konverters. Damit soll es Ihnen leich- 
ter fallen, Sonderzeichen und Umlaute in 
verstümmelten Texten passend zu ersetzen. 


T-Online 1.0-11 Light 
Mit diesem T-Online- (ehemals Datex-J, 


ehemals BTX) Dekoder läßt sich die atem- 
beraubende Welt des Homebankings, des 
Online-shoppings und fast aller anderen 
Dienste von T-Online bewundern. Der KIT- 
Standard wird selbstverständlich unter- 
stützt, jedoch fehlen die für den Internet- 
zugang notwendigen Dateien. 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX/2-66, 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 
3.1, Maus 


Der HexWorkshop ermöglicht einfaches 
Editieren, Einsetzen, Löschen, Ausschnei- 
den und Kopieren von Hexadezimal- 
Codes. Damit können Sie sich durch kleine 
Veränderungen in Programmdateien und 
Savegames durch jedes beliebige Spiel 
schummeln. Folgende zusätzliche Bearbei- 
tungs-Möglichkeiten sind beinhaltet: Gehe 
zu (goto), Finde (find), Ersetze (replace), 
Dateivergleich (file compare) und Prüf- 
summenberechnung (checksum calcula- 
tion). Neu in der Version 2.0 ist die „disk 
editing“-Möglichkeit, die es erlaubt, auf 
ein beliebiges Laufwerk zuzugreifen. Mit 
Hexworkshop erhalten Sie zudem einen 
„Base Converter” für Umrechnungen zwi- 
schen Hex, Dezimal und Binär, einen „Hex 
Calculator” (unterstützt +,-,*,/) und 
einen „Bit Manipulator” (unterstützt 

&, | ‚<<>>,N). 

Den Hersteller Breakpoint Software 
erreichen Sie unter 

CompuServe: 75554,377 


PC Formel 

Mit diesem Programm von C. Mayr können 
Sie einfachere mathematische Formeln 
leichter lösen. 


Periodensystem 

I. Kirchhof hat für Sie die wichtigsten 
Daten über die chemischen Elemente 
zusammengetragen und im Periodensy- 
stem dargestellt. 


Superbob 


Dieses kleine Jump & Run mit Shoot "em 
Up-Elementen wurde von A. Sabov pro- 
grammiert. Gesteuert wird es mit den Cur- 
sortasten. 


Command & Conquer Levels 

M. Rauh hat für Sie jeweils einen Single- 
und Multiplayer-Level erstellt. Jedem 
Level liegt eine Datei Level.txt bei. 


America Online: BreakPoint 

Microsoft Network: BreakPoint_Software 

Die Möglichkeiten von HexWorkshop sind 

vielfältig, die Anwendung jedoch ganz 

einfach. Ein praktisches Beispiel: Ange- 
nommen, Sie wollen in einer Command & 

Conquer-Mission Ihr Anfangsguthaben 

verändern, so gehen Sie wie folgt vor: 

1. Speichern Sie den Spielstand am 
Anfang der jeweiligen Mission sofort 
ab. 

2. Verlassen Sie Command & Conquer. 

3. Starten Sie den HexWorkshop und öff- 
nen Sie die neueste Datei mit dem 
Namen Savegame.??? 

4. Angenommen, Sie hatten am Anfang 
der Mission ein Guthaben von 4.000 
Einheiten, so ersetzen Sie einfach jedes 
Vorkommen dieser Zahl durch eine Zahl 
Ihres Beliebens. Da es sich aber nicht 
um eine Textdatei handelt, ist dies 
etwas schwieriger als mit einem Texte- 
ditor: 

Zuerst wandeln Sie die Zahl 4.000 mit 

dem BaseConverter (Tools-BaseConverter) 

in eine hexadezimale Zahl um - Sie erhal- 
ten das Ergebnis OFAO, da die meisten PC- 

Programme die sogenannte Intel-Notation 

verwenden, stellen Sie die Byte Order auf 

„Intel“. Nun lautet das Ergebnis AOOF. 

5. Anschließend wandeln Sie Ihr 
gewünschtes Guthaben, in diesem Bei- 
spiel 8.000 Einheiten, ebenfalls in eine 
hexadezimale Zahl um. Das Ergebnis 
lautet 401F. 

6. Wieder im HexWorkshop, ersetzen Sie 
mit Edit->Replace jedes Vorkommen 
von AOOF durch 401F, und schon ist die 
Arbeit getan. 

7. Mit File-Save speichern Sie die Datei 
nun ab, auf die Frage, ob Sie eine 


Civilization 2 Szenario 
D. Weber hat ein neues Civilization 2- 
Szenario geschrieben. 


Warcraft 2 Szenarien 


Ebenfalls einen Single- und einen Multi- 
player-Level für Warcraft 2 stellt Ihnen M. 
Rauh zur Verfügung. 


Vom Strategiehammer Command & 
Conquer erscheint der dritte Teil, am vier- 
ten wird bereits gearbeitet. Mehr über den 
Hintergrund des Mega-Hits erzählt Ihnen 
Adam Isgreen, der Designer aller 
Command & Conquer-Teile. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 


4. MB RAM, Win 3.x oder Win 95, Maus, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


Sicherungskopie erstellen wollen, soll- 
ten Sie in jedem Fall mit Ja antworten. 

8. Wieder in Command & Conquer, können 
Sie nun den gepatchten Spielstand 
laden - und siehe da: Ihr Anfangsgut- 
haben hat sich verdoppelt. 

Da die Spielstände von Command & Con- 

quer stets unterschiedlich lang sind, ist es 

hier unumgänglich, etwas im Nebel zu 
stochern. Sind die Dateilängen der Save- 
games hingegen identisch, bietet sich 
eine andere Vorgehensweise an: 

1. Speichern Sie zwei zeitlich nahe aufein- 
anderfolgende Spielstände ab, die sich 
durch den Inhalt des zu verändernden 
Wertes unterscheiden. 

2. öffnen Sie beide Dateien im HexWork- 
shop. 

3. Mit Tools-Compare werden Ihnen nun 
alle Stellen angezeigt, an denen sich 
die zwei Spielstände unterscheiden. 
Befindet sich an einer angezeigten 
Stelle eine Zahl, die dem Inhalt des 
zu verändernden Wertes entspricht, 
sollten Sie diese Stelle einfach mit 
einem Wert Ihrer Wahl überschreiben. 
Da am Spiel selbst nichts verändert 
wird, ist das Patchen von Spielstän- 
den ein harmloses Unterfangen. Die- 
ses Vorgehen eignet sich prinzipiell 
auch bei Savegames unterschiedlicher 
Länge, hier muß man aber zuerst 
herausfinden (einfach anschauen), 
ab welchen Stellen die zwei Dateien 
miteinander verglichen werden sol- 
len. 

4. Nun speichern und den Spielstand vom 
Spiel aus laden - hat sich nicht der 
Erfolg eingestellt, versuchen Sie es ein- 
fach an anderer Stelle der Spielstand- 
datei. 
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MINDSCAPE’ war WIND 


MechWarrior 2 - 


MECHWARRIOR 2 - MERCENARIES 


Mercenaries 


BACK TO THE ROOTS 


Das fünfte Computer- 
spiel aus dem Battle- 
Mech-Universum 
macht technisch und 
inhaltlich den bisher 
kleinsten Schritt nach 
vorne. Mercenaries ist 
der zweite Teil zu 
MechWarrior 2, womit 
sich die Vermutung 
aufdrängt, daß es 
sich nur um eine 
Mission-Disk handelt. 

chnisch hat sich zum Vorgän- 
T- kaum etwas geändert. Eini- 

ge neue Texturen und Gebäude 
für die zahlreichen Stadt-Missionen 


sorgen für mehr Abwechslung. 


Sämtliche Filmsequenzen sind in 
der gewohnt hohen Qualität. 


Außerdem hat man die komplexe 
Steuerung weiterentwickelt. Natür 

lich ist in der Spielebox wieder eine 
Zusammenfassung der Tastaturbe- 
legung enthalten. So ironisch es 
klingen mag, die eigentliche Wei 

terentwicklung besteht aus einem 
Rückschritt zu MechWarrior 1. 


Ruhm und Geld 

Als Klankrieger war das Leben noch 
einfach. Abgesehen von einer ma- 
ximalen Tonnage unterlag man kei- 
nen Einschränkungen. Selbstver- 
ständlich durfte man seinen Mech 
nach Lust und Laune den eigenen 
Vorlieben und der Mission entspre- 
chend modifizieren, ohne daß ei- 
nem irgendwelche Kosten entstan- 
den wären. Die Söldner der Inneren 
Sphäre hingegen haben es viel 
schwerer. Neue Ausrüstung und je- 
der Umbau verschlingen ein Vermö- 
gen an C-Bills. Von neuen Kampf- 
kolossen, Raumjägern oder gar 
Sprungschiffen ganz zu schweigen. 
So beginnt man mit einem sehr 
kleinen BattleMech. Als absoluter 
Niemand bekommt man auch noch 
keine sonderlich gewinnträchtigen 
Aufträge angeboten. Mit der Zeit 
macht man sich jedoch einen Na- 
men und schafft sich ein kleines 
Vermögen. Nun geht es an die Ex- 
pansion des eigenen Unterneh- 
mens. Besonders erfolgreiche Söld- 
ner können sogar ein ganzes Ba- 
taillon zusammenstellen und mit 
Berühmtheiten wie den Kellhounds 
rivalisieren. Allerdings ist die Ver- 


In der Werkstatt modifizieren Sie Ihre Mechs für den nächsten Kampf. 


fügbarkeit von Material und ande 

ren Söldnern nicht immer gewähr 

leistet. Wertvolle Klantechnologie 
zum Beispiel bekommt man nur in 
die Finger, indem man abgeschos 

sene KlanMechs ausschlachtet 


Söldnerleben 

Um den erhöhten Anforderungen 
des Söldnerlebens gerecht zu wer 

den, wurde eine optisch neue Basis 
eingerichtet. Von dort aus darf 
man bei BattleMech-Händlern auf 
dem Planeten Ersatzteile und 
Mechs kaufen, in der Werkstatt die 
Giganten umrüsten und am Compu 


ter neue Aufträge annehmen und 
weitere Söldner anheuern. Etliche 
Verträge beinhalten sogar mehrere 
Missionen. während denen man 
zwar seine Kampfmaschinen repa- 
rieren, aber keine neuen Teile kau- 
fen und einbauen kann. Zu Beginn 
des Spiels entscheidet man sich 
entweder für die interessante Kam- 
pagne mit Storyline oder man ver- 
zichtet auf den Hintergund und be- 
wältigt eine computergenerierte 
Mission nach der nächsten. Natür- 
lich enthält Mercenaries sämtliche 
Software für das MercNet. 
Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


>> Mercenaries ist inhaltlich seinem Vorgänger überlegen. 
Eine MechWarrior 1 -Story hat eben doch mehr Atmosphäre 
als der sterile Klan-Hintergrund. Seit März dieses Jahres er- 


schienen jedoch einige hervorragende 3D-Action-Spiele, mit denen 
sich Mercenaries technisch nicht messen kann. Die Verbesserungen an 
der 3D-Engine hätten noch viel eklatanter ausfallen müssen. Trotzdem 
werden BattleMech-Fans mit diesem Teil mehr und längeren Spielspaß 
haben als mit MechWarrior 2. & 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
Netzwerk, Modem, Internet 


|_ Handbuch: BEEsaH SVGA/SB 
deutsch SITE 20 MB/500 MB 
TER Activision N ca. DM 100,- 


Action 
Rätsel 


HEEEEITE 65% _ MENT 75% ERBETEN 30-Action 
Strategie IM 


% 
O o Wirtschaft IM 


» MechWarrior 1-Hintergrund mit MechWarrior 2-Technik & 
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CREATURES 


Creatures » Simulation 


DIGI-DNMA 


Daß Unterhaltungssoftware am PC salonfähig wird, zeigt 
die steigende Präsenz in den Medien. Aber daß eine 
Computerspiel-Entwicklung für Aufsehen in der Wissen- 
schaftswelt sorgt, ist neu und erstaunlich zugleich. 


o geschehen mit Warner In- 
Serie neuem Spiel, das 

von Millennium in England 
entwickelt wurde. Das renommier- 
te Fachblatt „Spektrum der Wis- 
senschaft“ widmete der Simulati- 
on in seiner Oktober-Ausgabe ei- 
nen sechsseitigen Artikel über de- 
ren verblüffende AL-Funktionen 
(AL = Artificial Life). Dabei han- 
delt es sich eigentlich um gar kein 
richtiges Spiel, und dennoch hat 
man unversehens einige Stunden 
vor dem Monitor verbracht. Ver- 
einfacht gesagt, wird in Creatures 
der Verlauf des Lebens simuliert. 


Simulation des Lebens 

Dazu steht eine 48 Bildschirme 
große SVGA-Welt zur Verfügung, 
die mit Gegenständen und Einrich- 
tungen nur so vollgestopft ist und 


an eine der liebevollen Kulissen 
der Augsburger Puppenkiste erin- 
nert. Da findet sich allerlei Spiel- 
zeug oder eine Lernmaschine, die 
erste Worte beibringen kann (die 
Nornen artikulieren sich über 
Sprechblasen in der Sprache, die 
man sie lehrt). Nachwachsende 
Lebensmittel sorgen für ausrei- 
chend Nahrung, aber auch Bakte- 
rien oder giftige Pflanzen gedei- 
hen im Creatures-Universum. In 
dieser Umgebung müssen Sie sich 
um Ihre Schützlinge kümmern und 
sie vor allem zu lebensfähigen 
Kreaturen erziehen. Die kleinen, 
knuddligen Wesen, die entfernt an 
einen pelzigen E.T. 
heißen Nornen, schlüpfen aus Ei- 
ern und haben eine Lebenserwar- 
tung von bis zu 12 Spielstunden. 
Sechs Eier werden auf einer Nest- 
Diskette mitgeliefert, die per Brut- 
kasten ausgebrütet werden. Als 


erinnern, 


oe je De ı- I 


Hunger mE 1 m 
wrechöptung (EEE 
Sentärigken | | um 

Langewen, EEE 


nen und helfen ihnen durch Strei- 
cheleinheiten oder einen Klaps auf 
den Po, Gut von Schlecht zu unter- 
scheiden. Darüber hinaus stehen 
Tools zur Verfügung, die tiefer in 
Abläufe des digitalen Lebens se- 
hen und auch eingreifen lassen. 
Dort können Sie z. B. hormonelle 
Abläufe durch Medikamente beein- 
flussen und Ihre Zöglinge vor 
Krankheiten schützen oder gar zur 
Paarung anregen. Die Nornen 
pflanzen sich nämlich auch fort. 
Jeder Norn kann abgespeichert 
und in anderen Creature-Program- 
men wieder importiert werden. 
Der Hersteller bietet 
http://www.cyberlife.co.uk sogar 
eine Homepage an, unter der sich 
Creature-Eltern aus aller Welt zum 


Durch verschiedene Tools können 
Sie sich über den Zustand jedes 
ihrer Zöglinge informieren und 
‚per Arzneien auch beeinflussen. 


unter 


Erfahrungs- und auch Nornenaus- 
tausch treffen können. Ein globa- 
ler Kindergarten im Digitalformat. 

Christian Müller IM 


Die Nest-Diskette enthält drei 
männliche und drei weibliche 
Eier (oben), die behutsam in den 
Brutkasten gelegt werden. 


Spieler sind Sie über den Mauszei- 
ger durch eine Art Schöpferhand 
in der Simulation präsent und kön- 
nen Einfluß auf die Erziehung und 
Entwicklung der Nornen nehmen. 
In erster Linie geschieht dies nach 
dem Lob/Strafe-Schema. Sie beob- 
achten die Kleinen bei ihren Aktio- 


Der Lerncomputer bringt den 
Jüngsten die wichtigsten ver- 
balen Grundbegriffe bei. 


Aus über 48 Bildschirmen setzt sich die reich ausstaffierte Creatures- 
Welt zusammen. Da gibt es für die Nornen allerhand zu entdecken. 
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KOMMENTAR 


»> Das Bemerkenswerteste an Creatures ist die Offenheit 
des Systems. Niemand kann erahnen, wie sich die Nornen 
in zukünftigen Generationen entwickeln werden. Und bis- 
her hat mich nichts, was ohne richtiges Spielziel auskommt, derart ge- 
fesselt. Man fiebert einfach mit, hegt und pflegt seine Nornen und 
entwickelt so etwas wie Verantwortungsgefühl. Ein hervorragendes 
Stück Unterhaltungssoftware für die ganze Familie und der perfekte 
Haustier-Ersatz. Allerdings brauchen die AL-Algorithmen auch gehörig 


E] 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
BESTE Pentium 133, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 
deutsch [Technik BAUELVALE 
EEE deutsch STR 140 MB/33 MB 
ERSSTER Warner/Millennium EN ca. DM 100,- 
HUREHGEITE 53%: MIET 60% MEERES Simulation 
3 ni) a 
Rätsel © 
0% Strategie 
o Wirtschaft = 


»_„Künstliches Leben im PC - die Innovation des Jahres” « 


ERWEITERTE BESTELLANNAHME DEZ. 96 SAMSTAGS 9.00 - 15.00 UHR 


CD-ROM-GAMES 


3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. 


STH MUSKETEER TOLCHE 


ABSOLUTE PINBALL OT ANL. 2ITHGENTURY 59.90 


ACTION SOCCER DELUXE INCL. GA 


AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH # 


ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 


AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH # 


ARCHIBALD APPLEBROOKS ADV KOMPL 
ARMORED FIST 20 - NOVALOGIC- # 


BAD MOJO DT. ANLEITUNG 


BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT 


BATTLEBEAST DT, ANLEITUNG 


BATTLEGROUND: SMILO (EMPIRE 


BEDLAM DT. ANLEITUNG 
BETRAYAL IN ANTARA (DT. ANLEITUNG) # 
BIRTHAIOMT DT. ANLEITUNG # 

BLAM! MACHINEHEAD DT. ANLEITUNG: 


BLEIFUSS 2 KOMPL DEUTSCH # 


BUG! DT ANLEITUN 


BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL. DEUTSCH 


GIVILIZATION I TOOLKIT [WALNUTCHEEK 


|ELOSE COMBAT -MICROSOFT 


JOMANCHE 3.0 -NOVALOGIC 
COMMAND 8 CONOUE: 
ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH + 8: 


REATURES KOMPL. DEUTSCH # 


GRUSADER -NO REGRET- ENGL. VERSION 


CYBERSTROM MISSIONFORCE KOMPL DT 
DAEDALOUS ENCOUNTER KOMPL. DEUTSC 
DAGGERFALL. ENGL. VERSION 


DEADLY TIDE MICROSOFT 
DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH 
DER MEISTER KOMPL DEUTSCH 


DIABLO DT. ANLEITUNG # 


DIE GROSSE SCHLACHT: SHILO KOMPL.DT. 79,90 
DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG 78.90 
DOMINION KOMPL. DEUTSCH # 75.90 


JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! Nur gegen Gewerbenach 


CD-ROM-GAMES 


DRAGONHEART: FIRE 8 STEEL WINGS + 


IRA TI 


FLIGHT COLLECTION INCL. WINGS © 
FI4 FLEETDEFENDER, 1042 PACIFIC A 


FORMU 
FORMUN 
TuRusı 


RAND PRIX 2 KOMPL. DT 
JRAND PRIX 2 (DV) INCL 
STER FORMULA 12-LENKRAD 


FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 9 
FUNSOFT STRATEGIE ED. KAISER DE LUXE 
JAGGED ALLIANGE, ASCENDANCY KOMPL. DT. 50; 


HARVESTER 
HAVE ANLCE 
HELLBENDER MICROSOFT 


KIND KOMPL. DEUTSCH 


HOLIDAY ISLAND KOMPL DEUTSCH # 


0 4 KOMPL. DEUTSCH 
INYPERBLADE DT. ANLEITUNG # 


INDY CAR RACING Hi WINOS/MAC: DT. ANLEITUNG: 28. 


JAGGED ALLIANCE- DEADLY GAMES ENG. VERS. 99 


LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY # 


LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 


MAD NEWS KOMPL DEUTSCH 


|MADE IN GERMANY COLL. IN 
STERNENSCHWEIF. BATTLEISLE 2 K. DT 


MASTER OF ORION 2 
MDK: KOMPL DEUTSCH # 


rbehal 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 
Tel.: (0 8142)5 9640 - Fax: 54654 


100255.1073@compuserve.com 


BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900-1800, FR. 9090-17 


Laden in KASSEL 
Fünffensterstraße 9 


Mo.-Fr. 1000-1800, Sa. 10°°-14% Uhr 


| CD-ROM-GAMES 


MONSTERTRUCK MADNESS -MICROSOFT 


NASCAR RACING. DT. HANDBUCH 


NHL IGENOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH 


OVERLORD 


PHANTASMAGORIA 2 # 


PIRATES! GOLD KOMPL. DEUTSCH 


PRIVATER 2 „THE DARKENIM 


PSYCHO PINBALL 


RALLYE RACING 97 DT. ANLEITUNG 


RIDDLE OF MASTER LU INCL. LÖSUNG K.D. 


ROBOTRON x" ® 


ROYAL FLUSM PINBALL DT. ANLEITUNG 


SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH 


SCORCHER # 
SCHLEICHFAHRT LIMITED INCL. ARMBANDUHR 


SHADOWCASTER DT. ANLEITUNG. 


SHATTERED STEEL KOMPL DEUTSCH 69.00 


SIEDLER 2 OATACD KOMPL DEUTSCH # 
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL LÖSUNGSB. 


SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT 
SIM COPTER wınas # 


STAR GLADIATOR 
STAR GENERAL W 


OT. ANLEITUNG # 


SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH # 


TEAMCHEF KOMPL. DEUTSCH 20.00 


TFX. KOMPL DEUTSCH -SOFTPRICE- 24.50 


Laden in AUGSBURG 


Karo! aße/Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 
Sa. 900-1200 Uhr 


CD-ROM-GAMES 


TILT! FÜPPER OT. ANLEITUNG 24,90 


TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH # 09.00 


TOP GUN -FIRE AT WILL- KOMPL DEUTSCH 29.90 
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K.DT. 


UFO. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH 28.90 


ULTIMA VII - THE PAGAN - CLASSIC 29.00 


ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH # 


VOLLGAS KOMPL.DT 


WARCRAFT 2 EXCLUSIVE EDITION KOMPL 70,90 


WEREWOLF NOVALOGIC 


WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG # 72.00 


WORMS INCL REINFORCEMENT KOMPL.DT. 89,90 


YAHTZEE DT ANLEITUNG # 15,90 
'Z" (BITMAP BROTHERS) K. D. INCL. LÖSUNGSB. 74.90 


D-ROM-MULTIMEDIA 


D-FAX (CA 1.4 MIO FAXANSCHLI 


KAIS POWER GOO KOMPL. DEUTSCH 


PRINT ARTISTS (DAUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D. 39.90 
RONNY IM ERDBEERZAUBERLAND KOMPL. DT. 29.90 


PC-Zul ör/Joysticks 


FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219,90 


GRAYIS FIREBIRD I 119.00 


SIDEWINDER 3 D GAMEPAD -MICROSOFT: 


TOP GUN JOYSTICK -THRUSTMASTER- 


Kostenlosen Katalog gegen 3,- DM Rückporto anfordern! 


EEE 
ROBOTRON X 


GT bohrt alte Spielhallen-Klassiker wieder 
auf. Robotron X basiert auf dem Williams-Au- 
tomaten Robotron:2084, der 1982 debütier- 
te. Entsprechend altertümlich ist auch das 
entworfene Spiel-Szenario. Im Jahr 2084 
fällt den von Menschen erfundenen Robotern 


Dank der unmöglichen Tastaturbelegung läßt 
sich der Robo-Jäger nur schwer kontrollieren. 


auf, wie fehlerhaft ihre Schöpfer doch sind, 
und die Maschinen wollen die Menschheit 
kurzerhand ausradieren. Eine mit Superkräf- 
ten ausgestattete Spielfigur erhält die Auf- 
gabe, die Maschinen aufzuhalten und die 
Menschheit zu retten. Dafür bewegt man ein 
aus einfarbigen Polygonen zusammengesetz- 
tes, glatzköpfiges Männchen durch Spiel- 
arenen, die vor Vertretern von fünf verschie- 
denen Roboter-Gattungen, die per Laserge- 
witter eingeschmolzen werden müssen, nur 
so wimmeln. Gespielt wird aus einer dynami- 
schen 3D-Kameraperspektive oder einer Vo- 
gelperspektive. Die Optik wurde auf ein Min- 
destmaß reduziert. Zwar handelt es sich um 
3D-Spielfiguren, die aber wandeln in einer 


unansehnlichen, farbarmen Umgebung her- 
um. Eigentliche Spielspaß-Bremse aber ist 
die mangelhafte Steuerung. Für Bewegungs- 
und Schußrichtung müssen acht Tasten vir- 
tuos bedient werden, die nicht einmal frei 
definiert werden können. Alternative Steue- 
rungsmöglichkeiten gibt es nicht. Monotoner 
Rave-Sound rundet das traurige Bild ab. 
Christian Müller 


0, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 
m 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-LD-ROM 


| Sprache: Baia 
ET Ina 


» Technik und Gameplay: drittklassig « 


SURFACE 


Irgendwann in ferner Zukunft. Die Menschheit 
hat sich weit in die Tiefen des Weltraums vorge- 
arbeitet, da bedroht ein heimtückischer Virus 
die Erde. Auf einem weit entfernten Planeten 
wird ein Gegenmittel gefunden. Leider würde je- 


Aufgrund der schlechten Grafik ist es fast un- 
möglich, Feinde auf Anhieb zu erkennen. 


TENSION 


doch der Transport zur Erde mit einem Raum- 
schiff zu lange dauern, so daß die Wissenschaft- 
ler der Erde fieberhaft an einem Teleportsystem 
tüfteln. Doch ein Transportkonzern versucht, 
diese Bestrebungen zu sabotieren, da durch das 
Teleportsystem die Daseinsberechtigung für sei- 
ne große Transportschiffe entfallen würde. Der 
Spieler kommt als Pilot der Wissenschaftler ins 
Spiel und muß mit einem kleinen Raumschiff die 
über verschiedene Planeten verteilten Teleport- 
Stationen gegen die Kampfflieger des Konzerns 
verteidigen. Die Missionen bestehen dabei meist 
aus dem monotonen Überfliegen der Planeten- 
oberflächen, während alle auftauchenden Luft- 
und Bodengegner ins Jenseits geschickt werden 
müssen. Leider ist die 3D-Grafik-Engine derart 
miserabel ausgefallen, daß man schon nach kur- 


zer Zeit mit Kopfschmerzen den Rechner ab- 
schaltet. Grobe Voxelspace-Landschaften flim- 
mern über den Monitor, wobei sogar der Ur-Co- 
manche eine bessere Darstellung bot. Der kom- 
plett unbrauchbare Radarschirm, die unleserli- 
chen Texteinblendungen während des Fluges 
und die lächerliche deutsche Sprachausgabe 
drücken die Wertung noch weiter hinunter. 
Christian Müller/lg 


HERE «50x S6Mh2.8.M8 RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
HERREN Pentium 751, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


ARE v4. 55 
__ IEMEERER keine Multiplayeroption 


EEE deutsch 
BEE cusch 
| Hesteler: (ERS 
HAHEER 33% BUBEEEED 3% Ma cin 


40..@D 


»_Voxel-Nostalgie ohne jeden Reiz « 


CAPTAN 


In 3D0s Comic-Szenario ist das Universum be- 
droht. Intergalaktische Kriminelle haben das 
Heft in die Hand genommen. Die einzi 


Captain Quazar im Brutzel-Einsatz: Jede 
Menge Bösewichte müssen gegrillt werden, 
wobei die hakelige Steuerung den Schwierig- 
keitsgrad unfreiwillig erhöht. 
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QUAZAR 


Hoffnung ist Super-Bulle Captain Quazar. Der 
wird auch prompt von seinem Boß auf Straf- 
expedition geschickt, die sich in 10 Missionen 
gliedert und den etwas trotteligen Blond- 
schopf auf drei Planeten führt. Aus einer iso- 
metrischen Perspektive steuert man die Spiel- 
figur durch die 16 Bit-gerenderte Umwelt und 
nimmt dabei tunlichst nicht den Finger vom 
Feuerknopf. An schießwütigen Gegnern man- 
gelt es jedenfalls nicht. In den Missionen 
müssen kleinere Ziele erfüllt werden. Unter- 
wegs sollte man eifrig versteckte Power-Ups 
aufsammeln, sonst geht dem guten Captain 
schnell die Puste aus. Im Verlauf des Spiels 
darf man zu Cowboy-Musik und höllischem Ex- 
plosionslärm mit 13 verschiedenen Waffen um 


sich ballern, was das Zeug hält. Allerdings be- 
darf es enormer Übung im Umgang mit Tasten 
oder Joystick, denn Quazar zappelt in nur vier 
Bewegungsrichtungen und verliert dabei sei- 
ne Ziele oftmals aus dem Visier. Wäre diese 
schnoddrige Steuerung nicht, dann hätte 
Quazar ein netter, humoriger Ballerspaß für 
zwischendurch werden können, mehr aber 
auch nicht. 

Christian Müller 
EHRE «56/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
0, 16 MB RAM, Di 
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lin 95 


"If you dare, call ROCKETWARE" 


Massenerstraße 27 
59423 Unna 


Alle Artikel in dieser Anzeige sind 
nur ein Auszug aus dem 
Gesamtkatalog!! 
Kostenlosen Gesamtkatalog anfordern 


SA 


Anored Fist 2 


ga Manager 97 
Win95 
rd Triologie 


'e Dunps 
r 2 Mission 


ulator 6.0 
ver 


RERRRE 


g 


ACHTUNG: 
Alle Preise verstehen sich in DM. 
LADENPREISE = VERSANDPREISEI 
Für Annahmeverweigerung berschnen 
wir eine Kostenpauschale von 1SDM. 


Cartoonzeichnungen JANO'96 


Nach Erscheinen dieser Preisliste verlieren 
islisten die Gültigkeit. 

Für Kompatibilitätsprobleme wird keine 

Haftung übernommen! 


BESTELLANNAHME 
MO-FR 9:30-20:00 


\ Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten. 


TEL.: 02303/257383 
02303/257384 


10:00-14:00 FAX: 02303/257139 


FERNER, 2| 
"NO [AN Re 


Wir führen auch 
Hardware und Spiele 
für die Konsole 
Sony Playstation 

talog anfordern!! 


ya 


Besuchen Sie doch unser Ladenlokal in UNNA, dart 
verkaufen wir die Spiele zu 
Versandpreisen!| 


Ab 1. November 1996 hat unser 
Ladenlokal Warktags bie 20 Uhr geoeffnst! 


LADENLOKAL UNNA: 
MASSENERSTRABE 27/schräg gegenüber dem KINO 
Telefon: 02303/257138 


PC- CDROM 


Preishammer 


‚Descent 2 Missionbuilder DV, 


| Tip > 


Might & Magic Triologie DV 
Im schwarze Auge 3 DV, ie DM 34,35 


ıbus DV, Pizza Con 
@ Hockey Man. DV, 


Dv, 
je DM 19,95 
ters DV, TFX DV,Martini Racing DV, 
DV, Top Gun DV, Panzer General 2 DV 
Ufo 1 DV, Civilization 1 DV, 
soon DV, ie DM 24,95 


smmander III DV, 
1 DV* Fade to Black DV, 
v je DM 29,8 


PC-Hardware 


Cpu's und Speicher=Tagespreise 


CPU's: 

Pentium 120, 

In the Box + 

3 Jahre Garantie + 
Kuehler DM 319,95 
Pentium 133 DM 399,95 
Pentium 166 DM 729,95 
Pentium 200 DM 1109,95 


Speicher: 
8 MB 60ns PS/2 97,95; 
16 MB 60ns PS/2 224,95; 
32 MB 60ns PS/2 459,95; 
Mainboard's: 
Asus P55T2P4 
HX-Chip, 256KB-PB,DM 
Chaintech M-586IFM 
HX-Chip, 256KB-PB, DM 
Gigabyte 586HX 
HX-Chip, 256KB-PB,DM 
Grafikkarten: 
Spea Mirage P64 
2MB-DRAM 
Elsa Victory 3D 
S3-Virge, 2MB-EDO 
Matrox Mystique 
3D-CHIP + 3 Spiele 
2MB-SGRAM 
Tip Matrox Millennium 
3D-Chip, 2MB-WRAM 
3D-Chip, 4MB-WRAM 
CD-ROM-Laufwerke: 
Toshiba XM5602B, 
8-fach ATAPI 
Pioneer DR-A10X, 
10-fach ATAPI, 
Laser Memory 


Navy Fighters DV, 
Pitfall DV 


EDO 99,95 
EDO 229,95 
EDO 464,95 


299,95 
259,95 


259,95 


169,95 


339,95 


319,95 
349,95 


439,95 


DM 189,95 


Festplatten: 

AT-BUS: 

Quantum TM Fireball 1,2GB 
Quantum TM Fireball 2,2GB 
Quantum TM Fireball 3,2GB 


DM 
DM 
DM 


369,95 
469,95 
609,95 


|Soundkarten: 


SoundBlaster 32 PnP DM 219,95 


Te rsandbedingungen 


Euroscheck (40004) 
sog i 
Vorkasse 7,- DM 
Nachnahme 10,50 DM 
ab 250,-DM Warenwert er Aal 

1 


Vor 


Nachnahme bis 2KG 
ab 


DV dt. Version 
DA dt. Anleitung 
EV engl. Version 
* bei Drucklagung noch nicht 


"10,- om 


11,- DM 


Inhaber: Uwe Heidergett 


VIRTUA COP 


Virtua Cop * Action 


ZIEH! 


Sega setzt weiterhin auf die Strategie der 
Mehrfachverwertung. Nach Virtua Fighter 
und demnächst Daytona USA findet nun 
auch der Action-Shooter Virtua Cop seinen 
Weg auf den PC. Bekannt ist das martiali- 
sche Schußwaffen-Duell bereits aus der 


Während der eine Zielsucher sich bereits im roten Bereich befindet 
und der Schuß abgegeben wird, nähert sich aus dem Hintergrund im 


Spielhalle und von Segas Saturn-Konsole. 


umindest findet diese Vorge- 
Zee ihre Berechtigung 

in der Qualität der Spiele. 
Denn Segas hauseigene Entwick- 
lungsabteilungen AM2 und AM3 
haben den Ruf, in Sachen Technik 
und Gameplay allererste Güte ab- 
zuliefern, Erst im letzten Jahr be- 
gann man in Japan mit der Arbeit 
an den PC-Spielen. Da zeugen die 
nativen Windows 95-Umsetzun- 
gen der 3D-Spiele von ressour- 
cennutzendem Programmierer- 
Know-how. Bis dato mußte man 
ja mit den limitierten CPU-Lei- 
stungen der Konsolen zurecht- 
kommen. 


Schön, schnell, durchgespielt 

Als Polizist einer Spezialeinheit in 
Virtua City gehen Sie auf virtuelle 
Verbrecherjagd. Und das heißt in 
erster Linie, den Gegner rechtzei- 
tig im Visier und den Finger 
schneller am Abzug zu haben. 
Hier bedeutet das primär, eine 


schnelle Maus zu haben. Aus der 
Ich-Perspektive gleitet man durch 
vorberechnete Szenarien, deren 
3D-grafische Darstellung aber 
echtzeitberechnet wird. Mit einem 
Fadenkreuz als Cursor müssen 
schnellstmöglich alle auftauchen- 
den Ziele unter Beschuß genom- 
men werden. Diese werden auto- 
matisch von einem Zielsucher er- 
faßt, der seine Farbe von grün 
über gelb bis zu rot verändert, bis 
der Gegner seinerseits einen 
Schuß auf Sie abfeuert. Das hört 
sich recht einfach an, aber die 
Gangster-Syndikate schicken 
ganze Heerscharen schießwütiger 
Killer in den Kampf. Insgesamt 
durchläuft man drei große Levels, 
in denen der Schwierigkeitsgrad 
deutlich zunimmt und an deren 
Ende der obligatorische Endgeg- 
ner wartet. Jeder Level ist zudem 
in weitere drei Abschnitte unter- 
teilt, an deren Ende kleine Stati- 
stiken eingeblendet werden. 


Einer der Gangster nimmt Sie in ins s Visier. Hinter den Fässern läuft ei- 
ne Geisel, die man tunlichst nicht treffen sollte. Sonst kostet das ei- 
nen der Lebenspunkte, die unten links als Herzen dargestellt sind. 
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grünen Kreis bereits der zweite Bösewicht. 


Gespielt werden kann Virtua Cop 
auch im Zwei-Spieler-Modus an 
einem PC oder im Netzwerk, wo- 
bei die Netzwerk-Variante vorzu- 
ziehen ist, da sonst ein Spieler 
mit Joystick- oder Tastatur-Steue- 
rung auskommen muß, Technisch 
beeindruckend ist wieder einmal 
die auf leistungsfähigen Pentium- 
Systemen superbe SVGA-Grafik, 
die optional auch in einer niedri- 
geren Auflösung sowie in 8- oder 
16 Bit-Farben gespielt werden 
kann. Der große Nachteil vieler 
Actionspiele tritt bei Virtua Cop 
besonders zutage. Nach einmali- 
gem Durchspielen verliert es 
schnell an Reiz. Dann bleibt als 
einzige Motivation das Erreichen 
eines neuen Highscores. 
Christian Müller 


Manchmal können Sie auch die 
Deckung der Angreifer unter Feu- 
er nehmen, was die Angelegen- 
heit etwas erleichtert. 


Rage und Smarty sind die beiden 
Alter Egos des Spielers. Aller- 
dings bekommt man sie nur im 
Pro- und im Epilog zu Gesicht. 


= | KOMMENTAR 


© 


>> Für den heimischen PC ist Virtua Cop wirklich starker To- 


bak. Moralische und ethische Fragen dürfen da nicht auf- 
kommen. Auch in Sachen Spielmotivation erlangt Segas 
knallhartes Ballerspiel nicht den Rang eines Daytona oder Virtua Figh- 
ter. Lediglich technisch kann Sega wieder einmal voll überzeugen. 


Pentium 75, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


2-Spieler-Netzwerk 
deutsch VGA, SVGA/SB 
EEE enalisch 141 MB/111 MB 
|_Herstelier: BEN a. DM 100,- 
LU craric EEE Sound: EA Genre: Bafzatelıl 
Action 
Rätsel 
7 > % Strategie I} 
o Wirtschaft IM 


»___Knallhartes Ballerspiel ohne Langzeitmotivation 


ERTET: 02504 - 9890-0 TE mm SERVICE-HOTLINE 
; Tel.: 02504-9330-12 / Fax: -99 
r 


En N 
Persönliche Bestellannahme nn 
F E pP Alfred-Krupp-Str. 24 48291 ua 
N A 0 R AKS SHO NEUE en !!!<über 500 qm Lager/Büro 


INBA Live 97 <12.96> 7.5W PC-Spiele CD ROM: ZUSATZ-CD’s: 


key 97 <10/Ni> _ 79.95 
PC-Spiele CD-Rom Mi 0 2 20 


NEUHEITEN: 
SPECIAL INTEREST: 
SPeeey CD 6 nos 
DAS EUP TENNIS 70.5 Eolekammlnge 
N [BLEIFUR 2 <11/12.96> 54,95] ä 
Crammvla 
| awıla, 
BO. war genemat 79.05 Ahik 
IE SEHLUNDFE En 
Die SIEDLER 2 69.38 


CD Rom & 5 Games: 


PANDORA AKTE 


LITTLE BIG ADV. Classic 29.95 


BERERZEERT 


FABLE 84.95 
IM PARK <10/11.96: 74,95 


FOOTBALL 
MANAGER 


POLICE QUEST 4 5 


[Tnunderhawk 2 <uncut> 49,93} 


TOP GUN Pro nu wi 70.08 


v 


Syndicate Wars <10.> 84,9 


JAGGERFALL<10> 74,95] 


HARDBALL 19,95 


Die aufgelisteten Artikel Sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisänderungen & Irrtümer vorbehalten! 


[Destructionderby 2 <11712>79,95 
Ioiası 79.98 WTıe FIGHTEN vs X-Wing 79.95 
TOMB RAIDER <11/12.06> 69.95) 


[TUNNEL 81 84,95 
|WIPEOUT 2067 11712865 74,08 


PC-Spiele CD ROM: STONEKEEP 39,95 


Edit. 89.95) 


JAH-64D Longbow 79.95 


DIE HARD 
TRILOGY <11> 79,95 SONDERANGEBOTE: 


[DUNGEON KEEPER<11/12>74,95 
[FirA 67 <11712> 79.95 


ingen nur gegen Vorkasse (DM 16,- Porto} * 


> 


[ALONE ıN THE DARK <WL> 29,95 


+ Küständstiöter 


BIG RED ADVENTURE 29,95 


FORMEL 1.<11/12> 70,9 


LÖSUNGEN: 


Große Auswahl an Komplett. 


[Baphomet's Fluch 7: s lösungen lieferbar. 


[Fragen Sie einfach unter 02504- 


indlich besteht die 


[ROAD RASH <win 69.95 


[Anzeige nur aus einem Teil der 
lieterbaren Artikel. 


Besucher Sie auch 
unser Ladengeschäft: 

E weseler Str. 54 in 
48151 Münster 


jen- und Versandpreise können voneinander abweichen ! 


Nicht defekte Artikel sind vom Umtausch ausgeschlossen 


'UBEHOER * VIDEO * LASERDIS( 


CD-ROM * PLAYSTATION * 3DO * SUPER- BOY * VIRTU) 


SWIV 3D + Action 


PURISMUS 


Anfang der 90er Jahre waren Computerspiele 
das Synonym für Action- und Ballerspaß pur. 
Turrican, Xenon 2 und vor allem SWIV waren 
auf dem Amiga die Renner. SCI schickt den 
Jeep- und Heli-Klassiker nach einer Runder- 


Die Multitargetwaffe leistet bei 
mehreren Zielen gute Dienste. 


neuerung wieder ins Geschehen. 


intergrundgeschichten sind 
H manchmal Nebensache. 

Hier befindet man sich als 
Söldner auf Rachefeldzug. Eigent- 
lich ist der explosive Job längst an 
den Nagel gehängt und der statt- 
findende Bürgerkrieg wird nur am 
TV-Terminal verfolgt. Da wagen es 
Rebellentruppen, seine Tochter zu 
entführen. Ein Fehler. Kurzerhand 
reißt er sich die „Special Weapons 
Interdiction Vehicles”, SWIV, unter 
den Nagel. Bei den SWIV handelt 
es sich um Helikopter, Buggies 
und Schneefahrzeuge, die sich 
durch ein unglaubliches Waffenar- 
senal auszeichnen. Dank eines 
ausgeklügelten Extrawaffen-Sy- 


stems sind Sie in der Lage, neben 
der ebenfalls ausbaubaren Stan- 
dardwaffe über zehn monströse 
Zusatzeinrichtungen zu tragen. Da 
finden sich Ballereien wie Mortar 
Bomb, Quad-Homing-Missile oder 
Star Burst, die sich jeweils für be- 
stimmte Ziele besonders eignen. 


Action auf der Höhe der Zeit 

Das Geschehen erstreckt sich über 
18 Levels, die mit Light-Sourcing 
sowie Texture-Mapping in Szene 
gesetzt wurden und auf vier Land- 
schaften (gemäßigte Zone, Ant- 
arktis, Mond und Mars) verteilt 
sind. Die Steuerung aus der Per- 
spektive hinter den Fahrzeugen ist 


KOMMENTAR 


»> Puh, ganz schön hektisch. Aber trotzdem hat man nie 
das Gefühl, die Kontrolle zu verlieren oder gegen eine un- 
faire Übermacht anzukämpfen. Mit dazu tragen das ausge- 


wogene Extrawaffensystem und die exzellent reagierende Steuerung 
bei. Richtig motivierend ist zudem die musikalische CD-Audio-Unter- 
malung. Da hat man nämlich die Wahl zwischen treibenden Techno- 
Beats oder Richard Wagners Walkürenritt. (( 


ar 03 

"N Multifire 
Eine Rebellenbasis in der 
gemäßigten Zone. Mit dem Heli 
und passenden Extrawaffen eine 
Sache von wenigen Sekunden. 


einfach, aber effektiv und vor al- 
lem schnell. Cursortasten dienen 
den Bewegungsrichtungen, Maus 
oder Joystick vollführen die Dre- 
hung um die eigene Achse, Der 
Helikopter paßt seine Flughöhe je- 
weils dem Untergrund an. Die Bo- 
denfahrzeuge schlittern um Kur- 
ven oder vollführen waghalsige 
Sprünge. Mögliche Ziele werden 
von einem Fadenkreuz erfaßt und 
so lange ins Visier genommen, bis 
sich etwas Bedrohlicheres nähert 
oder sie zerstört werden. Im Ver- 
lauf eines Levels müssen mehrere 
Missionsziele erfüllt werden, wo- 
bei es sich zumeist um die Zer- 
störung von Einrichtungen han- 
delt. An bestimmten Bunkern 
kann zwischen Fluggerät und Bo- 


An die auf dem Mond stationier- 
ten riesigen Raketenwerfer wagt 
sich der Jeep nur mit einem 
guten Schutzschild heran. 


denfahrzeug gewechselt werden. 
Die 3D-Welt wird schnell aufge- 
baut, und teilweise werden 100 
bewegte Objekte auf dem Monitor 
dargestellt. Bei all den Panzern, 
Flugzeugen, Schiffen und Rake- 
tenstellungen verliert man manch- 
mal die Übersicht und muß sich 
zurückziehen, um nach kurzer Auf- 
frischung der Energien wieder an- 
zugreifen. 

Christian Müller 


BEHEEITEER «86/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95, DOS 


Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


kein Multiplayer-Modus 


xı10 
Hl Megofire 


Auf dem roten Planeten: Oben links ist die Übersichtskarte zu sehen. 
Der weiße Pfeil gibt die Richtung des nächsten Missionsziels an. 
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deutsch | Technik: BSWELWATH 
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Action in reinster Form: schnell, laut und kurzweilig 


- 


Öffnungszeiten! _ || aLanmsTturE AOT 
rsand Mor || Deutsche 

9.30-14. L} 

oftware-Ve an | nn BR, 


CD-ROM CD-ROM Weitere Angebote 

3D Ultra Pinball 2 Funsoft Edition: DV 548 il DVx69,99 Simon theSorcerer 1 DV 

3 Skulls o.t. Toltecs ‚99 -Ascendancy 59,99 SimontheSorcerer2 DV 
‚Schleichfahrt 


Ace Ventura . „Jagged Alliance Space Quest 6 DV 


AH -64 Longbow \ -Kaiser deluxe Sega Rallay 69,99 Star Trek 1 DV 
AH - 64 Missiondisk Fi Manager ‚Shanı Star Trek 2 


ınara \ 
‚Alien Incendent F1/Sony . N ‚Sherlock Holmes 2 , Steel Panther 


Alien Tnlogy \ Silent Hunter DV 6999 StrkeCommand.+Data 
Assassin 2015 RAI D ER Silent Hunter Data 199 Syndicate Plus 
Fe Fighter \ id Be 989 = 5 5 CR 
Data . ‚ne Wars i b tar Control jerme Paı 
‚Azarel Tears \ Golden Gate Killer > Star General DVX 67,99 Tit-Flipper_ 
SaphomeisFch ‚99 Hard Line i Deutsche Star rek WariorSet DV GA US. Nawy Fühler 
jattle Isie 3 1,99  Hind-Kampfhubscht ‚Stonekeeg DV 499 Igas 
Betrayal in Antara \ Hugo4 STO. AM DV 6999 Wing Commander 3 
g‘ 


Birthright 199 Hugo Screensaver 8 29 Spam 2 [ars DV 69,99 X-WingComp. 
Bleituß 2 DM q TEX.2000 Eurofighter DV 7999 


Bestell-Telefon: : Terühter/SvoA Wir führen über 


Ti jandı 200 Spielelösun- 
Tel.: (02 81)9 52 98-0 Tmelanı ö XS |gen zum Beispiel: 
DB 3 Tomi jer \ 
Toonstruck DVx69,99 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 RR Le, Aa. um 
Botsoccer Tunnel B 1 DVX 79,99 Civilization 2 1480 


J Virtua Fighter DA 749 
War Wind 


‚99 JaggedAllance2 . 
Bubble Bobble R 6499 _ John Maddon NFL97 Deutsche Anleitung DVX 67,99 Command & Conquer 1480 


Kai's Power Goo Deutsche Version x Warcraft 2 Data DV 2499 Command &ConquerData 1480 
Bundesiga Lamy7 lieferbar ab Ende Dez. 1 Wareraft2+Datareat. DV 7909 Eisabeth 1480 
Civilization 2 199 Liphthouse ? WinnCommander4” DV 54.99 Fugger2 1480 
Civil War General 199 Links LS-Goll 8 br DV 348 GabrielKnight2 um 
Cluedo DVx6989 MadTV2 Iren 199 Nommalty Br 
Comanche3.0 9 MAX NE 3 Worms Data I ei Be 
Command & Conquer DV 7999 Mechwamior2 + Data DV 7009 Vi Worms +Data 2 Alddieo Mast ! 
Comm. & Cong. Data 199  Mechwarrior 3/Mechen.DVX79,99 X-Wingvs.TiefighterDv. ıy,  Alddieo. Master LV 1480 
Comm. & Conquer 2 Mechwar.3/Mechen. EV 74,99 Dawn in the Torckliemesis py 54,gg Sannara 1490 
GrusaderioRegret IN 64,90 HogaPack® 738 Damps = Du ragg Siedker2 un 0 
Jaggerfal ‚ lega Race Deutsche Deutsche "“* Simon & Sorcerer T.1+2 1480 
DasschwarzeAuge3 DV 29.99 Missionforce Cyberstorm DV 74; ee mx,” | Angebotesolange spaceausıs 1480 


Siedier2 Vorrat reicht Star Treck Next Generation 14,80 


na 30 Ultra Pinball gg MheDig 1480 
Missiondisk Aces over Europe ‚99 Warcraft 2 1480 
Deutsche ‚9 | Albion ‚99 Wing Commander 4 1480 
Version DM a2 ‚Ascendancy 8 .z, 1480 
=— | Batte DOG a 19 ZorckNemesis 1480 
I Bleifuß 2 Das a Battle Ile 2 + Data 9 Zubehör 
Tite Pr unge | Logitech Wingmann ext: 8999 
Version om 54, Version om 29, Bioforge 299 Micros. Sidewinder3DPro 8959 
= ===] Bundesl. Manager 2.0 MicrosaftSidewinder 
Deutsche Daytona USA Syndicate 2 Carrier Strike Force GamePad 09 
Version Wars j hristopn Columbus DV 0 GravisdoystckAnaogPro 45B 
Deutsche s9|| Deutsche Day of Tentacle ‚99 Gravis Game Pad 
9 Version om «O9 Version Der Reeder 4Button AR 
69 rer Earth Siege 1 9 Gravis Grip Pad System 
a4 ee el \ a 4- ee Game 
7 "ade to Blacl 2 Interface und 2 Pads 
N Ba heys 
5 fins Teil 1+ ! 
Version om 79, Goblins Teil 3 9 deutsch 1599 
Davis Cup Tennis \ Monster Truck DV»69,9 _ ‚Goblüns 4/Woodruff Gravis Gripp Pads / 
Dawn it. Damps Monty Phyt.:Holy Grail DV 67.9 Bun Höhlenwelt Saga 19 2 Pads je 8 Button 5999 
Daytona USA \ Nascar Racing 2 DAT Inca2 Thrustmaster-Lenkrad T2 
Deadlock NBA Live 97 DVx79,99 IndyCarRacing2 
Death Gate 199 _Needior Speed Edition 1] Incredibble Maschine 1 DV incl.Gasu.Bremse 219,99 
Destruction Derby 2 Nemesis \ Jagged Alliance Thrustmaster Grand 
Diablo NHL Hockey 97 | Kings Quest 7 Prix 1-Lenkrad 
Diablo ,99 Nihlist v 4 Lany 6 preiswerte Variante des 
Die Hard Trilogy 199 Olympic Soccer \ Little Big Adventure Formula T2 - Die Fußpedale 
Die fünfte Dimension ‚99 Orionburger Dv Ru werden durch zwei Hebel am 
Die Fugger 2 ! | 2 169,9 


Die Siedler 2 D F R 
Die Siedler 2 DATA Phantasmagora2 DVx79,99 Ä = N 
Discworld2 Phantasm: = | Maniac Karts 


FR Might + Magig Trilogie 
Händleranfragen Monkey Island 1 


Sie haben Probleme mit der 
. \ Installation Ihrer Software? Kein 
erwünscht! i 30 Problem, denn wirlassen 
‚Connection 1999 UNSERE KUNDEN nichtim Regen 


Privateer 2/Darkeni DV 1999 stehen! Insider wissen, bei 
Dede 999 Rallay Racing Fri m 2098 2 ne Konfigurationsproblerne 
DSF Fußballmanager RAMA DV 79,99 DA 8 CaliPlay HOTLINE anfen und 
Dungeon Keeper 199  Ravage DCX. DA iv. DV 22 nachFrank Klin‘ fragen. 
Ep 1 Realms o.f. Bang D N Dv &ı Probieren Sie es doch einfach 
2 Lightning 2 Rebel Assault 8 ; malaus. 
Fable ‚99 RiddleofMasterLU DV 7499 Shanghai Gr. Moments DV 2499 
Fila Soccer 97 Ripper DV 98 : Shivers DVx1999 Hotline 02 81-952 98-0 
. 4 SimCityEnhanced DV 2499 ab 15.00 Uhr 
Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 


\_Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15, pauschall Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


BEDLAM 


Die Module spielen verrückt. Das Szenario von 
Bedlam geht vom SuperGAU eines Küchen- 
geräte-Herstellers der Zukunft aus. Dort hat 


Nicht nur bei den flächendeckenden Explosio- 
nen geht die Übersichtlichkeit verloren. 


man nämlich biomechanische Kreaturen ent- 
wickelt, die eigentlich die Haushaltsarbeit er- 
leichtern sollten. Statt dessen haben die 
künstlichen, fleisigen Lieschen nichts anderes 
im Sinn, als die Kontrolle über die Erde zu 
übernehmen. Mit der Kontrolle über drei Ro- 
bot-Söldner übernimmt der Spieler den Auf- 
trag, das wabbelige Bioplasma zu atomisie- 
ren. Die an Mechs erinnernden Spielereinhei- 
ten können dazu aus einem großen Arsenal 
mit feuerstarken Lasern, Raketen oder Minen 
ausgestattet werden. Unterwegs werden Po- 
wer-Ups aufgesammelt. Gespielt wird wie bei 
Origins Crusader aus einer isometrischen Per- 
spektive, wobei die einzelnen Levels über 30 
Bildschirme groß sein können. Unter der voll- 
gestopften SVGA-Grafik leidet etwas die Über- 
sicht, und die Blechkameraden verirren sich 
manchmal ganz schön. Dabei gestaltet sich 
das Umschalten zwischen den drei Einheiten 


als besonders verwirrend. Zwar gibt es eine 
Karte, aber die wenig kontrastreiche Farbge- 
bung läßt einen Fleck wie den anderen ausse- 
hen. Spaß macht hingegen, daß wirklich alles 
in eindrucksvollen Explosionen in Rauch auf- 
gehen kann, wobei die monströse Kulisse der 
Soundeffekte an die Grenzen der Belastbar- 
keit geht. 

Christian Müller 


HERREN «36/66. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 
HERE Pentium 133. 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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deutsch 


keine Multiplayeroption 
BEE ceutsch 140 MB/48 MB 
Mirage/GTI BEE 3. N 120- 
BEE 65% BUBEN 67% BREI Action 


67: 


» Viel Krawall, leider wenig Abwechslun. 


Action M 
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KRAZY IVAN 


Bei Psygnosis“ Konvertierung des 3D-Shooters 
für Sonys PlayStation handelt es sich um be- 
kanntes Strickmuster. In der Rolle des russi- 


Die Endgegner überzeugen allesamt durch de- 
taillierte Texturen und schöne Animationen. 


schen Elite-Soldaten Ivan Popovich muß unse- 
re Erde wieder von Alien-Eindringlingen gesäu- 
bert werden. Popovich steckt dafür in einem 
sensorgespickten Spezialanzug, der ihm die 
Kontrolle über einen riesigen Kampfroboter 
gibt. Die Technologie scheint den Aliens aber 
nicht fremd zu sein, denn in jeder der über den 
Globus verteilten Missionen warten jeweils drei 
phantasievoll gestaltete Kampfmaschinen als 
Endgegner. Zuvor müssen kleinere Alien-Ein- 
heiten pulverisiert werden, die Items zurück- 
lassen, so daß das Waffenarsenal gefüllt bleibt. 
Gesteuert wird aus der Ich-Perspektive. Die 
Waffen finden auf Tastendruck ihr Ziel. So stol- 
ziert man durch echtzeitberechnete 3D-Land- 
schaften und schießt texturierte Gegner zu 


METAL RAGE 


Einer gegen alle. Das beliebte Action-Motto 
greift auch das französische Softwarehaus Ti- 
tus auf. 2030 wird die Erde von Aliens überfal- 


Die grafische Umsetzung genügt in keiner 
Weise dem heutigen technischen Standard. 
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len. Erst nach langer Entwicklung im Unter- 
grund steht mit dem TK2003-Panzer die ulti- 
mative Waffe zum Rückschlag bereit. Darin 
nehmen Sie Platz, um denen eins überzubra- 
ten. Der Kampf findet über mehrere Levels 
meist in großstadtähnlichen Polygon-Land- 
schaften statt. Ausgerüstet ist der Superpanzer 
mit verschiedenen Waffen, die aufgefrischt 
werden können. Zu Beginn gibt es ein kurzes 
Briefing, und dann wundert man sich nur 
noch. Warum benutzen Aliens Hubschrauber, 
Panzer und Artilleriestellungen? Und welches 
Jahr haben wir eigentlich? 1992? Damals hätte 
die grafische Darstellung vom Hocker gerissen. 
In Zeiten von Textur, Gouraud, Lightsourcing 
und 3D-Grafikkarten zeigt sich Metal Rage aber 
als Methusalem. Flache, einfarbige Polygone, 


Klump. Grafisch überzeugen kann lediglich die 
Darstellung der Endgegner. Die Umgebung er- 
strahlt in Eintönigkeit, nur Pixelbäumchen oder 
Berge geben Auskunft darüber, daß man sich 
in einer Landschaft bewegt. Dafür bleibt alles 
flüssig spielbar. Zur Auflockerung gibt es zwi- 
schen den Missionen storyerzählende Video- 
Einspielungen. Christian Müller 


KRESEEN Pentium 60,8 MB RAM, Double-CD-ROM, Win 95 
EREEEEER Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CO-ROM 
[chi BT 

EEE deutsch keine Multiplayeroption 
BEE lisch 620 MB/ı7 MB 


Psygnosis, ER. DV 100,- 
AUREEER 70% UBER 70% BEE Aion sein m 


7ı = 
Strategie I 
fo Wirtschaft MM 


»_Dutzendware zum explosiven Abreagieren 


kantige Formen, Vektoren, hin und wieder ein 
Textürchen, das war's. Zwar läßt es sich aus 
zwei Perspektiven ganz passabel nach Spectre- 
Manier steuern, aber der Verlauf der Missionen 
ist viel zu platt geraten. Neben Werken von 
Adeline, Calisto und Amazing Studio nimmt 
sich Titus‘ Spiel jedenfalls wie eine Reise in die 
Vergangenheit aus. 

Christian Müller 


ERZEEER 86/66, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
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BUNDESLIGA MANAGER 97 


Bundesliga Manager 97 + WiSim 


MOGEL - 


u > 


PACKUNG! 


Alles hätte so schön sein können... Ein neu- 
er Bundesliga Manager von den Profis aus 
Eutin, mit aktuellen Saisondaten, korrekten 
Spielernamen und Logos dank DFB-Lizenz 
und einer komplett überarbeiteten grafi- 
schen Benutzerführung, die kryptische Sym- 
bole erspart und auch Einsteigern Übersicht 
vermittelt. Doch leider hat sich der Fehler- 
teufel in das eigentlich exzellente Programm 
eingeschlichen und läßt die Begeisterung 
nur auf Sparflamme köcheln... 


igentlich würde das Pro- 
E: so ziemlich alles bie- 
ten, was das Fußballherz 


begehrt. Allein die DFB-Lizenz 
mit allen Original-Teams bis zur 


VERGLEICH 


Eigentlich hatten wir 
den Spitzenplatz schon 
fest für den neuesten 
Streich von Software 2000 reser- 
viert. Aus den angegebenen 
Gründen wurde aber das Klassen- 
ziel deutlich verfehlt. Ein bis drei 
Wochen mehr Zeit zur Produktrei- 
fe hätten diesen Kasten wohl 
ganz anders aussehen lassen. So 
kann sich Genre-Krösus BMH 
locker vor dem sehr innovativen 
Teamchef von MicroProse behaup- 
ten. Boong! nähert sich dem ei- 
gentlich trockenen Thema auf 
sehr humorvolle und weniger 
komplexe Weise, Willy Lemkes Ma- 
nager und Club & Country sind 
leider völlig indiskutabel. 


Bundesliga Manager Hattrick 
Teamchef 
Boong ! sure. 


Bundesliga Manager 97 5% 


Willy Lemkes Fußball Manager ..30% 


13 Club & County ............. 5% 
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Oberliga sorgt schon für einen 
Motivationsschub, dem andere 
Programme wenig entgegenset- 
zen können. Aufgabenfeld und 
Schwierigkeitsgrad können indi- 
viduell an die eigenen Bedürfnis- 
se angepaßt werden, Sie können 
sich also z. B. auf den reinen 
Trainerjob konzentrieren oder 
aber auch die finanziellen Ge- 
schicke Ihres Wunschvereins un- 
ter Ihre Fittiche nehmen. Am Sai- 
sonende wird allerdings gnaden- 
los abgerechnet. Auf der Jahres- 
vollversammlung wird entschie- 
den, ob Sie sich bewährt haben 
oder einfach herausgeschmissen 
werden. Dann haben Sie aber 
jetzt die Möglichkeit, gleich den 
nächsten anderen Verein in den 
Ruin zu treiben. 


Die Menüs 

Nein, kein Angst, würde BM 97 
fehlerfrei funktionieren, wäre das 
Managerleben gar nicht so 
schwer. Dafür sorgen vor allem 
die aufgeräumten Menüs, die 
auch Einsteigern in die Welt des 
Fußballs jederzeit Übersicht be- 
scheren. Die Zeit der kryptischen 


Kippschalter gehört also endgül- 
tig der Vergangenheit an. Diese 
ersetzt ein grafisches Einstel- 
lungsmenü, wo Sie jederzeit wis- 
sen, was Sie denn gerade dort 
verändern. Außerdem können Sie 
zehn Schaltflächen auf der rech- 
ten Seite des Bildschirms frei mit 
den am häufigsten benutzten 
Optionen belegen. Alle übrigen 
Menüs sind, jederzeit erreichbar, 
am linken Rand plaziert und sehr 
logisch strukturiert. Unnötige 
Verschachtelungen hat Software 
2000 vermieden, jeder Button 
beherbergt lediglich eine Unter- 
menü-Ebene. Mit einem rechten 
Mausklick gelangen Sie automa- 


tisch wieder auf den Hauptbild- 
schirm, den Sie ebenfalls mit Hil- 
fe von zehn Buttons am unteren 
Bildschirmrand frei nach Ihren 
Vorstellungen gestalten können. 
Das übersichtliche System wird 
schließlich durch zehn Warnlam- 
pen am oberen Bildschirmrand 
abgerundet, die sofort aufleuch- 
ten, falls Sie irgendeine wichtige 
Einstellung vor dem nächsten 
Match vergessen haben. 


Der Spieltag 

Am Spieltag werden Ihnen, wie 
schon beim Bundesliga Manager 
Professional, wahlweise echte 
3D-Szenen geboten, die jedes 


Das Taktikmenü ist übersichtlich 
gestaltet, die doppelte Klickerei... 


im eigentlich genialen Aufstel- 
lungs-Screen nervt aber extrem. 


wichtige Ereignis auf dem Platz 
ins rechte Licht setzen. Die Gra- 
fik berücksichtigt dabei den Aus- 
bau Ihres Stadions und eventuel- 
le Werbetafeln an den Banden. 
Erwarten Sie aber keine Qualität, 
wie Sie sie etwa von FIFA 96 ge- 
wohnt sind, ganz so detailliert 
sind die Manager-Szenen dann 
doch nicht. Dafür dürfen Sie sich 
immerhin eine von vier Kamera- 
einstellungen aussuchen, und 
bei Bedarf werden die Namen der 
Kicker angezeigt. Das Ganze wird 
durch Kommentare des Trainer- 
Profis Helmut Schulte gewürzt, 
die allerdings mitunter für Hei- 
terkeit sorgen. Über mehrere 
Buttons unterhalb der Anzeige- 
tafeln, auf der die 3D-Szenen ab- 
laufen, können Sie zu jeder Zeit 
Aufstellungs- oder Tak- 
tikmenü wechseln. Gerade das 
Aufstellungsmenü ist dabei sehr 
interessant: Jeden Ihrer Athleten 
können Sie frei auf dem Spielfeld 
plazieren und ihm einen be- 
stimmten Raum zuweisen, den er 
abdecken soll. Dabei berücksich- 
tigt das Programm nicht nur die 
üblichen Werte Kondition, Tech- 
nik, Form und Erschöpfung für 
die Stärkeberechnung, sondern 
kontrolliert auch, ob die Kicker 
auf ihren angestammten Positio- 
nen eingesetzt werden. Ist das 
nicht der Fall, gammeln die Spie- 
ler mit hängenden Köpfen auf 
dem Feld herum und sind dem- 
entsprechend weniger effektiv. 
Über den Raumdeckungs-Button 
können Sie kontrollieren, ob Sie 
alle Flächen des Rasens optimal 


ins 


BUNDESLIGA MANAGER 57 


Das Hauptmenü! Oben leuchten die Warnlampen, unten die Icons für 
die Screengestaltung, links die Menübuttons und rechts die Hotkeys. 


oO | BUG-REPORT 
Vorsicht!!! Im Gegensatz zu anderen Redaktionen testeten wir die 
offizielle Verkaufsversion des Programms, die sich als ziemlich ver- 
bugt erwies. Es ist davon auszugehen, daß Software 2000 mit sei- 
nem Flaggschiff eine ähnliche Update-Politik verfolgt, wie wir das schon beim 
F1 Manager in Kauf nehmen mußten. Die gefundenen Fehler sind zwar nicht so 
störend, daß Sie den Spielspaß gänzlich ruinieren, haben aber eine höhere 
Wertung verhindert, die das Programm bekommen hätte, würde es fehlerfrei 
funktionieren. In den folgenden Ausgaben werden wir Sie in den Genre-News 
über erhältliche Updates informieren, die Sie selbstverständlich auch auf der 


Cover-CD finden werden. Hier die störendsten Fehler, die uns während des 
Tests aufgefallen sind: 


- Der Stadionausbau funktioniert besonders bei der Peripherie nicht richtig. Da- 
durch verlieren Sie Einnahmequellen, da Sie z. B. keinen Fanshop bauen können, 
Laut S 2000 sollen aber die Berechnungen stimmen. 

- Das Einladen des eigenen Manager-Porträts macht Schwierigkeiten. 

- Bei der Aufstellung flippen die eingewechselten Spieler immer an ihre letzte Po- 
sition zurück. 

- Bei den statistischen Werten liegt einiges im argen. So stimmt kaum eine Alters- 
angabe der Spieler, und einige Namen sind falsch. 

- Die Ladezeiten zwischen den Spielen sind auf einigen Systemen unerträglich 
lang (ca. 35 Sekunden). Das scheint nicht nur am Prozessor zu liegen, da wir auf 
gleich starken Rechnern unterschiedliche Ergebnisse ermittelten. 

- Im Programm verbirgt sich ein einfaches Mittel, zu Geld zu kommen: Ziehen Sie 
beliebig oft einen Jugendspieler in Ihren Kader hoch. Er wird immer die Stärke 99 
besitzen und bringt auf dem Transfermarkt ein hübsches Sümmchen ein 

- Trotz eines offensichtlichen Tores, das Sie in einer 3D-Szene erspäht haben, wird 
der Treffer häufig nicht gewertet. 

- Probleme gibt es mit einigen Soundkarten, die meistens zwar richtig erkannt 
werden, aber im Spiel dann Abstürze verursachen oder keine Samples abspielen. 

- Das weihnachtliche Hallenmasters gewannen wir ohne Gegentor. Die Spiele en- 
deten zeitweilig mit Ergebnissen wie 16:0. 

- Das Einstellungsmenü ist zwar sehr ansprechend gestaltet, Veränderungen las- 
sen sich trotz angegebener Option aber offensichtlich nicht speichern und müssen 
daher bei jedem Neustart wiederholt werden. Auch die gewählten Hotkeys werden 
bei jedem Neustart gelöscht. 

- Errungene Imagewerte werden nicht korrekt gespeichert. 

- Bei Länderturnieren stimmen weder die Namen der Nationalspieler noch die 
Flaggen. 

- Auch wenn wir einen UEFA-Cup-Platz erreichten, mußten wir noch den UI-Cup 
durchspielen. 

- Wenn Sie mit den Stadien in Originalgröße spielen wollen (Abfrage zu Beginn!), 
werden vielfach doch falsche Werte angegeben. 

- Nach einem vollzogenen Vereinswechsel müssen Sie teilweise dennoch die Spiele 
Ihrer alten Mannschaft auf der Anzeigetafel verfolgen. 


MultiMedia 
ds Soft 


Computerspiele 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig 


Info X Info & Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an 
MultiMedia Soft 


52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie in: 


& 4 
04177 LEIPZIG SR 
Endersir.10 80341-911250 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Sır. 39 M03364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15234 FRANKFURT/ODER 
August Bebel Sır.15 30335-401888 
Netzwerk-Spielen im Laden 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 @02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 45 ®0251-524001 


52349 DÜREN 
Josef Schregel Str. 50 #02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 

Kinder-Computerschule, Install-Service 


54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 #0651-9940656 
Computer-Spielen vor Ort 


66386 St. INGEBRT 
Alte Bahnhofstraße 1 #06894-2055 


75172 PFORZHEIM 
Zerrennerstraße 11 ® 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 


96052 BAMBERG 
Untere Königstr. 10 #0951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 #0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 


ZENTRALER EINKAUF 
52349 DÜREN Josef Schregel Str. 50 


@ 02421-28100 FAX 281020 
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BUNDESLIGA MANAGER 57 


NEUERUNGEN 


Software 2000 hat es tatsächlich geschafft, noch einige 
Neuerungen in das Programm einzubauen, die dem Spiel- 


[0] 


Il 


spaß förderlich sind. Hier die wichtigsten: 


- Während der Halbzeitpause haben Sie begrenzte Zeit, um Ihre 
Recken in der Teamkabine durch Drohungen oder Versprechungen mo- 
ralisch aufzubauen. Super Idee! 

- Bei Transfers wurde das Wechselmenü sehr übersichtlich designt. In- 
nerhalb einer begrenzten Zeitspanne müssen Sie mit mehreren Verei- 
nen gleichzeitig verhandeln. Spannend! 

- Vereinswechsel sind möglich. 

- Die Torszenen werden in 3D präsentiert, erreichen aber nicht ganz 
die Qualität wie z. B. bei FIFA 96. Auch Spielkommentator Helmut 
Schulte haut häufiger daneben. 

- Der Stadionausbau wird grafisch erledigt. Ein Blick auf das zukünfti- 
ge Aussehen der Arena ist möglich. 

- Zahlreiche Automatikfunktionen für die einzelnen Bereiche lassen 
sich aktivieren und arbeiten zumindest zufriedenstellend, selten aber 


Die Torszenen! Manchmal eine 
echte Lachpille, manchmal wirk- 


optimal. 


- Funktionstasten können frei und einfach belegt werden. Sehr gut! 
- Die neuen UEFA-Transferbestimmungen wurden integriert. 
- Das komplette Benutzermenü wurde neu designt und ist wesent- 


lich funktioneller geworden. 


- Im Aufstellungsmenü können die Spieler stufenlos verschoben 


werden. 


- Ein mitgelieferter Editor erlaubt das leichte Update der Datensätze. 
- Presse-Interviews beeinflussen Ihren Imagewert. 


So, Jörg Heinrich ist verkauft, 
die Vereinskasse stimmt wieder. 


abgedeckt haben. Leider ist aber 
auch das Einstellungsmenü nicht 
frei von Bugs. Bei Auswechslun- 
gen schnellen die Spieler näm- 
lich bei der Aktivierung der 
Raumdeckung wieder auf diejeni- 
ge Position zurück, wo Sie ir- 
gendwann einmal eingesetzt 
wurden. Das erfordert eine ermü- 
dende Herumklickerei, bis alle 
Akteure endlich wieder dort ste- 
hen, wo Sie sie eigentlich plazie- 
ren wollen. 


Geld regiert die Welt 

Auch bei der 96er-Version des 
Bundesliga Managers können Sie 
auf mannigfaltige Weise zu Kohle 
kommen. Am einfachsten geht 
das nach wie vor über lukrative 
Werbeverträge, die Sie für alle 
Banden, die Trikots und für Fern- 
sehübertragungen abschließen 
können. Erstmals sind bei Platz- 
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mangel jetzt auch Folgeverträge 
möglich, so daß Sie nicht vor je- 
dem Spieltag nachschauen müs- 
sen, ob denn auch alle zu ver- 
marktenden Flächen belegt sind. 
Eine zweite Einnahmequelle wür- 
de sich durch den Bau von Stadi- 
on-Peripherie wie Fanshop, Park- 
platz oder Restaurant 
schließen, was aber leider in un- 
serer Testversion nicht funktio- 
nierte und damit das Erreichen 
einer positiven Bilanz sehr er- 
schwert. Neben den üblichen 
Transfererlösen (Siehe Extraka- 
sten Bug-Report!) stehen Ihnen 
schließlich noch eher exotische 
Investitionen in Aktien oder Im- 
mobilien offen, oder Sie versu- 
chen, Ihr Geld durch Toto-Wetten 
zu vermehren. 


er- 


Fazit 

Es kommen einem die Tränen, 
wenn man bedenkt, wie schön 
das Manager-Leben mit einer ta- 
dellos funktionierenden Version 
wäre. Die gelungene Präsentati- 
on wird bei einer Vollinstallation 
durch stimmungsvolle CD-Audio- 
Gitarren-Sounds unterstützt, Be- 
nutzerführung und Optionsviel- 
falt würden für zahllose vergnüg- 
te Stunden sorgen. Bei der vor- 


lich gelungen und spannend. 


liegenden Version kann man je- 
doch von einem voreiligen Er- 
werb des Programms nur abra- 
ten, da die enthaltenen Bugs den 
Spielspaß nachträglich beein- 
Kaufen Sie sich statt 
dessen lieber den älteren Bun- 
desliga Manager Hattrick oder 
warten Sie auf Hattrick Wins! von 
Ikarion. Mit ein paar Updates 
könnte jedoch auch diese häßli- 
che Raupe zu einem glanzvollen 
Schmetterling mutieren. Hoffen 
wir darauf! 


Gute Idee! In der Halbzeitpause 


flussen. müssen Sie Ihre Kicker motivieren. 


Na super! Fast alle Stars von 
Dortmund sind erst 21 Jahre alt! 


KOMMENTAR 


Christian Bigge 


>) Die Bundesliga Manager von Software 2000 habe ich im- 
mer gemocht. Das wäre auch diesmal nicht anders gewesen. 
EEE Dank der überarbeiteten Benutzerführung, den teilweise bril- 
lant umgesetzten Ideen und der tollen Präsentation hätte BM 97 alle 
Vorgänger locker in die Tasche stecken können. Durch die vielen Bugs 
wird die erste Version aber leider zur Gemütsprüfung, selbst für hartge- 
sottene Fans. Die Identifikation mit dem eigenen Verein wird einem 
durch die kleinen Fehlerchen wirklich nicht leicht gemacht. Da diese den 
Spielspaß merklich eindämmen, kamen wir an einer deutlichen Abwer- 
tung nicht vorbei. Würden alle angebotenen Optionen problemlos funk- 
tionieren, hätte sich der Bundesliga Manager 97 eine hohe 80er-Wer- 
tung und das PC Action Gold sicherlich verdient. Vorerst bleibt jedoch 
nur die Hoffnung auf schnelle Fehlerbeseitigung durch Updates. 


4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 120, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
4 Spieler an einem PC, Netzwerk-Update geplant 


deutsch SVGA, SB, CD-Audio 
|__ Sprache: Kelattetenl 604 MB/65-280 MB 
Software 2000 ca. DM 100,- 
EEE 86% _ EEE 78% WiSim 
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>> Ohne Bugs wäre BM 97 ein Super-Hit! Updates erwünscht 14 


a 


9-THE LAST RESSORT 


Peter Gabriel oder The Residents nutzen multi- 
mediale Software zum Ausdruck künstlerischen 
Schaffens. Auch die Film-Industrie wird kreati- 
ver und setzt weniger auf Zweitverwertung als 
‘ auf originale Spielentwicklungen. So auch 
Robert de Niros Produktionsfirma Tribeca. Ihr 


In der Eingangshalle trifft man auf Salty, 
dem James Belushi seine Stimme lieh. 


Debüt entführt Sie als Erbe eines Musentem- 
pels für Künstler in eine Welt voller seltsamer 
Maschinen. Dem einst strahlenden Rehabilita- 
tionszentrum droht durch Einfluß dunkler 
Mächte der Verfall, und man ist bestrebt, dem 
Treiben ein Ende zu bereiten. Der Eintritt in 
Räume wird durch komplexe Kombinationspu- 
zzles verhindert, zu deren Lösung auch Gegen- 
stände gefunden werden müssen. Ein Inventar 
gibt es nicht. Man gleitet Bild für Bild durch 
Szenerien, die ab und zu mit Videos animiert 
werden. Richtungspfeile geben den Weg vor, 
Schalter und Hebel können per Mausklick akti- 
viert werden. Damit enden die Aktionsmög- 
lichkeiten, Konversation findet nicht statt. 
Hier hat das mit einem Multimedia-Tool er- 


stellte Spiel seine Schwächen. Zwar zeigen 
sich Optik und Akustik von bester Seite, auch 
die Rätsel sind anspruchsvoll, jedoch kann von 
Spielfluß keine Rede sein. Kein Vergleich zu 
Lighthouse oder Bad Mojo. Christian Müller 


RESTE «36/66, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-RON, Win 95 
KEREIEEER Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-RON 


| 1ecri: BIS 
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» Tolle Optik, aber schleppendes Gamepla, 


DECATHLON 


Olympia, die Dritte! Nach Interactive Magics 
Zehnkampf und Olympic Games von U.S. Gold 
versucht sich 3DO (Meridian59!) an der 
Leichtathletik, ebenfalls mit mäßigem Erfolg! 


Hübsche Rendergrafiken, wenig Gameplay. 
Kaum das richtige Sportspiel-Rezept! 


Die Konsolenprofis können sich aber zumin- 
dest rühmen, von allen drei Programmen die 
beste Rendergrafik und die am hübschesten 
animierten Polygonathleten präsentieren zu 
können. Die zehn Disziplinen lassen sich dann 
auch recht easy absolvieren. Die Digi-Athleten 
reagieren behende auf Ihre Kommandos, 
allzuviel Abwechslung dürfen Sie aber nicht 
erwarten. Bei der Steuerung wurde tatsäch- 
lich auf die alte Tastatur-Zerstörungsvariante 
mit zwei Beschleunigungstasten und einer Ak- 
tionstaste zurückgegriffen. Wahlweise dürfen 
Sie aber auch ein Joypad malträtieren. Er- 
staunlicherweise stellen Sie damit alle beste- 
henden Weltrekorde im Nullkommanichts ein. 
Schon mal 2,60 m im Hochsprung erreicht 


oder über 9 Meter weitgesprungen? Trotz Win- 
dows 95 läuft Decathlon dankenswerterweise 
recht flüssig, reichlich Arbeitsspeicher voraus- 
gesetzt. Die Frage ist nur, wer sich das olym- 
pische Herumgeeiere tatsächlich noch antun 
möchte, zumal mit NHL 97 und FIFA 97 so- 
eben zwei echte Sportspiel-Perlen auf den 
Markt gelangten. 
Christian Bigge 

HEESEEER «860%2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Wind5 
KEREEER Pentium 100, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
ARE sic, SB, CD-Audio 
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Besser als der Zehnkampf von Interactive 


MICROSOFT SOCCER 


Anwender-Marktführer Microsoft stellt jetzt 
das erste Fußball-Action-Game speziell für 
Windows 95 vor. 


Gelungene Animationen, aber langsam wie 
nach einer Überdosis Valium. 


Beinahe pünktlich, rund drei Monate nach 
dem Start der neuen Bundesliga-Saison und 
kurz vor der Winterpause, konkurrieren erneut 
zahlreiche Fußballsimulationen im Sportspiel- 
Markt. Microsoft Soccer bietet dabei gewöhn- 
liches. Zahlreiche Nationalmannschaften dür- 
fen Sie in Freundschaftsspielen oder einem 
selbst konfigurierten Turnier zu Sieg und Mei- 
sterehren führen, alle Teams müssen dabei 
aber auf Originalnamen verzichten. Der erste 
Blick auf die Spielgrafik, wahlweise in den 
Auflösungen 640x480 oder 800x600 zu ge- 
nießen, erfreut das Spielerherz. Jedenfalls 
zumindest so lange, bis sich die ersten Kicker 
in Bewegung setzen. Microsofts Ballartisten 
fehlt es nämlich an Esprit, sprich der Spiel- 


ablauf ist unsagbar träge. Räumliche Tiefe 
vermag das Programm auch nicht zu vermit- 
teln, so daß Sie hauptsächlich damit beschäf- 
tigt sind, den Ball irgendwie unter Kontrolle 
zu bringen. Da helfen dann auch aufgeräumte 
Menüs und eine akzeptable Steuerung nicht 
mehr. Kurzum: Chance vertan, EAs FIFA 97 
dürfte das recht sein! 

Christian Bigge 
REES «860x266, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
HERE Pentium 100, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
BEER sc 55 
BEREEER deutsch, 3 Seiten 
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»D__Gute Grafik, aber Schlafwagenfußball 
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PRIVATEER - THE DARKENING 


PCActm Lev Eris ist ein 

armer Tropf. Aus 
Kühlkapsel 
gerettet, stellt der toughe 


einer 


Weltraum-Vagabund 


daß seine Erinnerung an die 
Vergangenheit völlig aus- 
gelöscht ist. Er weiß nicht 
mehr, wer er ist, woher er 
kam und welche Aufgaben 
ihm vorbestimmt waren. 
Wie gut, daß es da draußen 
Tausende von PC-Spielern 
gibt, die ihm auf der Suche 
nach der eigenen Identität 


helfen wollen. 


fest, 


Privateer - The Darkening 


GEMRE-MIX 


it The Darkening setzt Ori- 
M gin die Tradition des drei 

Jahre alten Privateer fort. 
In der Rolle des Ser Lev Eris (Clive 
Owen) werden Sie in das Tri-Ster- 
nensystem von Irrulan, Issac und 
Hom geworfen, das ehemals 
friedlich war, doch mittlerweile 
ein Hort der Gewalt, Bestechung, 
Korruption und Piraterie gewor- 
den ist. Mehrere Machtblöcke 
streiten sich um die Vorherrschaft 
im Universum und sind sich ledig- 


lich in dem Punkt einig, daß zu 
diesem Zweck jedes Mittel recht 
ist. Schon bald findet Eris heraus, 
daß er zehn Jahre lang in seiner 
Rettungskapsel eingeschlossen 
war und offensichtlich jetzt von 
mehreren Gruppierungen verfolgt 
wird. Um nicht das wehrlose Opfer 
eines heimtückischen Attentats 
zu werden, startet er - respektive 
starten Sie - Nachforschungen 
auf eigene Faust. Dank eines ge- 
ringen Startkapitals kann beim 


KLEINER KRÄMERLADEN 


Die Freij Mk I ist das 
stärkste und beste 
Schiff, das Sie erwer- 
ben können, und es- 
wird erst im späteren 
Spielverlauf angebo- 


no] ten. 


Mit Hilfe der Kraven 
MkIV-Laser beein- 
drucken Sie auch den Heißlaufen Ihrer Ge- 
stärksten Feind. Hier- schütze und sollte zur 
bei handelt es sich 
um eine Spezialent- 
wicklung des Militärs. gehören. 


Schon vor einiger Zeit haben einige findige Programmierer 
und Command & Conquer-Fans herausgefunden, daß sich 
im Hauptprogramm neben den Grafiken der ganzen bekan 


Eine gute Kühleinheit 
verhindert das 


Standardausrüstung 
jedes Raumpiloten 
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Schiffhändler ein windiger Raum- 
gleiter erworben werden, mit dem 
Sie erste Recherchen auf den na- 
hegelegenen Planeten und Raum- 
basen anstellen können. Ihren 
Lebensunterhalt verdienen Sie 
sich durch Warentransporte von 
insgesamt 35 verschiedenen Gü- 
tern, die an jedem Ort zu etwas 
anderen Preisen gehandelt wer- 
den. Insgesamt warten rund 40 
Planeten und Basen auf Ihren Be- 
such, die Sie über Ihren Navigati- 
onscomputer anfliegen können. 


Der Missionsaufbau 
Durch den Handel werden Sie 
schon bald zu etwas Kleingeld 


Mit dem neuesten Zielsuch- 
system des Militärs färbt sich 
Ihr Fadenkreuz rot, wenn Sie 
einen Volltreffer landen können. 


kommen, das Sie nutzbringend in 
die Ausstattung Ihres Raumschif- 
fes reinvestieren können, Wie aus 
Wing Commander bekannt, ste- 
hen zahlreiche Waffensysteme, 
Raketen, Schildgeneratoren, Af- 
terburner usw. in den interplane- 
tarischen Händlerregalen für Sie 
bereit. Diese nützlichen Utensili- 
en werden Sie auch dringend 
benötigen, denn das Privateer 2- 
Universum strotzt nur so vor bös- 
willigen Piraten und Attentätern, 
die Ihnen ans Leder wollen. Ins- 
gesamt haben Sie die Wahl zwi- 
schen 18 verschiedenen Schiffsty- 
pen, das nötige Bare natürlich 
vorausgesetzt. Bestenfalls verdie- 
nen Sie an einem Handelstrans- 
port etwa 6.000 Kredits, für ein 
vollausgerüstetes Danrik-Kampf- 
schiff im Wert von etwa 500.000 
Kredits müssen Sie also schon ein 
paar Flugstunden einplanen. 
Dummerweise kann Ihr eigenes 
Schiff keinerlei Waren transpor- 
tieren, für einen florierenden 
Handel müssen Sie sich vielmehr 
ein Frachtschiff mieten, das es 
natürlich zu beschützen gilt. 
Schnalleres Geld versprechen Auf- 


PRIVATEER - THE DARKENING Hyd 


o | PIE VIDEOSEQUENZEN 


Die kleine Bildersammlung läßt die Qualität der Videose- 
quenzen nur erahnen. Erin Roberts und sein Team arbeite- 
ten mit mehreren Kameras gleichzeitig. Die aufwendigen 


Rendergrafiken der Gebäude wurden vorab erstellt, die Schauspieler 
dann hineinkopiert. Effekte wie Fischaugenlinsen, wilde Schwenks und 
rasante Schnitte untermalen die düstere Atmosphäre des Spiels. 


träge, die Sie sich über Ihren Mis- 
sionscomputer besorgen können. 
Kampfbesessene werden Exekuti- 
onsmissionen bevorzugen, fried- 
fertigere Naturelle versuchen sich 
vieleicht an Frachtbergungen 
oder Schiffseskorten. Während 
Sie sich langsam hochdienen, 
wird das Gegneraufkommen im 
Weltall dankenswerterweise der 
Stärke Ihres Schiffes angepaßt. 


Die Story 

Zwischen den Missionen stoßen 
Sie immer wieder auf kleinere 
Versatzstücke Ihrer Vergangen- 
heit. Bei der Recherche nach dem 
Ursprung der Rettungskapsel 
führen Sie auf den Planeten Ge- 
spräche mit verschiedensten Per- 


Die Raumhäfen auf den Planeten 
erhielten alle ihr eigenes Design. 


sonen, die Ihnen mehr oder weni- 
ger behilflich sein können. Immer 
weiter tauchen Sie in die Intrigen 
des Universums ein, immer mehr 
entpuppt sich Lev Eris als Schlüs- 
selperson im Pokerspiel der 


VERGLEICH 


Punktsieg für Origin. 
Mit Privateer 2 liefert 
auch die englische Un- 
terabteilung von Erin Roberts 
Qualität ab. Die brillanten Video- 
sequenzen, die fixe Action-Engine 
und die hervorragenden Schau- 
spieler weisen gar das leicht ab- 
gewertete Wing Commander IV 
von Erin Roberts“ Bruder in die 
Schranken. Für den Commander 
sprechen aber die etwas abwechs- 
lungsreicheren Missionen und in- 
telligentere Gegner. Schleichfahrt 
präsentiert die spektakulärste 
3D-Engine, muß aber einen klei- 
nen Malus bei der Storypräsenta- 
tion verkraften. 


Wing Commander IV er 
(abgewertet) 
Schleichfahrt ... 81% 
The Raven Project 79% 
Absolute Zero ... 72% 
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 CyberBoy 


das ultimative 3D-Erlebnis 


als Mega Pack mit 
\3x 3D Games plus Treibern und 3D Foto-Album 


DM 


Handler-Anfrogen sı u de 


Weitere Software durch renommierte Spiele-Entwickler 
und das Internet unter „www.woobo.com 
(Shattered Steel", Hi Octane'*. Mill etc. etc.) 


PC Games (09/96) meint 
Der CyberBoy überzeugt durch robuste Verarbeitung 
geht s eigentlich nicht mehr 


Anschluß - einfacher 
es macht wahnsinnig Spaß 


ten. Systemhandbucn ci 


166 Mhz 
200 Mnz 


698.-DM 
1998 -DM 


SYSTEM-AUFPREISE 


9.90. DM 
79 90. 0M 
349.90 DM 
1149,90 DM 


DK-WorldWide 
Jacob-Eckart-Str. 12 
91235 Velden 


Mobil: 0171/7558046 
Tel./Fax: 09152/7102 
e-mail: DK-WorldWide@T-Online.de 


Rolfs-Versand-Handel 


Telefon: 02 14/40 25 82 
(täglich von 7 - 23 Uhr) 


Telefax: 02 14/4 7715 


T-Online eMailadresse 021447715-0001 @t-online.de 


Apache Longbow DV 


69,00 NBG Weihnachtsspiel DV 19,00 
Alone in the Dark Trilogy DV 69,00  NHL-Hockey 97 DV 78,00 
Archibald Applebrooks DV 20,00 Olympic Games DV 69,00 
Baphomets Fluch DV 79,00 DV 69,00 
Bleifuß DV 59,00 Panzer General 2-Win95 DA 36,00 
Battle Cruiser 3000 AD DV 69,00 Privateer 2 The Darkening DV 79,00 
Bundesliga Manager97_ DV 69.00 Syndicate Wars DV 76,00 
‚Christoph Kolumbus DV 20,00 Steel Panthers DV 36,00 
Command & Conquer 2 DV 88,00  Schleichfahrt DV 75,00 
Der Reeder DV 20.00 Theme Park DV 29,00 
Das Schwarze Auge 2 DV 20,00 Tailchaser neu Jump Spiel DV 69,00 
Der Planer 2 DV 77.00 Rally Racing 97 DV 79,00 
Die Höhlenwelt Saga DV 20.00  Warcraft2 DV 79,00 
Dadd, Super JumpSpiel DV 29,00 Warcraft Level&Add-Ons DV 29,00 
Davis Cup Tennis DV 69,00 Wing Commander 4 DV 66,00 
Das Hexagon-Kartell DV 89,00. Worms+Zusatz CD+GimmickDV 89,00 
Deadlock DA 89,00 Formula One Grand Prx2 DV 89,00 
FX 2000-Flugsimulator+Joystick 39,00  Z DV 79,00 
Flottenmanöver DV 89,00 Z-ZusatzCD 18,00 
‚Gold 3 über 40 Top-Anwend. DV 48,00 


Gold Games über 40 Top Spiele DV 48,00 Super Zusatz CD's für Command & Con- 


Gene Wars DV 79.00 quer+ Warcraft 2 und viele mehr. Levels, 
HIND DV 79,00 Mapsab9.50 DM. Spiele ab 9,95 DM. 
Lemmings 3D DV 35,00 Fragen Sie nach! Lösungsbücher ab 


2 
MicroProse Spiele Sonderposten a 29,0  py 11.50 DM 


Bestellungen erfolgen mit dem Postversand per _ Nachnahme. Bei Bestellung ab 150,- DM entfallen] 
Versandkosten. Unter 150,- DM berechnen wir 9,- DM Versandkosten. Kataloge kostenlos. 
‚Druckfehler und Irrtümer, Beschaffenheit und Produktausstattung behalten wir uns vor. 


Lay PRIVATEER - THE DARKENING 


Im Kampf werden Sie mitunter von Sonnenreflexionen geblendet. 
Bei Bedarf schalten sich die wichtigsten Funktionen des Head Up 
Displays, wie Schadensanzeige, Schaden des Gegners, Funksignale 
oder anfliegende Raketen, automatisch ein. Somit herrscht immer 


optimaler Durchblick. 


Machtgelüste eines geheimnis- 
svollen Syndikats. Die Gespräche 
laufen bei Privateer grundsätzlich 
in Form von Videosequenzen ab, 
wobei Ihre Reaktion den Gang der 
Story beeinflussen kann. Die rund 
60 Videos in Privateer errreichen 
dabei eine bisher noch nie dage- 
wesene Qualität, was nicht zuletzt 
an der Verpflichtung hochkaräti- 
ger Schauspieler wie Jürgen Pro- 
chnow, Christopher Walken, Ma- 
thilda May oder John Hurt liegt. 
Durch die abwechslungsreiche Ka- 
meraführung und viele Spezialef- 


Im Sinners Inn auf Hermes ma- 
chen Sie Bekanntschaft mit Joe, 
dem Barkeeper, alias John Hurt. 


fekte wird beinahe Hollywood- 
Niveau erreicht - kein Vergleich zu 
den doch etwas sterilen Szenen 
aus Wing Commander IV. Die Film- 
einblendungen entwerfen nach 
und nach ein mehr als düsteres 
Bild des Planetensystems, die 
vielzitierte Blade Runner-Atmo- 
sphäre wird Realität und fängt 
den Spieler immer mehr ein. Lei- 
der bedient sich das Team von Erin 
Roberts eines etwas betagten 
Videoplayers, so daß Sie mit ei- 
nem verschwommenen Halbzeilen- 
Modus vorliebnehmen müssen. 


Action satt oder platt? 

Grafische Höchstleistungen voll- 
bringt auch die neu programmier- 
te 3D-Engine von Privateer 2. 
Keinerlei Cockpit-Verkleidung ver- 
leidet den ungetrübten Blick auf 
das farbenfrohe Geschehen im 
All, wo teilweise bis zu 30 Objekte 
gleichzeitig dargestellt werden. 
Dies geschieht so flüssig, daß 
selbst auf kleineren Pentium-Sy- 


KOMMENTAR 


») Die Frage lautet: Privateer 2 oder Schleichfahrt? Die Ant- 
wort: Beide Programme sind ihr Geld wert! Bei Schleich- 
fahrt überzeugt das etwas bessere „Flugmodell”. The Darke- 


ning bietet die besten Videosequenzen, die ich je in einem Spiel gese- 


Über das Auswahlmenü gelangen 
Sie zu allen wichtigen Informa- 
tionen, die auf dem Planeten 
verfügbar sind. 


[NACHRICHTENTAFEL 


Im Auftragsmenü besorgen Sie 
sich eine Mission, heuern einen 
Flügelmann an oder mieten 
einen Frachter. 


DER MISSIONSCOMPUTER 


Über den Hauptcomputer auf jedem Planeten besorgen Sie 
sich Aufträge und Waren, rüsten Ihr Schiff aus oder lesen 
die neuesten Nachrichten. 


Im Waren-Bildschirm wählen 
Sie aus 35 verschiedenen Gütern 
Ihre Fracht aus und beladen 
damit Ihren Raumtransporter. 


SCHIFF REPARIEREN 


Sollten Sie im Raumkampf ein- 
mal etwas abbekommen haben, 
erledigt eine Schiffswerft 
notwendige Reparaturen. 


stemen noch recht ruckelfrei ge- 
spielt werden kann; für Origin- 
Verhältnisse ist dies außerge- 
wöhnlich. Durch nur wenige wich- 
tige Tastaturkommandos können 
die wesentlichen Manöver gesteu- 
ert werden, den Rest erledigt am 
besten ein analoger Joystick. Pro- 
fis dürfte die Kontrolle des eige- 
nen Schiffs vielleicht sogar zu 
einfach von der Hand gehen, zu- 
mal die Intelligenz der Computer- 
gegner manchmal zu wünschen 
übrig läßt. In der Regel lassen 
sich die Feindschiffe nach einem 
simplen Strickmuster erledigen, 
da Ihre Kontrahenten zumeist 


frontal auf Sie zufliegen und 
dann im 180 Grad-Winkel abdre- 
Da heißt es einfach den 
Schüssen auszuweichen, um sich 
dann im richtigen Moment an das 
Heck des Gegners zu heften. 
Schwieriger wird der Raumkampf 
nur, wenn Sie von mehr als vier 
Piraten gleichzeitig beharkt wer- 
den, was ca, alle fünf Missionen 
der Fall ist. 
Roberts mit The Darkening ein 
rundum gelungenes Spektakel ge- 
glückt, das den Vergleich mit dem 
großen Wing Commander seines 
Bruders sogar knapp gewinnt. 
Christian Bigge 


hen. 


Dennoch ist Erin 


ACHTE Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


kein Multiplayer-Modus 


deutsch SVGA, SB, General Midi 
deutsch 1700 MB/35 MB 


hen habe. Faszinierende Kameraschwenks und Perspektiven, erlesene Origin/EA El ca. DM 100,- 
Schauspieler und eine dichte Story kreieren eine einzigartige Atmo- rar Sound: BEN SciFi-Action/WiSim 


sphäre, die Suche nach der nächsten Sequenz gerät dadurch beinahe 
zur Sucht. Das Konzept, ein wenig WiSim mit viel Action zu verknüp- 
fen, hat mir schon beim ersten Teil gefallen. Privateer 2 führt diese 
Tradition mit einer zeitgemäßen Technik eindrucksvoll fort. Sehr 


nel empfehlenswert! 
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» Beeindruckende Story mit toller Präsentation. Kaufen! & 


Wirtschaft 3 


RR 0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert - Unsere 


Mo-Fr 7-19h, Sa 9-13h i 


o Telefax 0831 / 57 51 555 
@Compuserve 100106,3111 

® T-Online/Btx: % Gameit# 

8] Game It! - D-87488 Betzigau 


3 Skulls ofthe Toltecs 
Bleifuss 2* 


R Crusader: No Regret 
Spiel des Monats \piablo: 


en and November: Links LS 
[Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadens 


Deksendungen bill mil uns vorher absprech Mechwarrior: Mercenaries 
ln DM3ao NT Geha der Post, ab DM 200. frei Command & Conquer: Mission Force Cyberstorm 


Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200.- frei 
Preise Stand 11.10.96 h nicht verfügbar am 11.10, n R a Mae 
Ni higann PB se Alarmstufe Rot Special |Privateer2; The Darkening 
Kein Vertrieb, von „Erotik“ oder indizierten Spielen! [Nur bei uns:Special Edition (incl. Game It! Lösungsheft) Shattered Steel 

Für Österreich - Preise x 7,5 = ÖSch Syndicate Wars 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier. 
Game I- A-6691 Junghol 
Versand erfolgt mit österreichisches Post und wird in OS 
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Crußer 3000 AD 


Lite „Zubehör“ antardern 

Speicherbausteine PS/2 #0ns 
8 MB 89,95 P 
16 MB 219,95 P 
günstige Tagespreke erfragen! 


Joysticks 
Alla Dread aeyslicke 2005 
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BESSER: 


DISCWORLD 2 


Discworld 2 - Vermutlich vermißt...? 


ZUM TOTLACI 


Mitte 1995 ging ein 
Raunen durch die Fan- 
gemeinde von Terry 
Pratchetts Scheiben- 
welt-Universum. Psy- 
gnosis veröffentlichte 
das erste Adventure 
um den Hilfs-Magier 
Rincewind und dessen 
abgedrehte Abenteuer 
auf dem Rücken einer 
Schildkröte - na ja, 
zwischen seiner Welt 
und dem Krötenpanzer 
stehen außerdem noch 
vier riesige Elefanten. 
Willkommen „auf” der 
Scheibenwelt! 


s gibt Menschen, die leugnen 
E: sei Dank das moderne 

Weltbild. Zu ihnen gehört der 
englische Schriftsteller Terry Prat- 
chett, der sonst wohl kaum in sei- 
ner Roman-Serie Discworld eine 
ganze Fantasy-Welt auf einer 
Scheibe plaziert hätte. Das alleine 
wäre nicht besonders erwähnens- 
wert. Pratchetts Stärke liegt dar- 
in, phantasievolle Denkergüsse 
mit beißendem und manchmal 
verwirrendem Humor zu verbin- 


den. In der Scheibenwelt ist je- 
denfalls nichts wirklich ernstzu- 
nehmen, und es gelten seltsame 
Regeln, die morgen schon wieder 
ganz anders lauten können. 


Gevatter Tod in Urlaub? 

Das bekommt auch Pratchetts 
Hauptcharakter, der Hilfs-Magier 
Rincewind, zu spüren. Schon im 
ersten Teil, als es darum ging, die 
Scheibenwelt vor einem Drachen 
zur retten, erfuhr der arme Kerl 
(und damit auch der Spieler), wie 
sehr man sich auf seinen eigenen 


gemausert. Das Grafik-Manko des ersten Teils wurde damit beseitigt. 
PC ACTION 12/96 


Verstand verlassen muß, um bei 
all dem kauzigen Unsinn der 
Scheibenwelt-Bewohner nicht 
völlig durchzudrehen. Auch in 
Discworld 2 nimmt der zwerchfell- 
strapazierende Schwachsinn von 
Beginn an seinen Lauf. Da die 
Scheibenwelt-Magier den Gevat- 
ter Tod sehen können, kennen sie 
den Zeitpunkt ihres eigenen Able- 
bens. Und nach alter Sitte ver- 
sammelt man sich wenige Stun- 
den vor einem Zauberer-Exitus zu 
einem kleinen Mahl. So auch 
diesmal, als man den Auftritt des 


[0] 


Sensenmannes zu Ehren des Ma- 
giers Windus feiert. Und pünkt- 
lich auf die Minute haucht Windus 
auch sein Lebenslichtlein aus. 
Doch kein Gerippe, keine Sense 
weit und breit. Gevatter Tod läßt 
sich nicht blicken. Wo steckt der 
Kerl denn nur wieder? Als in den 
nächsten Tagen immer mehr Ver- 
storbene die Straßen der großen 
Stadt Ankh-Morpork unsicher ma- 
chen, ist es Gewißheit. Der Tod ist 
abgehauen. Was für eine Aufre- 
gung! Immerhin hat er den öf- 
fentlichen Auftrag, die Dahinge- 


ıl 


| PLAUDERSTÜNDCHEN 


Wie gut, daß Psygnosis die Stärken des ersten Teils weitest- 
gehend beibehalten hat. Dazu gehören die effektive Maus- 
steuerung und die interessante Art der Gesprächsführung. 


Spricht man eine Person an, poppt ein kleines Fenster auf, das mehre- 
re Möglichkeiten bietet, Kommunikation zu betreiben. 


Archchancellor 


Individuelle Kommunikation: Je nach Icon kann Rincewind seinen 
Gesprächen unterschiedliche Färbung geben. Können Personen zu 
bestimmten Themen befragt werden, tauchen zusätzliche Icons auf. 


Ög 


schiedenen sofort zu entsorgen. 
Eine sofortige Krisensitzung der 
Magiergilde ist die Folge, und die 
alten Herrn verständigen sich wie 
immer einvernehmlich, Unange- 
nehmes unserem Rincewind auf- 
zutragen. In ihren Augen ist der 
hauptberufliche stellvertretende 
Bibliothekar der Unsichtbaren 
Universität bestens für unange- 
nehme Aufgaben geeignet. Rince- 
wind verfügt nämlich über den 
angeborenen Überlebensinstinkt 
eines Feiglings. 


Die Guten ins Kröpfchen... 
Quasi nach dem Aschenputtel- 
Motto hat man sich bei Psygnosis 


VERGLEICH 


Discworld bietet tech- 
nisch und inhaltlich al- 
les, was ein erstklassi- 
ges Adventure braucht. Es sei 
denn, man kann mit dem geball- 
ten Auftritt des Pratchett-eige- 
nen Humors nichts anfangen. In 
diesem Falle sind Adventures mit 
leichter zugänglichen Gags und 
Geschichten wie Orion Burger 
oder Baphomeths Fluch vorzuzie- 
hen. 


yul 


In Discworld 2 hinterläßt Gevat- 
ter Tod andere Spuren. Er küm- 
mert sich nicht mehr um den Ab- 
transport Dahingeschiedener. 


Aus der Vogelperspektive ähnelt 
die Scheibenwelt unserem Glo- 
bus (bis auf die Schildkröte), 
aber von der Seite gesehen... 


an die technische Umsetzung des 
Pratchett-Adventures 
gemacht. Die positiven und an- 
genehmen Dinge des ersten Teils 
wurden beibehalten und weiter 
verfeinert. Das Grafik-Manko des 
95er Discworld hingegen wurde 
ausgemerzt. Wer Discworld 1 auf- 
grund der knackigen Rätsel und 
des durchdachten Adventure- 
Interfaces mochte, findet auch 
diesmal genug Futter für die 
Denkmurmel und bekommt beim 
Mausbetrieb wieder keine Sehn- 
scheidenentzündung. Auch in 
Sachen deutscher Lokalisierung 
hat man ganze Arbeit geleistet. 
Wieder hat der Übersetzer der 
Pratchett-Bücher den Federkiel 


zweiten 


DISCWORLD © 
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Jl 


TERRY PRATCHETT 


Der 1948 geborene Brite begann seine schriftstellerische 

Karriere schon in jungen Jahren. Mit 13 verkaufte er gar sei- 

ne erste Geschichte. 1965 begann Pratchett 
eine Ausbildung zum Journalisten, bevor er endgültig in 
das Musenfach wechselte. 1987 erschien der erste Band 
der Scheibenwelt-Geschichte, deren Übersetzungen sich 
weltweit über 7 Millionen mal verkauften. Neben Douglas 
Adams und Tom Sharpe gilt er seitdem als einer der er- 
folgreichsten englischsprachigen Humoristen. 


Rincewind betritt den wandernden Laden, was gar nicht so einfach 


ist, denn der taucht immer zufällig an anderen Stellen im Spiel auf. 


wie man es richtig macht. Rince- 
wind jedenfalls näselt mit der 
allseits bekannten Stimme von 
Tom Hanks und Eric Idle. Aber 
auch die übrigen Beteiligten 
treffen den richtigen Ton und 
verleihen Discworld 2 damit rich- 
tig Atmosphäre. 

Christian Müller 


° EEE 
Kein Fans der Scheiben- 
8; welt von Terry 
Pratchet kommen un- 
ter folgenden Internet- 
Adressen voll auf ihre Kosten: 
http: //www.lspace.org 
ftp: //ftp.lspace.org/ 
pub/pratchet 
news:alt.fan.pratchet 


KOMMENTAR 


» Terry Pratchetts verdrehter Humor ist köstlich, wenn 
man ihn mag. Die schrägen Witze und Wortspielereien müs- 


Das Rätsel des Master Lu 
Baphomets Fluch . 
Orion Burger. 
Discworld 2... 
Sherlock Holmes 2 


90% 
89% 
.85% 


geschwungen, so daß allen Fans 
hierzulande Begriffe und Formu- 
lierungen aus dem Effeff be- 
kannt sind. Die Synchronisation 
der Sprachausgabe zeigt wieder, 


.79% 


Ein typisches Pratchett-Zitat aus der realen Welt findet sich vor dem 
Odium: Marilyn Monroe aus dem Verflixten Siebten Jahr. 


sen nicht jedermanns Geschmack sein, zumal in Rincewinds 
zweitem Auftritt für meinen Geschmack manchmal mit der Lustigkeit 
übertrieben wird. Aber darüber hinaus hat Discworld 2 diesmal wirklich 
toll gezeichnete Charaktere und Locations zu bieten. Die deutsche 
Sprachausgabe hält die hohe Qualität des ersten Teils, und auch die 
Rätsel fordern wieder den ganzen Abenteurer. Lediglich die Flüssigkeit 
der Grafikdarstellung läßt manchmal zu wünschen übrig. Da merkt 
man deutlich, wie sehr auch dicke Pentium-PCs an den handgezeichne- 
ten Animationen zu schlucken haben.«K 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
keine Multiplayeroption 


deutsch SVGA/SB 
deutsch 830 MB/1 MB 
Psygnosis ca. DM 120,- 
Graf ES Sound: EEE Genre: EIAZURTG 
4 Action 
Rätsel 
0% Strategie Mm 
o Wirtschaft I 


» _Rätselstarker Adventure-Klamauk für Pratchet-Fans & Ins 
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mumm 


Es scheint weiterhin Mode zu sein, gerender- 
te Standbilder mit Videobildchen zu garnie- 
ren und in einem Multimedia-Autorensystem- 
Mixer zu einem Adventure zu verquirlen. Bei 


Auch Malcolm McDowell wird als undurchsich- 
tiger Minen-Boß Davenport mittels Blue Scre- 
en-Technik in die Standbilder eingeblendet. 


Mummy hat man sich bei Interplay damit so- 
gar richtig Mühe gegeben. Die interessante 
Geschichte von unheimlichen und tödlichen 
Vorgängen in einer Erzmine in der Nähe von 
ägyptischen Pharaonen-Relikten wurde mit 
PC-Schauspielstar Malcolm McDowell gekrönt 
(Wing Commanders Admiral Tolwyn). Die Rol- 
le des Spielers besteht darin, die mysteriö- 
sen Vorgänge und einen Mord aufzuklären. 
Dazu klickt man sich durch die Standbilder 
von Wüstencamps, der Mine und eines Phara- 
onengrabs, klappert alle Locations ab, steckt 
alle möglichen Gegenstände ein und wendet 
sie bei Bedarf an. Ab und zu erzählen Betei- 
ligte - videoanimiert - über besondere Vor- 
gänge. Eine einseitige Konversation... 
Schwupps, innerhalb weniger Spielstunden 
ist der Guck & Klick-Spaß vorbei. Interplay 


sollte bei Action- und Strategiespielen blei- 
ben, und wenn schon ein Adventure, dann 
bitte fordernde Rätsel, mehr Interaktion und 
vor allem programmiert und nicht zusam- 
mengestückelt. 

Christian Müller 


HEREREER «36/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EREIER Pentium 60, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
|_1schic BEN 
deutsch 
BEE nalisch 
ET Inteplav 
55% 


keine Multiplayeroption 


IT 567 MB/20 NB 


Action 


» __Zu leichte Puzzles, zu viel Mu 


MUTATION OF J.B. 


Die österreichischen Spiele-Bastler von Neo ha- 
ben ihr erstes Grafik-Adventure fertiggestellt. 
Als Spieler übernimmt man die Rolle des klei- 
nen Jungen Johnny Burger, den ein Experi- 
ment von Professor Foogl in ein Ferkel verwan- 
delt. Johnny würde natürlich gerne wieder sei- 


Im Spielverlauf wechselt man die Spielfigur 
und muß nun als kleines grünes Männchen die 
unansehnlichen Grafikwelten durchstöbern. 


ne ursprüngliche Gestalt zurückbekommen, 
doch da wird der kauzige Prof von Außerirdi- 
schen entführt. Was für ein Schlamassel! 
Während der Suche nach Foogl stößt Schwein- 
chen Johnny auf allerlei Verwicklungen, und 
die Geschichte nimmt so manche überraschen- 
de Wendung. Überraschend ist auch J. B.s Auf- 
treten am Bildschirm. Selbst Uralt-Spiele wie 
Monkey Island 2 oder Loom verfügen über 
mehr optischen Charme, und so manches Wer- 
bespiel kann mit mehr grafischer Finesse glän- 
zen. Die klassische Point & Klick-Steuerung mit 
Inventar- und Verben-Leiste tut zwar auch heu- 
te noch gute Dienste, jedoch scheinen Neo 
auch in Sachen Gameplay die Entwicklungen 
der letzten Jahre entgangen zu sein. J. B. ver- 
fügt zwar über eine Vielzahl an Rätseln, die je- 
doch oftmals nur Selbstzweck zu sein scheinen 
und in keiner Weise der Erzählung einer span- 


nenden Geschichte dienen. Angenehm fällt nur 
die deutsche Sprachausgabe auf, wobei man 
sich auch hier aufgrund der Laiensprecher des 
Eindrucks nicht erwehren kann, es handele 
sich um eine Low Budget-Produktion. Selbst 
der Topware-Standard-Preis von knapp 50 Mark 
darf da nicht täuschen. Für weit weniger Geld 
gibts richtig alte, aber fesselnde Adventures 
in der Zweitvermarktung. 

Christian Müller 


EHRE 386. 4 MB RAM, DoubleSpeec-CD-ROM 
KEREEIER 156/33, 4 MB RAM, DoubleSpeeg-CD-ROM 


1: MS 
EEE deutsch EEE keine Multiplayeroption 
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» Unzeitgemäßes LowCost-Grafikadventure 
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NET! ZONE 


Broderbund hat den Stein ins Rollen ge- 
bracht. „Mystische“ Adventures schießen der- 
zeit wie Pilze aus dem Boden. In Gameteks 
Version ist der Spieler der Sohn eines Großin- 


In Standbildern bewegt man sich durch das 
Spiel. Mit der rechten Maustaste kann man 
sich jedoch frei um 360 Grad drehen. 
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dustriellen, der unter ungeklärten Umständen 
verschwunden ist. Nachdem die Polizei die Su- 
che nach Ihrem Vater abgebrochen hat, versu- 
chen Sie mit Hilfe des PCs Ihres Vaters, in die 
virtuelle Datenwelt seiner Firma einzudrin- 
gen. Eine Nachricht Ihres Vaters weist darauf 
hin, daß sein Geist im Cyberspace gefangen- 
gehalten wird. Wie schon in Myst „wandern“ 
Sie mit der Maus durch das Spiel. Mit der lin- 
ken Maustaste werden die SVGA-Standbilder 
weitergeklickt, mit der rechten Maustaste da- 
gegen - das ist neu - wird frei um 360 Grad 
gedreht. Während man sich zu Beginn nur be- 
grenzt bewegen kann, dringt man durch Zu- 
griffscodes in immer tiefere Bereiche des (y- 


berspace vor. Dort mehren sich auch die Hin- 
weise auf eine Verschwörung. Net:Zone ver- 
fügt in Sachen Rätsel nur über Standardstrick- 
muster, bietet jedoch für Fans ausreichend 
Beschäftigung für ein paar kalte Winteraben- 
de. 


Christian Müller/lg 

HERE «560X/66Mhz, 8NB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
BEREEEERR Pentium 75MHz, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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»Gängige Rätsel-Kost mit 3D-Verzierung « 


keine Mul roption 


Strategie 
Wirtschaft 


Deus * Action-Adventure 


ROBIMS 


Vor über einem Jahr wagte sich Silmarils mit 
Robinson "s Requiem auf neue Wege. Die 3D- 
Action-Engine wurde für eine Art Action-Ad- 
venture benutzt, in dem die Simulation 
menschlicher Bedürfnisse im Vordergrund 
stand. 


we ) Auch Wurf- 
rn speere müssen 
eingesetzt 
werden 
(links). 

Unter Wasser 
kämpft man 
am besten mit 
dem Messer. 
Das Menü 
kann ausge- 
blendet wer- 
den (unten). 


er Spielercharakter, Tre- 
D*: entstammt aus Robin- 

son’s Requiem. Aus Geld- 
gründen stöbert er nun nach den 
meistgesuchten Verbrechern des 
Universums, den „Crusaders”. Im 
Gegensatz zum Vorgänger befin- 
det er sich diesmal nicht aufgrund 
einer Bruchlandung auf einem un- 
wirtlichen Planeten, sondern lan- 
det freiwillig mit einem Raum- 
schiff auf dem Planeten Alcibiade. 
Ab hier wird die Kontrolle dem 
Spieler übergeben. Wieder streift 
man mit Maus und Tastatur durch 
die Landschaft, immer auf der Hut 
vor möglichen Feinden, derer man 
sich im Laufe des Spiels mit unter- 
schiedlichen Waffen erwehren 
kann. 3D-Spezialisten müssen 
aber umdenken, da die Rechts- 
Links-Tasten auf der Tastatur un- 
verständlicherweise für die “Stri- 
fe”-Funktion mißbraucht wurden. 
Dafür kann man sich mit POS-1 


DEUS 


und Bild-Hoch drehen. Die Folge 
ist ein Fingerknäuel. Neben dem 
Actionteil sind wieder viele Ad- 
venture-Elemente integriert wor- 
den. So muß man z. B. verschie- 
dene Objekte finden, um an eini- 
gen Stellen weiterzukommen. Neu 
ist, daß man neben der Außen- 
welt gelegentlich auch Gebäude 
betreten kann. 


Die grafische Darstellung hat sich 
im Vergleich zum Vorgänger deut- 
lich verbessert. Zusätzlich zur 
SVGA-Option sind die Charaktere 
dreidimensional aus Polygonen 
aufgebaut und mit Texturen über- 
zogen. Dennoch wird die Qualität 
des id-Spiels bei weitem nicht er- 
reicht. Richtig peinlich ist hinge- 
gen die deutsche Sprachausgabe. 
Wenn schon Laiensprecher, dann 
lieber englische. Im Simulations- 
Modus bremst der ganze Realis- 
mus mit Vergiftungen, Hunger 
und Verletzungen zudem das 
Spielvergnügen. Um jedes Detail 
muß man sich kümmern. Zum 
Glück kann man den aber abschal- 
ten und sich in 3D-Action-Manier 
mit Erste-Hilfe-Paketen wieder 
auffrischen. 

Christian Müller/lg 


KEITEN «860X-33MHz, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM 


Pentium 90MHz, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 


deutsch VGA, SVGA/SB 
EEE deutsch 207 MB/1 MB 
Silmarils ca. DM 90,- 

67% _ ERTEN 50% Action-Adventure 
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» _ Durchschnittlicher Abenteuerspaß für Action-Fans 
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Erster Kostalt im. November 96. 
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Toonstruck »® Adventure 


COMIC-KLAMOTTE 


= 


Nach Widerlus Übelator-Behandlung zeigen sich Schaf und Kuh von 
ihrer anderen Seite. Gerade eben waren sie noch liebevolle Butter- 
produzenten. 


o |COMIC-KOMIKER 


Christopher Lloyd (Doc Brown 
aus Zurück in die Zukunft 1-3) 
stand für die Entwickler von 

vorneherein ganz oben auf der Wunsch- 

besetzungsliste. „Unglaublich, was der 

Mann mit seinem Gesicht anstellen 


kann“, geriet Videoregisseur Robb Hart 
ins Schwärmen. Lloyd interessierte sich 


ni 


In der Rolle des Mal Block 


Jedermann 
Roger Rabbit. Das 
verrückte Cartoon- 
Karnickel verschlug 
es in seinem Kinoauftritt direkt 
in die Menschenwelt. Ähnliches 
wiederfährt den Käufern des 
neuen Burst-Adventures aus 


kennt | 
enn Pc 


dem Hause Virgin. Nur diesmal 


al Block hat es satt. Mal ist 
M Comic-Zeichner einer süßli- 

chen TV-Cartoonshow mit 
noch süßlicheren Kaninchen und 
kann die pastellfarbene, dümm- 
lich-heile Welt nicht mehr sehen, 
die er täglich aufs Papier bringen 
muß. Doch damit nicht genug. Ei- 
nes Nachts versetzt es ihn just in- 
mitten des Zucker-Alptraums der 
Zeichentrickwelt Niedlingen. Hier 
trifft Mal wenigstens auf Flux, ei- 
nen Toon-Charakter aus seiner 
kreativeren Vergangenheit. In 
Niedlingen jedoch geht die Angst 
um. Widerlus, der böse Herrscher 
von Malevoland, hat eine teufli- 
sche Maschine gebaut, den Übela- 
tor. Damit verwandelt er alle Nied- 
linger in ihr böses Alter Ego. In 
seinem Elend läßt sich Mal auf ei- 
nen Handel mit dem Niedlingen- 
König Nick ein. Beteiligt er sich an 


PRODUZENT DAVID BISHOP.. 


... über die Entstehung des Toonstruck-Teams: 
„Die meisten Mitglieder des Teams wurden so vor knapp 
drei Jahren speziell wegen Toonstruck eingestellt. Ich ha- 


mit umgekehrten Vorzeichen. 


der Suche nach den Materialien 
zum Bau des Niedlifizierers, einer 
Maschine, die Widerlus“ Treiben 
rückgängig machen kann, hilft 
Nick Mal bei der Rückkehr in die 
Menschenwelt. Doch die Zeit 
drängt, denn mit seinem Aufent- 
halt in der Cartoonwelt mutiert 
Mal langsam zur Zeichentrickfigur. 


Klassisches Adventure 

Obwohl Toonstruck zuerst auf- 
grund der aufwendigen und abge- 
fahrenen Präsentation ins Auge 
sticht, verfügt es über alle Be- 
standteile und Vorteile eines klas- 
sischen Point & Klick-Adventures. 
Der Mauscursor ändert seine Ge- 
stalt, sobald mit Personen gespro- 
chen werden kann oder Gegen- 
stände eingesteckt werden kön- 
nen. Praktischerweise hat Mal eine 
„bodenlose Tasche“ bei sich, in der 


be mir erfahrene Leute zusammengesucht, die sich in ihren Jobs be- 


reits bewährt hatten.“ 


... über die Entwicklungszeit von drei Jahren: 


von Beginn an für das Medium und das 
Spielkonzept und zeigte sich bei den 
Dreharbeiten sehr engagiert. Privat ist 
| der Schauspieler eher ein stiller Typ. 
Hart: „Sobald die Kamera aus ist, ver- 
wandelt er sich geradezu.“ Verfolgt man 
Christopher Lloyds Auftritte in Toon- 
struck, ist das schwer vorstellbar. Der Komiker ist in der Tat die Ideal- 
120] besetzung und mimt sich köstlich durch die Zeichentrickwelt. 


geht US-Komiker Christo- 
pher Lloyd völlig auf. Die 
herrlichen Slapstickeinla- 
gen unterstreicht der 
Schauspieler mit seiner 
unnachahmlichen Mimik. 


PC ACTION 12/36 


„Manchmal war’s schmerzhaft, aber garantiert nie langweilig. So in 
den letzten sechs Monaten ist etwas passiert, das uns allen viel 
Rückenwind für die Zielgerade gegeben hat. Als die einzelnen Kom- 
ponenten des Programms, Grafik, Steuerung und Spiellogik erstmals 
zusammengefügt worden sind, war das wie Magie für uns.“ 

... über die Zukunft des Toonstruck-Teams: 

„Die Team-Mitglieder haben früher schon an den verschiedensten 
Spieletypen gearbeitet. Vielleicht machen sie als nächstes Toon- 
struck 2, vielleicht auch ein völlig anderes Spiel.” 


SResy Ruder | 


In Jims Gym trifft man auf den Bulldoggen-Body Builder, der in brei- 
tem, österreichischen Dialekt an Arnold Schwarzenegger erinnert. 


im Verlauf des Spiels Dutzende 
praktischer Sachen verschwinden. 
Manche Objekte können auch mit- 
einander zu Neuem kombiniert 
werden. Auch Mals Begleiter Flux 
kann benutzt werden, denn ohne 
Teamwork geht eben manchmal 
nichts. Zur Auflockerung der Kno- 
belarbeit sind sechs witzige Ac- 
tionsequenzen über die insgesamt 
80 Locations verteilt. Gespräche 
verlaufen anfangs linear, bis man 
Informationen oder Gegenstände 
besitzt, zu denen gezielt nachge- 
fragt werden kann. Über 90 Minu- 
ten Zeichentrickfilm sind über Zwi- 
schensequenzen verteilt, die die 
Geschichte weitererzählen oder als 
kleine Belohnung für gelöste Rät- 
sel eingesetzt werden. Trotz des 
Comic-Sujets ist Toonstruck beilei- 
be kein Kinderspiel, sondern hat 
es in sich, Die präsentierten Rätsel 
können auch Abenteuer-Profis for- 
dern, und der vorherrschende Hu- 
mor kann richtig bissig werden 
und glänzt mit der einen oder an- 
deren derben Szene. 

Christian Müller 


Die „bodenlose Tasche” dient 
Mal als Inventory, das im Laufe 
des Spiels eine Unmenge von Ge- 
genständen aufnehmen muß. 


> VERGLEICH 
> Nach Baphomets Fluch 
> 


hat Virgin sein Know- 

how im Adventure- 
Genre eindrucksvoll untermauert. 
Anstelle von Krimi-Spannung 
aber überzeugt Toonstruck durch 
seinen unnachahmlichen Humor 
und verfügt dabei über mehr Puz- 
zlespielspaß als Orion Burger. 
Den Platz an der Sonne verweh- 
ren lediglich einige Längen im 
Spielablauf. 


Das Rätsel des Master Lu 
Baphomets Fluch . 


Orion Burger. 
Sherlock Homes 2 . 


21 
In diesem Kaufhaus für Scherzartikel gibt es für Mal allerlei nützli- 
che Dinge, deren Funktion die beiden schrägen Verkäufer gerne 
persönlich vorführen. 


TOONSTRUCK 


TPPISCH TOONSTRUCK 


O 
Hier ein kleiner Vorgeschmack auf Toonstrucks Puzzle-Ab- 
lauf. Dies ist wohlgemerkt eines der mittelschweren Rätsel, 
die Mal lösen muß, um wieder in die Menschenwelt zu ge- 
langen. Auch hier steht ihm sein Toonfreund Flux hilfreich zur Seite. 


1. Mal und Flux suchen freien Zutritt zum königlichen Pokal-Zimmer, 

doch der Kammerdiener hat etwas dagegen. Am liebsten würden ihn 

die beiden durch die Falltür sausen lassen, die sie kurz zuvor unter 

dem Teppich entdeckt haben. 

2. Die Falltür klemmt, Mist. Doch durch das Lösen eines Schubladen- 

Kombinationsrätsels an der Schmink-Kommode öffnet sich ein Ge- 

heimgang, der zu einem darunterliegenden Kellerraum führt. 

3, Im Kellerraum fällt Mal eine loses Bodenbrett auf und fragt Flux, 

ob er sich an das andere Ende der Bohle stellen könnte (Klick auf 

Flux und Brett). Mal stampft auf die Bohle und katapultiert Flux 

nach oben, der so die Falltür entriegeln kann. 

4. Geschafft! Jetzt muß Mal nur noch den Teppich wieder zurückrol- 

len und an dem Klingelseil ziehen, das den königlichen Diener her- 

beiruft. Der rast in einer der köstlichen Zeichentrick-Videosequenzen 

in die Tiefe, und der Weg ist frei. 

[a KOMMENTAR 
y- »> Yeah, so müssen Adventures aussehen und sich vor allem 

spielen. Besonders gefallen hat mir, daß Toonstrucks abge- 
fahrene Rätsel die Möglichkeiten einer Cartoonwelt ausrei- 

zen und man auch mal „um die Ecke“ denken muß. Die deutsche Syn- 

chronisation befindet sich auf dem gewohnt hohen Virgin-Niveau und 

BlueScreen-Animationen sowie zeichentricktechnische Präsentation 


sprühen vor Witz. Rundum gelungen und einfach tolle 
Unterhaltung. kl 
486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
keine Multiplayeroption 
deutsch SVGA/SB 
deutsch 1230 MB/35 MB 
Burts Virgin ca. DM 100,- 
HUREN 53% _ BUMBERTETEEO1% BEER Adventure 
Rätsel 
% Strategie m 
o Wirtschaft I 


» Ein Lach- und Rätsel-Feuerwerk ohne Ende. Klasse! «& 121 _ 
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tee] 


RENDEZVOUS IM WELTRAUM 


Die Avian und die Biots sind fremdartige Geschöpfe, die an Bord der 
RAMA ungestört ihrem Tagwerk nachgehen und scheinbar keine No- 
tiz vom Treiben der Expeditions-Mitglieder nehmen (oben). 

In die gerenderten Standbilder werden Videoaufnahmen der anderen 
Expeditionsteilnehmer eingeblendet, die über ihre Arbeit sowie über 
neue Entdeckungen erzählen und auch den einen oder anderen nütz- 
lichen Gegenstand parat haben (rechts). 


2001 - Odyssee war sein bisher größter Erfolg. Die Rede ist von Ar- 
thur C. Clarke, dem SciFi-Schriftsteller und Wissenschaftler. Zusam- 
men mit Gentry Lee hat Clarke die Bücher der RAMA-Serie veröf- 
fentlicht, die nun von Sierra als Multimedia-Adventure unter neuem 


Titel auf den Markt gebracht werden. 


ie phantastische Geschichte 
De den Spieler ins 22. 

Jahrhundert, als eine 
außerirdische Macht ein riesiges 
Raumschiff an den Rand unseres 
Sonnensystems schickt. Als Mit- 
glied eines Expeditions-Teams 
werden Sie mit Wissenschafts- 
Spezialisten zu einer dort bereits 
installierten Raumstation ge- 
bracht, um das RAMA benannte 
Ding aus einer anderen Welt zu 
untersuchen. Plötzlich nimmt es 
Kollisions-Kurs auf die Erde. Die 
Zeit drängt. 


Mystisches Abenteuer 

Ähnlich Broderbunds Myst und 
Presto Studios Journeyman Pro- 
ject klickt man sich durch geren- 
derte Standbilder. Je nachdem, 
welche Bewegungsrichtungen 
verfügbar sind, verändert der 
Mauszeiger seine Pfeilgestalt. 
Sind Gegenstände verfügbar, er- 
scheint eine Hand, womit diese in 
das üppig ausbaubare Inventory 
aufgenommen werden können. 
Kommen Sie zur Anwendung, wird 
das ebenfalls über eine Rotfär- 
bung des Mauszeigers kundgetan. 


PC ACTION 12/96 


In der an das RAMA-Raumschiff 
angedockten Raumstation begeg- 
net man im Laufe des Spiels allen 
Expeditionsteilnehmern, die per 
BlueScreen-Technik aufgenom- 
men und in die gerenderten Sze- 
nerien eingebettet wurden. Sie 
geben wichtige Hinweise über ih- 
re Erkenntnisse in ihrem Spezial- 
gebiet in Zusammenhang mit den 
fremdartigen Wesen. Das Alien- 
Raumschiff ist nämlich nicht nur 
mit fremdartigen Installationen 
vollgestopft, sondern beherbergt 
ganze künstliche Landstriche und 
seltsame Wesen in seinem Bauch. 
Allesamt gehen sie ihren Beschäf- 
tigungen nach, als würde das Ex- 
peditionsteam nicht existieren. 
Was ist eigentlich das Spielziel? 
Wer ist der Feind? Erst mühsam 
werden im Verlauf der Geschichte 
und beim Lösen unzähliger Puzz- 
les die Antworten auf diese Fra- 
gen erhellt. 

Sierras Science Fiction-Story 
spielt sich im Windows-Fenster 
und mit 256 Farben. Was ins Auge 
sticht, ist die überdurchschnittli- 
che Qualität der eingeblendeten 
Videos sowie die Auswahl der 


Schauspieler. Im Verlauf des No- 
vember soll die komplett deut- 
sche Fassung vorliegen, deren 
Synchronisation hierzulande vor- 


Gentry Lee und Arthur C. Clarke, 
die beiden Schöpfer der RAMA- 
Saga begleiten den Spieler 


selbst in Interviews und mit eini- 
gen Tips durch das Abenteuer. 


genommen wurde. 
Christian Müller 


KOMMENTAR 


>> Rendezvous im Weltraum gehört sicher nicht zu den in- 
novativsten, aber zu den knobelreichsten Glanzlichtern im 
Adventure-Genre. Bis die Geheimnisse um RAMA gelüftet 
sind, dürften auch geübte Spieler gut 60 Stunden am PC verbringen. 
Leider sind aufgrund der verwendeten Standbild-Technik die spieleri- 
schen Möglichkeiten etwas limitiert. Die erzählte Geschichte ent- 
wickelt sich aber verdammt spannend und läßt einen das eine oder an- 
dere Mal an den armen Bowe und HAL aus 2001 denken. 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 3.1 
Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 
Multiplayeroption 


deutsch SVGA/SB 
englisch 1.650 MB/74 MB 
Sierra ca. DM 120,- 
82% BETA 73% Adventure 
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» Spannende Story mit 2001-Flair im Click-Through-Kleid 


LICHTEENTITIETCICEHTIETEH ECHTE EIER EHRE 


Tel: 04344 - 4l 777 


Rauher Berg I, 24217 Schönberg, Fax -41779 
Mo-Frei: 10 - 18 und Sa: 10 - 13 Uhr 
Aktualitäten über BTX: COMSOFT# 


Ladengeschäft - Kiel 
Knooper Weg 136a 
24105 Kiel 
Tel 0431-578180 
Nur Ladenverkauf, kein Versand !! 


Die Spielehits zu Weihnachten auf CDROM 


ADV DV 79,90 Lands oflore2 ADV 
DV 72,90 Last Blitzkrieg STR 
DA 59,90 Last Rites ACT * 
DV 58,90 Leisure Suit Larry 7 ADV 
d DA 68,90 Links LS SPO/SIM 
«44D Longbow SIM DV 79,90 
1-64 : Flashpoint Korea ZUS * DV 45,90 
5) SIM * DV 72,90 


Games Gold 
40 Spiele auf 15 CDROM: Battle Isle, 
Anstoß, Alone in the Dark 1-2, Das 
schwarze Auge | & 2, Larry 6, MIG 29, Ishar 
1-3, Der Clou, 
Druidenzirkel, 
Oldtimer, Der] 
Planer, Victory 
Humans 1 3 2,0% 
1869, Robin- 
sons Requiem 
und 20 weite- 
re Spielehits, 
Fast alle Spiele) 


Welt-Neuheit !!!!!! 
2000 Color 3D-Cliparts für Ihre DTP- 
Anwendungen. Sie können die Bilder in 
alle Richtungen drehen und so Ihren 
Entwürfen anpassen. 29,90 


DV 89,90 
EV 75,90 
DV 51,90 
DV 79.90 
DA 94,90 
DA 49,90 
DV 79,90 
DA 79,90 
DV 86.90 


ulls of che Toltecs 


63,90 | /Megarace Il komplett 
DA 74,9 Mi rds ACT * Deutsch 
Missionforge Cyberstorm STR! Nur: 39,90 


Monty Python-Ritter der Kokus. 

Moto X SPO %, © 

Muppets Inside (W95) ADV 

Nascar Racing 2 SIM * 

NBA Live '97 SPO/SIM ATK * DA 19,90 

Need for Speed Special Edition } DV 33,90 

Net Zone ACT * . DA 24,90 

NHL Hockey '97 DOSIW95 DV 32,90 

INHL Powerplay Hockey 97 SPO * DV 49,90 

Nihilise ACT DV 28,90 

Orionburger ADV * DV 19,90 

Olympic Soccer SPO_ ATK DV 24,90 Bing_inel. Diskette 

Pandora Akte ADV * DV 24,90 C&C - Der Tiberium Konflikt 

Belle & DV 2490 © &C - Der Ausnahmezustand 

regt T. spo N Creature Shock 

ete Sampras Tennis Crusader-No Remorse/Regret je 

PGA Golf 96 Daggerfall In Planung 

Das schwarze Auge loder 2 je 

Death Gate 

Der Druidenzirkel 

Die Pandora Akte 

Discworld 

Dungeon Master loder2 je 

Eye of che Beholder I-3 

Fade to Black | 

Frankenstein 

Full Throttle, Vollgas 

Gabriel Knight | oder 2 je 

Gene Machine 

Goblins | - 3 Sammelband 

Inca 1-2, Sammelband 

Indiana jones 3 & 4 

Flight Unlimited Kir 2 Sammelband 20 

[Goblins 1-3 x jagged Alliance \ | 
ing's Quest 1,2,3,4, 6 oder 7 je 14, 

Grand Prix Manager Kntehts of Kentar ie | 

Lands of Lore | 

Legend of, Kyrandia 1-3 

Little Big Adventure 

Lucas Arts Classic oder Top Adv 

Maniac Mansion | + 2 

Might & Magic 340.5 je 

Monkey Island | & 2 

Myst, Lost Eden & Noctropolis 

Phantasmagoria 

Police Quest |-4, 

Police Quest SWAT 

Ravenloft | oder 2 -je 


DV 26,90 | | 1'h Hour 
Tch Guest 
Albion 

Alien Odyssee 
Aliens 

Alone in the Dark 1-3Sammelband 
Baphomets Fluch 

Beneath a Steel Sky 

Bermuda Syndrome 


0, 
Pt.) 
730 
ar 2 (Win95) 


Ehessmaster 5000 (Win95) STR * 
ilzation 2 SIM 
Evil War General 
Eluedo STR * 


STR + [Ascendancy & Jagged Alliance 
Bioforce Classic 

Bundesliga Manager Pro 
[Carrier Strike Force 

Civilisation 

Crusade 

Crusader-No Remorse Classic * 


mmand&Conquer SVGA/W95 * DV 88,90 
ommand&Conquer 2 Red Alert DV89,90 

-Der Ausnahmezustand CD DV 29,90 
DV 64,90 
DV 64,90 
DV 69,90 
DA 75,90 
DA 51,90 


erfall ROL * 

rk Seedil ADV * 
Disschwarze Auge 3 * DV 39,90 
dlock ACT DV 83.90 
dendiy Games Jagged Alliance 2 ACT EV 85.90 
Deadly Games Jagged Alliance 2 ACT*DV 76,90 
athgate ADV DA 76.90 
ath Rally ACTISPO * DV 56,90 
Planer 2 SIM DV 69.90 
Descent to Undermountain STR * DA 83,90 
DV 75,90 
DV 79,90 
DA 79,90 
DV 72.90 

* DV 72.90 
DV 72,90 

DV 72.90 

DV 75.90 

DV 69.90 

Di Siedler 2 - Missiondisk ZUS * DV 29,90 
‚orld 2-vermutlich vermißt*DV 82,90 
Dominion STR * A 74,90 
Downinthe Dumps ADV * DV 74,90 
DV 79,90 

DA 56.90 


Quest for Gloı 

Rally Racing 9 
Realm of the Hal 
Return to Jacob 


Road Rash SPO 
Sandwarriors STR * 
Santa Fe: The Elk Moon Murder 
Schleichfahrt SIM 

Scorched Planet ACT * 

Sega Rally SIM 

Shattered Steel ACT * 
Sherlock Holmes 2 Rose Tatoo 
Shine ADV * 

Silent Hunter Patrol Mission * 
SoniePC JAR 

Star Control 3 ROL * 
Star Craft STR_* 
Star General STR * 
Star Trek-Borg STRISIM * 


Die gr. Schlacht in den Ardennen 


Ss 


Star Trek - Generations ADV * 
Star Trek - Warrior Set 

ST.O.R.M. ACT 

Syndicate Wars ACTISTR 

Tempest 2000 ACT * 

TFX EF2000 Special Edition SIM * 
TFX EF2000 Tact Com ZUS * 
The Darkening ACT* 

Theme Hospital SIM * 

Tie Fighter Incl. Mission SIM 


Rebel Assault |+2 & Privateer 
Riddle of Master Lu 

Sam & Max 

Simon the Sorcerer I0.2 je 


a uest 
ace Quest 1-5 


Star Trek, Next Generation 
Star Trek |-2 
Stonekegy 


Nascar Racing + Track Pack 
[Pirates Gold 

Pitfall WIN9S 

Pizza Connection 

Pro Pinball 

Railroad Tycoon Deluxe 
Rayman 


Shanghai Great Moments 


alten Gate Killer 
GidRun ACT/GES . 
ts 'N'Garters ACT/ADV* 
vdline ACT 

ik! WINS  Ikarion SIM * 
art of Darkness J&R * 
pagon Kartell ADV * 


ELTRERTTRTFFLEETIEETEELLR 
SITTETTTEEETESTSTEETETETEg33333335 


"Time Commando SACTI/STR 
Be STRIAGT 


mb Raider, . 
önstruck 4 
Tunnel B » 
Viking - The Straßßgle of... 
Mr 


Ultra Pinball 2, 

Ultimate Mix, Auf der Suche nach 

Urban Runner ADV 

Warcraft 2 Exclusive Edition STR 

War College STR 

Warhawk STR * 

War Wind STR 

Worms Bundle incl. Mission ACT 

Zork Nemesis (WIN95) ADV 

Z STR 

Level-CD's ab 9,90 

Command Companion Level zu C&C 

Super Dead 2 LevelzuC&C 2 i 

Super Speed 2 Tracks zu FIGP2,Need etc 19,90 

Div. Level CD für ID’s Action Games ab 14,90 

Weitere Programme.Lösungsbücher. Neuheiten auf 
Anfrage. Wir führen auch Importversionen 


Kai's Power GOO 
‚Der kreative, multimediale Tet0201-751135 


& ultimative Spaß für die |[Zeichenerklärung: 

jganze Familie. Verändern Sie |ov.O: version. DA-DrAnieiung. EV-Englsche Vers, MA- 

[Muinguale Ant. Die Kürzel hinter den Programmen: ACT- 

Freunde und Bekannte auf |Action. ADV-Adventure, GES-Geschicklichkeit. JAR-Jump & Run, 

die einfachste Art der Welt |rOL-Rotienspiel. SAM-Sammlung. SIM-Simulation. STR-Strategie, 

P- mit der Computer-Maus. |?O-Spert ATK- Al Tuin kompatibel, * Bei Anzeigenschluß 
98,90 DM 


Ultima 7 Teil 1&2+Forge 
Ultima 8-Pagan 

Ultima Underworld 102 je 
Warcraft 2 oder Mission je 
Warhammer 
Wingcommander 3 0.4 je 
Wizardry_ 6 uni 

Woodruff and the Schnibble of A. 14,90 
?4 14,90 


Zak Mc Kracken 14,90 
Der Supersammelband: Die Siedler 2. After- 
live, Caesar 2, Civilisation 2, Conquest ofthe 
New World und Die Fugger 2 20,00 


Wing Commander 203 je 
Wing Commander IV 
X-Wing enhanced 


mperium Galactica ACT/SIM * 
Tennis Open (W35) SIM/SPO * 

diKnight ACTISTR * 

kn Madden Football '97 SPO 
ogud JAR * 

önig der Löwen (WIN9S) J&R * 
Iwan (Win95) ACT * 


DV 75,90 
DV 75,90 
DA 84,30 
DA 74,90 
DV 72,90 
DA 56,90 
DV 76,90 


Händler-Anfragen erwünscht 


Mobiler Support Service 
Ostmarksır. 5 
46117 Oberhausen 71711 Steinheim 

Tel: 0208-81 1009 Tel: 07144-821588 


Versandbedingungen 
Wir liefern per Nachnahme oder Vorkass UPS/Post. Auslands- 
Isendungen nur gegen Vorkasse (Euroscheck zagl. 20,.DM Ver- 
Isandkosten). Versandkosten: UPS-NN 20.DM, Post-NN 10-DM 
|* Nachnahmegebühr. Vorkasse 8,DM. Sicherheitverpackung (+ 
3.50D11).Ab 250.- DM Bestellwert - Versandkastenfrei, Preise 
gelten unter Vorbehalt. Versionsanderungen vorbehalten. 


AST - Multimedia 
Große Paaschburg 17 
25524 Itzehoe 
Tel:04821-600177 


Computer Börse Essen 
Berliner Str. 214 
45144 Essen 


CSM - Computer 
Bahnhofstr. | 


[noch nicht heferbar 


DAGGERFALL 


Daggerfall - Die Schriften der Weisen « Rollenspiel 


EINFACH RIESIG... 


Der mittlerweile chronische Mangel an Rol- 
lenspielen wird gelindert. Nach drei Jahren 
Entwicklungszeit ist es endlich soweit. Dag- 
gerfall - The Elder Scrolls wird das nächste 
Rollenspiel-Epos. Ein Tropfen auf den heißen 
Stein? Kaum, denn Daggerfall ist so riesig, 
daß man vermutlich auch noch nach einem 


Jahr nicht alles gesehen hat. 


bgesehen von einer Main- 
Av für deren Lösung 

man selbst mit Spielhilfe 
mehrere Tage benötigt, gibt es 
etliche Subplots sowie unendlich 
viele zufällig generierte Quests. 
Auf die Main-Story wird man di- 
rekt hingeführt, so daß man so- 
fort mit der Lösung beginnen 
kann. Subplots und andere Ne- 
benquests müssen aber erst ge- 
funden werden. Computergene- 
rierte Aufträge sind durchwegs 
eintönig, wie z. B: „Gehe dorthin 
und töte das...” oder „Bringe ei- 
ne Nachricht von A nach B”. Die 
anderen Aufträge haben es aber 
in sich und sind teilweise sehr 
interessant gestaltet. Im allge- 
meinen ist der Spieler von Dag- 
gerfall auf sich alleine gestellt 
und muß jede seiner Aktionen 
selbst entscheiden, denn es gibt 
auch Quests, die man besser 
nicht löst... 


Vorbildlich 

Eine große Stärke Daggerfalls 
liegt im Rollenspielsystem. Allein 
die Charaktergenerierung ist 
schon ein Abenteuer. Hier haben 
Sie die Möglichkeit, entweder ei- 
ne von über zehn vorgefertigten 
Klassen zu wählen, oder aber Ih- 
re individuelle Klasse erstellen. 
Neben den Haupteigenschaften 
Ausdauer, Magie und Lebenskraft 
besitzt jeder Held zahlreiche Fer- 
tigkeiten und Fähigkeiten. Eben- 
so detailliert unterscheiden sich 
Waffen, Rüstungen und andere 
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Ausrüstungsgegenstände. Der 
Spieler kann sogar eigene neue 
magische Gegenstände herstel- 
len und Zaubersprüche entwer- 
fen, um dem Spieler wirklich den 
maximalen Freiraum einzuräu- 
men. Das Regelsystem von Dag- 
gerfall zieht somit leicht mit 
Wizardry gleich und überflügelt 
die AD&D-Rollenspiele bei wei- 
tem. 


Rückständig 

Es gibt auch einen Haken: Die 
Technik Daggerfalls ist leider 
nicht mehr ganz zeitgemäß. Mit 
grobpixeliger VGA-Grafik, un- 
spektakulären Soundeffekten 
und Musikstücken, denen es an 
Abwechslung fehlt, muß sich der 
Rollenspiel-Liebhaber abfinden 
oder darauf verzichten. Zumin- 
dest die Steuerung ist intuitiv 
und ziemlich praktisch. Wer die 
Hotkeys benutzt, kann sogar ein 
großes Sichtfenster wählen und 
auf die Menüpunkte über Tasta- 
tur zugreifen. Die Größe der Welt 
Daggerfalls hat auch noch eine 
negative Nebenwirkung: Damit 
das Rollenspiel mit optimaler Ge- 
schwindigkeit läuft, muß eine 
ziemlich große Installation ge- 
wählt werden, die entweder 230 
MB oder 450 MB auf Ihrer Fest- 
platte in Anspruch nimmt. Klei- 
nere Installationen sollten Sie 
nur wählen, wenn Sie über ein 
extrem schnelles CD-ROM-Lauf- 
werk verfügen. 


Alexander Geltenpoth 


Die Lichtquelle im Hintergrund leuchtet das Gewölbe nur unzurei- 
chend aus, wodurch die für Daggerfall typische düstere Stimmung 
entsteht. Wände und Boden sind mit passenden Textures überzogen. 


In den gigantischen Städten 
steigt man gerne aufs Pferd und 
schont seine Ausdauer. Außer- 
dem geht es so schneller. 


Der Charakterbildschirm. In den 
Untermenüs findet man die Aus- 
rüstung, Fertigkeiten, Zauber- 


sprüche und das Logbuch. 


KOMMENTAR 


>> Nicht nur wegen der technischen Mängel kann ich Dag- 
gerfall leider nicht für jeden Rollenspieler bedenkenlos 
weiterempfehlen. Als Spieler wird man nämlich gleich zu 
Beginn alleine gelassen. Man weiß nicht, was man machen soll, um 
mit der Main-Story auch nur anzufangen. Andererseits ist Daggerfall 
ideal für alle, die am liebsten keinen oder nur wenigen Restriktionen 
unterliegen wollen. Sollten Sie gar hauptsächlich Spaß an der Ent- 
wicklung Ihres Charakters haben, wird Ihnen hier Spielspaß für die 
Ewigkeit geboten. (( 


KERSTIN 86, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


deutsch 

deutsch VGA/SB/General Midi 
deutsch/englisch 513 MB/37 MB - 450 MB 
Bethesda EN ca. DM 100.- 


HERR 50% _ BEERTIER 60%. 


79% 


» Nur für Genreliebhaber: Bisher größte Rollenspielwelt« 


BREITE Rollenspiel 


Action IM 

Rätsel © 
Strategie MM 
Wirtschaft 8 


SHATTERED STEEL 


Shattered Steel « 3D-Action 


HEAVY METAL 


Interplay haben mit Descent schon bewiesen, 
daß sie hervorragende 3D-Action-Spiele entwer- 
fen können. Allerdings steuern Sie in Shattered 
Steel kein kleines Raumschiff durch verzweigte 
Bergwerke, sondern riesige Kampfkolosse. 


ie Menschheit hat große 
D:: des Universums er- 

forscht und bevölkert. Klei- 
nere Scharmützel zwischen ein- 
zelnen Konzernen haben die Wei- 
terentwicklung von Waffensyste- 
men vorangetrieben. Die neueste 
Errungenschaft sind die Planet 
Runners. Tonnenschwere gepan- 
zerte Maschinen, mit einem Arse- 
nal an Lasern und Raketen be- 
stückt, die es allein mit kleinen 
konventionellen Armeen aufneh- 
men. 


Details: Nach einem Abschuß lo- 
dern die Flammen eine Weile. 


MechWarrior? 

Eine gewisse Verwandtschaft der 
sogenannten Planet Runner mit 
den berüchtigten BattleMechs 
oder Hercs ist durchaus gegeben. 
Earthsiege und MechWarrior las- 
sen sich schon fast als Simulatio- 
nen bezeichnen. Shattered Steel 
ist actionlastiger und orientiert 
sich damit eher an Terra Nova. Als 
Eingabegeräte stehen Tastatur, 
Maus oder Joystick zur Auswahl. 
Während man die Bewegung und 


Auf dem Radar werden Gegner 
durch rote Punkte symbolisiert, 
darunter die Schildstärke. 


Die vom Reaktor produzierte Energie kann selbstständig Waffen, 
Schilde und Fortbewegung zugeteilt werden. 


den Zielcomputer mit der Tastatur 
bedient, zielt und feuert man mit 
der Maus. Dabei dreht sich nur 
der Kopf des Planet Runners, oh- 
ne daß er seine Laufrichtung än- 
dert. Shattered Steel ist über die- 
ses System viel anwenderfreund- 
licher zu bedienen als beispiels- 
weise MechWarrior. Auf Kosten 
der Details, wie man feststellt, 
sobald man seinen Planet Runner 
mit neuen Waffen, Schilden oder 
Triebwerken ausstatten möchte. 
Hier ist die Auswahl ziemlich 
klein, für ein Actionspiel aber völ 
lig ausreichend. Die Cockpitge- 
staltung ist übersichtlich und 
zweckmäßig. Radar, verbleibende 
Schildstärke, Munitionsreserven 
und Energieverteilung gehören zu 
den wichtigsten Instrumenten. 


Erhaben 

Auch wenn es sich bei Shattered 
Steel um das erste Spiel von In- 
terplay in dieser Art handelt, ist 
ihnen die Umsetzung hervorra- 
gend gelungen 
man ist stolzer Besitzer eines 
Pentiums mit 16 MB RAM und ei- 
ner guten Grafikkarte. Ansonsten 
muß nämlich auf die SVGA-Dar- 


Vorausgesetzt 


stellung vezichtet werden. Über 
allerlei Einstellungen läßt sich 
die Spielgeschwindigkeit an die 
Leistungsfähigkeit der Hardware 
anpassen. Einziges Manko der 
sehr guten 3D-Engine: Wie auch 
bei MechWarrior und allen ande- 
ren Spielen dieser Art tauchen 
entfernte Gegner nicht am Hori- 
zont auf, sondern plötzlich ein 
Stück davor. Shattered Steel un- 
terstützt übrigens alle gängigen 
VR-Systeme. Der Sound ist von ei- 
ner ähnlich hohen Qualität. Klare 
Sprachausgabe, abwechslungsrei- 
che Hintergrundmusik und reali- 
stische Soundeffekte 
Shattered Steel zum Spielerleb- 
nis. Vor jeder einzelnen Mission 


machen 


erhält man wie gewohnt eine ge- 
naue Beschreibung der Ziele. Je- 
der Auftrag wurde abwechslungs- 
reich gestaltet. Teilweise stehen 
sogar mehrere Aufträge zur Aus- 
wahl. Die Schwierigkeit steigt in 
einem vernünftigen Verhältnis 
langsam an. Alternativ bietet 
Shattered Steel auch Multiplayer. 
Bis zu 16 Spieler können im Netz 
gegeneinander antreten oder 
zwei über Modem 


Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


>> Wer MechWarrior für zu kompliziert hält und schnelle Ac- 
tionspiele bevorzugt, ist hier genau richtig. Ohne größere 
Unterbrechungen lassen sich die Missionen nacheinander 


durchspielen. Die 3D-Engine ist besonders lobenswert. Verglichen mit 
MechWarrior erreicht sie auf gleicher Hardware viel bessere Resultate.(K 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


16 Spieler Netzwerk, 2 Spieler Modem 


deutsch 


SVGA/SB, Roland 


englisch 


327 MB/36 MB - 345 MB 


BEREETER Interpla 


En ca. DM 100,- 


BREITE 53% _ BUBEN 52% 


BET 3D-Action 


2 %o 


» _Kurzweilii 


Wirtschaft 8 


: Gute SVGA-Grafik und simple Steuerung & 
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DESTINY 


Destiny 


SCHICKSALSSCHLAG 


Kein Spiel ist perfekt. Schon gar nicht im 
Genre der Strategiespiele. Hier gilt es im- 
mer, den optimalen Mittelweg zwischen Rea- 


lismus und Spielbarkeit zu finden. 


spiel oder eine Wirtschaftssi- 

mulation ist, desto komple- 
xer wird das Programm auch, und 
damit verringert sich die Spiel- 
barkeit. Über ein gelungenes In- 
terface läßt sich zudem viel ret- 
ten, Civilization 2 ist so ein Spiel, 
das hohe Ansprüche stellt und 
der Mehrheit der Strategie-Fans 
zusagt. Interactive Magic meinte 
es mit Destiny ein bißchen zu 
gut, 


J e realistischer ein Strategie- 


Die Perspektive der 3D-Engine ist 
relativ frei wählbar. 


Die topographische Karte gehört 
zu den nützlicheren Hilfsmitteln. 


Gottspiel 3D 

Innovation treibt auch mal seltsa- 
me Stilblüten. Ein Gottspiel mit 
3D-Engine? Das gab es wirklich 
noch nie und kommt hoffentlich 
auch nicht mehr vor. Dadurch 
wird die ohnehin komplizierte 
Steuerung noch erschwert, und 
die Übersichtlichkeit sinkt in den 
Keller. Eigentlich schade, denn 
ansonsten hat sich der Designer 
sichtlich Mühe gegeben. Destiny 
besitzt erheblich mehr Tiefgang 
als Civilization 2. Die Entwicklun- 
gen sind feiner abgestuft, und die 
Rohstoffe werden nicht nur zum 
Handel benötigt. Wer also seine 
Soldaten mit Schwertern bewaff- 
nen will, muß erst eine Eisenerz- 
mine finden, das Erz abbauen, 
verhütten und anschließend 
schmieden. Dafür benötigt man 
natürlich eine Mine, eine Erz- 
schmelze und eine Schmiede. Man 
kann sich sehr leicht vorstellen, 
was es für einen Umstand macht, 
jedes einzelne Gut von der Urpro- 
duktion an zu verwalten. 


Tabellarisch 

Destiny verfügt schon über eine 
vernünftige Grafik, aber die mei- 
ste Zeit des Spiels muß man sich 


— ee 


Y= [sm] Bm] ur | |aafnn Crane | ann] map] van] 
m Pr 7m 


Damit Ihre Städte wachsen können, müssen neue Gebäude errichtet 
werden, die als Behausung, Lager oder Produktionsstätte dienen. 


durch trockene Listen und Tabel- 
len kämpfen. Hier wäre etwas 
Grafik nötig gewesen. Wahlweise 
läßt sich Destiny sogar in Echtzeit 
spielen, für den Fall, daß sich je- 
mand unterfordert fühlen sollte. 
Sobald man militärisch aktiv wird, 
ist der Echtzeitmodus mit der 3D- 
Engine gar nicht so verkehrt. Be- 
wegung und Kampf gehen auch 
schön einfach und praktisch von 
der Hand. Ein simpler Mausklick 
genügt, und die Soldaten mar- 
schieren los. Wie bei Civilization 
werden Kriege aber eigentlich im- 
mer durch Wirtschaftskraft und 
Technologie entschieden. 


KOMMENTAR 


>> Destiny ist einer der traurigen Fälle, in denen ein Strate- 
giespiel die Grenzen der Komplexität überschritten hat. Wer 
sich wirklich ernsthaft damit befassen möchte, sei gewarnt. 


Über das Ziel hinaus 
An der schlechten Spielbarkeit 
kann leider auch die Enzyklopä- 
die mit Hunderten von Einträgen 
nichts ändern. Destiny läßt sich 
sogar im Netzwerk oder über Mo- 
dem spielen, aber dafür müßte 
man erst mal einen ähnlich am- 
bitionierten Mitspieler finden. 
Verschiedene Zielvorgaben in 
den einzelnen Szenarien würden 
auch für nahezu unendlichen 
Spielspaß sorgen. So viele gute 
Ansätze und Ideen wurden der 
Komplexität geopfert. 

Alexander Geltenpoth 


hg 


Solche Tabellen dominieren Destiny. Oben sehen Sie die Verwaltung 
der Bevölkerung, Produktion, Lagerbestände und Güter. 
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Destiny ist kein Spiel mehr, das ist Arbeit! Ein durchdachteres Interfa- 
ce und der Verzicht auf die 3D-Engine hätten schon genügt, um ein 
aufwendiges, aber überschaubares Strategiespiel zu erhalten. So ist es 
nur absoluten Freaks anzuraten. 


EHESTEN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
KEMEEER Modem, Netzwerk 


| Handbuch: KMEIAM SVGA, SB, CD-Audio 
EEE deutsch 230 MB/50 MB 
Interactive Magic I ca. DM 100,- 
| Graf BEE Sound: EIWZ Strategie 
Action H 
Rätsel 
4 >%. Strategie I 
o Wirtschaft IM 


»_Gute Ansätze, aber leider mißglücktes Strategiespiel « 


Bestellannahme: Ladenverkauf: | 
(Verkauf zu Versandpreisen!) 
0 61 8 4 MAGIC Entertainment Center 
Moerseistr. 61 


47198 Dulsburg-Homberg 
Öffnungszeiten: Mo-Sa 11-21h 


| 
6 27 88 Entertainment N enumersge 266 


von Montag bis Freitag 10 - 20 h, 46145 Oberhausen-Sterkrade 


Samstagio-deh Computer-& Videospiele Versand En 


Hanauerstraße 26, 63505 Langenselbold . . Generation X 
Hanauerstre 
Telefax : (0 61.84) 6.27 88 ...online with the future Barzumsıea 24. SEOp Inge 
— ehe, ——, 
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Daggerfall Project Paradise DA'7995 Yazee DV"3995 _Stonekaap DV 49,95 
% Hay (stand Psycho Pinball DA 6995 7 DV 69,95 Street Fighter 2 DA"24.95 
| _DV*74,95 Hugo 2 Puppen ‚Perlen & Pistolen DU°EB,95 7 Disco s Cut DV 19/95 Strke Commander Classic DV 29.95 
Das Hexagon-Kartell DV*66,95 Hugo3 Wir führen keine Zork Nemesis (WIN) DV 79.95 Syndicate Plus DV 39,95 
Das Schwarze Auge 3 DV°39,95 Hugo f | System Shock DV 29,95 
Das Schwarze Auge 1-3 DV°79,95 Into ne void indizierten Spiele! MAGIC PREISHITS! Teamchef DV 29.95 
Davis Cup Tennis. DA 7795 Iron & Blood Rally Racing 97 5 3 ings DR 29,95 The Hive DV 34,95 
Daytona USA DA*69,95 Rayman Da 5005 7 th Guest DA 21.95 Theme Park Classic DV 29,95 
Din. DA 38,95 Aebe sau Ei u hi 2 E Alien Virus DV 24,95 Tilt DA 21,95 
Deadlo DV 79,95 u Alone ın tne Dark 1 DV 24.95 Transport Tycoon+Editor DV 29.95 
Deadly Skies oa-7a95 | Deadly Games DV*74,95 | Reumfre ns) DA 7495 Amerika 1861-1865 DV"2295 _UFO Enemy Unknown DV 29.95 
Deathgate DV 72,95 John Madden NFL 97 DV 7295 Risiko DV7495 Armored Fist DV 34.95 US Nawy FighterClassico DV 29.95 
Deathkeep AD&D (WIN 95) DA 69.95 Karma-Fluchder 12 Höhlen DV 72,95 Road Rash (WIN 95) DV 59,95 Batman Forever DV 34,95 Vollgas DV 34.95 
Demonworld DV*79,95 Kingdom of Magic. DV 6995 STORM z DV 74,95 Bioforge Classic DV 29.95 Wing Commander 3 Classic DV 34.95 
Der Planer 2 DV 69,95 Krazy Ivan (WIN 95) DA"72,95 Schleichfahrt ] Bundesliga Manager Profess. DV 19.95 Wipkout DA 29,95 
Der Produzent DV 7495 Lands of lare 2 DV°84,95 Chewy-Escape from F5 DV 34.95 Woodruff (Goblins 4) DV 29.95 
Descent 2 DA 79.95 Leisure Suit Larry 7 (WIN)  DA"79,95 DV 74,95 | Christof Kolumbus DV 19,95 Wolfpack DV 26.95 
Descent 2 Mission Builder DA*39,95 Lighthouse (WIN) DV 84.95 | SchieichfahrtSpecialEdtion DV 7935 CivNet DV 55.95 WWF Arcade Game DA 34,95 
Destiny DV+7495 Links 3B6CDinel.2Kurse DA 69.95 Senrenen Plant”  DV-gags  Cilisaton DV 29,95 X-Wing + Mission DV 34.95 
essen ma Sn 96 con Yen A gesungen sn Sog eat 
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Te T 
COMPLETE DAVIS CUP TENNIS 


Erinnern Sie sich noch an Blue Bytes Great 
Courts 2? Gut, denn dieses Software-Fossil 
ist immer noch die beste Tennis-Simulation 
für den PC. 


'; 


Die Pixelhaufen - sorry - die Racketstars las- 
sen sich wenigstens exakt steuern. 


Telstars Complete Davis Cup Tennis ändert 
daran jedenfalls nichts. Auf vier verschiede- 
nen Untergründen spielen Sie wahlweise 
Freundschaftsspiele, eine komplette Davis 
Cup-Saison oder eine frei konfigurierbare Li- 
ga. Egal ob Sie im Doppel oder Einzel antre- 
ten, die Animationen der pixeligen Sprites 
erinnern eher an Michael Jackson beim 

Moonwalk als an die eleganten Bewegungen 
eines Stefan Edberg. Auf diesen und seine 
Kollegen müssen Sie sowieso verzichten, da 
alle Spieler lediglich Phantasienamen tra- 
gen. Selbst auf dem Schwierigkeitsgrad 
„Hard“ ist Davis Cup Tennis übrigens so ein- 
fach, daß Sie spätestens nach einer Stunde 
wütend den Schläger in die Ecke schleudern. 
Das liegt an der exakten Steuerung, dem ein- 


zigen Highlight des Games. Tennis-Fans müs- 
sen also weiter darben, doch mit Codema- 
sters’ Pete Sampras Tennis wartet bereits der 
nächste Herausforderer in der Umkleidekabi- 
ne. Hoffentlich schafft es Pete wenigstens 
bis zum Viertelfinale. 

Christian Bigge 
CREETE «560x266, 8 MB RAM, DoubleSneed-CD-ROM, 
HEREIN Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
ARE sa case 
EEE setsch 
BEE nnlisch/deutsch 


EB 2 Spieler an einem PC 
BT zoeN/6an 
| __ Preis: BELEENN 
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Wieder nix für Tennis-Freaks! Schade! 


ms GOLF 3.0 


Die 2.0-Version war das perfekte Windows- 
Pendant zu Links 386 pro, Microsoft Golf 3.0 
kann jedoch bei weitem nicht die Klasse des 
neuen Links LS erreichen. 


— 


Schön war er schon immer, der Kurs von Banff 
Springs. Leider aber auch altbekannt. 


So wird nur das Gewohnte geboten: eine 
leicht aufgebohrte Grafik, die immerhin Auf- 
lösungen von bis zu 1.024 x 768 Bildpunkten 
verkraftet, dann aber lediglich grob aufge- 
löst wird, das obligatorische Swing-O-Meter 
und - kaum zu glauben - die zwei Klassiker- 
Kurse von Harbour Town und Banff Springs, 
beides Urgesteine des PC-Golfs. Das Ganze 
ist nett spielbar, Fenster lassen sich ganz 
Windows-like beliebig konfigurieren, und 
mitunter zwitschern gar ein paar Vöglein aus 
den Lautsprechern. Ohne irgendeine Innova- 
tion verschwindet MS Golf aber im Durch- 
schnittsbrei. Zumindest hat man an eine 
Netzwerk-Option gedacht, gleich acht Spieler 
können gegeneinander antreten. Ach ja, mit 


ein paar Tricks lassen sich alte Links 386 pro- 
Kurse mit MS Golf 3.0 spielen, damit’s nicht 
allzu eintönig wird. Da auch das Microsoft- 
Programm recht hardwareintensiv zu Werke 
geht, sollten Golf-Fans zum in allen Belan- 
gen überlegenen Links LS von Access grei- 
fen. 

Christian Bigge 


EHRE «360X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 95 
HEREIN Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 

| sc: BIER 
EEE deutsch 
[_Sorach: MER 


Modem, 8 Spieler im Netzwerk 


» 


Nett, aber kein Vergleich zu Links LS 


OLYMPIC SOCCER 


Urrrg! Kaum daß wir den Schock von Olympic 
Games verwunden haben, greift U.S. Gold zum 
zweiten Mal in die Tonne. 


Spärlich animierte Polygone zuckeln ziem- 
lich planlos über den Bildschirm. 


PC ACTION 12/96 


Olympic Soccer verbindet mäßige Grafik mit 
spärlichen Animationen und kümmerlicher 
Spielbarkeit. Die Polygonspieler, die Sie unter 
anderem durch das olympische Turnier führen 
können, weisen kaum Texturen auf und bewe- 
gen sich trotzdem erstaunlich ruckelig über 
den Bildschirm. Zwar wurden einige Aktionen 
wie Fallrückzieher oder Kopfbälle integriert, 
aufgrund mangelnder räumlicher Übersicht 
lassen sich diese aber kaum ausführen. Kein 
Wunder, daß Sie deshalb selbst einem Compu- 
tergegner wie Albanien hoffnungslos unterle- 
gen sind. Dank der ungenauen Steuerung lau- 
fen Sie ständig dem Ball hinterher, bis eine 
glückliche Grätsche entweder zum Ballbesitz 
oder zur gelben Karte führt. Halten Sie selbst 


den Ball länger als ein bis zwei Sekunden am 
Fuß, beginnt das Spielchen von neuem, da 
die Lederkugel schon wieder beim Gegner 
weilt. Igitt! Dieses Spiel rettet selbst die ganz 
vernünftige Sprachbegleitung des Johannes 
Baptist Kerner nicht mehr vor der roten Karte. 
Wie gut, daß es noch FIFA 97 gibt. 

Christian Bigge 


4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-RON, 
Bentium 120, 8 MB RAM, Quadpeed-CD-ROM 
| 1schi: BRAIN 

ER deutsch EEE 4 Spieler an einem PC 
BE seutsch 310M8/55MB 
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»___Traditionell verbockter Lizenztitel. 


Daytona U.S.A. ® Rennspiel 


AUTO-MATISCH 


Posıon 


Jeder, der Rennspiele mag, hat diese Raserei 
wahrscheinlich schon zigfach in der Spielhal- 
le nebenan gezockt. Die Rede ist von Segas 
Arcade-Blockbuster Daytona U.S.A., seiner- 
zeit ein Meilenstein im Automaten-Bereich. 
Jetzt düsen die Stockcars auch über PC-Bild- 
schirme, müssen sich hier aber starker Kon- 


DAYTONA U.S.A. 


ren Sie dabei aber so viel Zeit, daß 
Ihnen nur ein Neustart weiterhilft. 
Wählen können Sie lediglich zwi- 
schen zwei Automatik- und zwei 
Schalt-Boliden, die sich durch ihre 
Beschleunigungswerte und Boden- 
haftung voneinander unterschei- 
den. 


Hardware-Fresser 

Die Streckengrafik ist wirklich 
außergewöhnlich, an Animationen 
hat Sega nicht gespart. Wenn Ih- 
nen bei Geschwindigkeiten jen- 
seits der 300 Stundenkilometer- 
marke noch Zeit dafür bleibt, kön- 
nen Sie galoppierende Pferde am 
Wegesrand erspähen, eine Schar 
Tauben flattert vor Ihrem Auto 
umher oder die überlebensgroße 
Statue des Virtua Fighter-Helden 
Jeffry erweckt Ihre Aufmerksam- 
keit. Sie düsen an riesigen Fels- 
wänden entlang, passieren Jacht- 


me im Vollbildmodus. Diese ließen 
sich erst durch eine Verkleinerung 
des Spielbildschirms beseitigen. 
Etwas mehr Performance bringt 
auch der Sprung in die Cockpit- 
Perspektive (eine von vier mögli- 
chen), da in diesem Modus nicht 
so viele Details dargestellt werden 
müssen. Ein weiteres Manko: Die 
Sounds dröhnen zwar in CD-Audio- 
Qualität aus den Lautsprechern - 
und im Falle der Motorengeräu- 
sche sogar gar nicht schlecht -, 
aber wenn Ihnen der Singsang ja- 
panischer Fistelstimmen gefallen 
sollte, müssen Sie schon über ei- 
nen Satz hörerprobter Ohren ver- 
fügen. Abschalten können Sie die- 
se Dudelei nämlich leider nicht. 


Christian Bigge 


kurrenz erwehren. 


Strecken liefert Sega auf sei- 

nem Silberling mit, etwas we- 
nig im Vergleich zu Bleifuß 2 oder 
Ralley Racing 97. Dafür sind die 
Daytona-Kurse ziemlich lang und 
besonders aufwendig designt. 
Auch die Fahrphysik ist durchaus 
gelungen. Mit ein wenig Übung 
sliden Sie wunderschön in die Kur- 
ven, Profis versuchen jedoch, die 
Kurse möglichst ohne Schleuder- 
bewegungen zu meistern. Die Ta- 


| er die drei bekannten 


Der Beginner-Kurs ist 
ein einfaches Oval, 
das Sie beinahe kom- 
plett mit Topspeed 
durchfahren können. 


Schon schwieriger! Im 
Advanced 
kämpfen Sie sich rund 
eine Minute durch 
mehrere Haarnadeln. 


statursteuerung können Sie nach 
Belieben konfigurieren, natürlich 
dürfen Sie aber auch einen Joy- 
stick benutzen. Kleinere Fahrfeh- 
ler verzeiht das Programm dabei 
gnädig, größere werden mit einem 
spektakulären Abflug der eigenen 
Karosse gewürdigt. Aufgrund der 
daraus resultierenden Schäden am 
Fahrzeug wird besonders bei län- 
geren Rennen gegen die vierzig (!) 
Computergegner ein Boxenstopp 
notwendig. Normalerweise verlie- 


DIE DREI STRECKEN 


Alle drei Strecken haben Ihre Besonderheiten. Hier sehen 
Sie sie gleich aus drei von vier möglichen Blickwinkeln. 


E 
Nur für Profis! Der Ex- 
pert-Kurs bietet zwei 
Minuten pro Runde 
reinen Thrill bei höch- 
ster Konzentration. 


Modus 


häfen oder Hängebrücken. Doch 
so viel Üppigkeit hat auch seinen 
Preis. Selbst mit einem Pentium 
166 und 32 MB RAM hatte unser 
Testexemplar an einigen Strecken- 
stellen noch leichte Ruckelproble- 


Aus der Nähe wirken die Textu- 
ren der Boliden sehr realistisch. 


KOMMENTAR 


» Bleifuß 2 ist etwas abwechslungsreicher, nicht zuletzt 
dank der sieben Strecken; auch die Fahrphysik scheint mir 
einen Tick gelungener. Wenn man von der nervigen Dudel- 
musik absieht, bleibt Daytona dennoch ein gutes Spiel. Die drei 
Strecken sind perfekt designt, und Racing Fans wird Fahrspaß pur ge- 
boten. Etwas mehr PC-Design hätte man aber schon in das Produkt 
stecken können, statt dessen wurde einfach 1:1 konvertiert. Wer im- 
mer noch seine Markstücke in die Spielhalle schleppt, sollte hier zu- 
greifen, allen anderen wird erst einmal ein Probespiel empfohlen. 


Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


4 Spieler Netzwerk 
deutsch SVGA, SB, CD-Audio 
deutsch SIT 500 MB/49 MB 
Sega ca. DM 100,- 
HUMEHEETE 50% MEERE 9 BEER Rennspiel 
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» _Gute Arcade-Umsetzung mit stärkerer Konkurrenz! & 25 
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| Computer’96 vom 15. bis 17.11.1996 in Köln, Stand 


WIR STA 


SD) FI-MANAGER 96 VERSION 2.0 _,« 


Ebames jetzt mit ... Zusatzhandbuch ln 
Sprachausgabe + Zusatzanimationen Telemetrie 
Erweiterte On-Line-Hilfe 
und Wetterwechsel während der Rennen 


und C 21 + Computer'98 vom 185. bi) Ye 


As Registrierte Kunden erhalten gegen Einsendung 
IR von 20,-DM (Scheck) und der Origina-CD das Upgrade 


- mit zusätzlichem Handbuch - auf die Version 2.0 
Adresse: Software 2000 = Sfichwor: Fl.lpgrude » Posch 110 = 23691 Eutin 


Auf-der Software 2000-CD befinden. sich spielbare-Demoversionen sowia, Trailer 
und Screenshots ZuBundesliga Manager 97) RallyeRatiig 97 und.FI-Müntiger 96. 
Zusäfzlich'jede Menge Screenshots Vom Strafegiehammer Destiny! 


9 o 
SpiELSP nsselt,, 


lung‘ 
Gratulation zu er Games 11/9 
IyeSp® 


TESTEN SIE IHR FAHRERISCHES KÖNNEN IN DIESER 
RENNSPORTSIMULATION 


RALLYE RACING 97 - FEATURES 


Netzwerk Option für bis zu acht Spielern 

Alle 28 Strecken der RAC Rallye 

F SYGA Grafik 

3 Vier Schwierigkeitslevel 

2 Unterschiedliche Wetter- und Strassenverhältnisse 
x 


Hochauflösende, dreidimensionale Darstellung der Rennen 


& 
S Sechs original Wagen aus der Rallye-Weltmeisterschaft 
} Authentische Renngeräusche und (D-Soundtrack ö 
1: Erhätich für PC CDROM a 
e ö - e 


SOFTWARE 2000 = Postfach 110 = 23691 Eutin = Hotline: 01 90-57 20 00 (1,20 DM pro Minute) Montag - Freitag von 141; 


Ich bestelle di 
” L 3 h SOFTWARE 2000 DEMO-CI 
re ER Ri inkl. infomateriz 


gegen 5,-DM in Briefmarkeı 


SOFTWARE 200( 
STICHWORT: DEMO-CL 
POSTFACH II 
23691 EUTIN 


| EMPFOHLEN VON 
WALTER ROHRL 


N fa 


7 


b Phr = Mailbox ISDN und analog: 0 45 21 - 80 04 47 (nur für registrierte Kunden) * Internet: http:///www.software2000.de 


SPIELERFORU 


SPIELEN SIE MIT 


DIE FORMEL 1 
WELTMEISTERSCHAFT 


Es ist soweit! 
Aufgrund der 
riesigen Be- 
teiligung an 
unserem 
letzten Top- 
score-Wettbewerb 
ruft PC Action zu- 
sammen mit Micro- 
Prose zur großen For- 
mel 1-Fahrerwelt- 
meisterschaft auf. 
Wir suchen den besten 
deutschen Rennfah- 
rer und Setup-Tüftler 
aller Strecken der 
Edel-Simulation Fi 
Grand Prix 2. Zu ge- 
winnen gibt es einen 
Super-Preis. 


SIE LERFORUM 


(0, Imola 
1.Gregoire Diehl, Bad Pyrmont 
1:19.193 
@ Monaco 
1.Christian Skuppe, Tettnang 
1:17.872 
'® Kanada, Gilles Villeneuve 


BEER] 1.J0r9 Braun, Duisburg 1:24.528 
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DER PREIS 


ä 
u 
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Der Spiel-Modus 

Anders als beim alten Topscore- 
Wettbewerb sollen Sie uns diesmal 
von jeder Strecke eine heiße Run- 
de zusenden. Um Betrügereien von 
vornherein auszuschließen, müs- 
sen Sie Ihr Setup, mit dem Sie Ihre 
schnelle Runde gefahren haben, 
ebenfalls auf dieser Diskette ab- 
speichern. Wir registrieren alle 
eingehenden Rundenzeiten für je- 
de der 16 Strecken und verteilen 
für die besten Zeiten WM-Punkte, 
wie Sie es von der Formel 1 ge- 
wohnt sind, d. h. der erste erhält 


jeutschland, Hockenheim 
1.Andreas Steins, München 
1:42.463 

2.Gregoire Diehl, Bad Pyrmont 
1:44.653 


@ Italien, Monza 
1.Christian Skuppe, Tettnang 
1:23.096 


Der gekürte Weltmeister erhält 

DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit beläuft sich auf minde- 
stens fünf Monate, so daß Sie genügend Zeit zur Verfügung 
haben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen. 


10 Punkte, der zweite 6, dann 4 
usw.. Weltmeister wird am Ende 
derjenige, der auf allen Strecken 
die Punkte sammeln 
konnte. Bei Gleichstand entschei- 
det das Los. Ab der nächsten Aus- 
gabe finden Sie dann auf dieser 
Seite die ersten Plazierungs-Tabel- 
len zu allen 16 Strecken sowie das 
Setup der jeweils schnellsten Zeit. 
Mit der Teilnahme am Wettbewerb 
erteilen Sie uns die Genehmigung, 
Ihre Setups auf der Cover-CD-ROM 
veröffentlichen zu dürfen. 


meisten 


Ganz wichtig: 

Aus organisatorischen Gründen 
müssen wir Sie bitten, für jede 
einzelne Strecke eine eigene Dis- 
kette einzuschicken. Folgende An- 
gaben und Inhalte müssen uns 
vorliegen, damit Ihre Teilnahme 


RENNERGEBNISSE 


2.Clemens Heidinger, Starnberg 
1:23.833 
© Japan, Suzuka 


* 1.Andreas Steins, München 


1:35.757 


Setups auf der 
CD-ROM! 


Alle Setups zu den ein- 
gesandten Strecken-Re- 
korden sowie für alle 
Eingabegeräte. 


am Wettbewerb gesichert ist: 

Auf der Diskette: 

1. eine heiße Runde für eine 
Strecke 

2. das Setup, mit dem Sie diese 
Runde gefahren sind 

Auf dem Diskettenaufkleber: 

1. Ihre komplette Anschrift 

2. der Name der Strecke, zu wel- 
cher Sie eine heiße Runde einsen- 
den 

3. Ihre genaue erzielte Zeit 

Im Kasten Teilnahmebedingungen 
finden Sie noch einmal alle wichti- 
gen Informationen und die Zusen- 
deanschrift aufgeführt. Das Stich- 
wort für diesen Wettbewerb lautet 
F1-Weltmeisterschaft. Und jetzt 
wünschen wir Ihnen viel Spaß mit 
F1 Grand Prix 2 und viele schnelle 
Runden! 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau- 
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können grundsätzlich nicht 
berücksichtigt werden. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen, Es gilt das Datum 
des Poststempels. 

Mit der Teilnahme am Wettbewerb ertei- 
len Sie uns die Genehmigung, Ihre Set- 
ups auf der Cover-CD-ROM veröffentli- 
chen zu dürfen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 
COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: 

Spielerforum - F1-Weltmeisterschaft 
Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


LESER- 
TOP- 
sSCORES 


Mit dieser Ausgabe werden die al- 
ten Topscore-Wettbewerbe zu F1 
Grand Prix 2 und Z abgeschlos- 
sen. Den Gewinnern einen herzli- 
chen Glückwunsch, die Preise ge- 
hen Ihnen in Kürze zu! Noch nie 
wurde bei einem Wettbewerb so 
viel geschummelt wie bei diesen. 
Hex-Editoren kamen bei Z zum 
Einsatz, bei F1 Grand Prix 2 wur- 
den nur Rekorde eingesandt, 
nicht aber Rennrunden. Wir ha- 
ben uns dennoch durch den Dis- 
kettenwust gearbeitet und prä- 
sentieren Ihnen heute die „ehr- 
lichsten” Gewinner. Da bei Z ein 
Programmfehler vorliegt, der nur 
Spielstände bis 65.536 Punkte 
zuläßt, haben wir einfach den 
Spielstand gewertet, der diesem 
Ergebnis am nächsten kam und 
die Regeln für den Admiral Zed- 
Wettbewerb nachträglich noch 
geändert. Mit der Bitte um Ver- 
ständnis, 


Ihr PC Action-Team 


INTERACTIVE 


u ED ES EZ 2 


bnornene] 
BROTHERS ET 
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jetzt im Handel 


erhältlich oder 


gleich bestellen! 


a a a a a u 2 


Bu band m 
Star Trek 


Marius Gschwandt, Hamburg 
Günter Schramm, Stuttgart 

Mario Schwarz, Niederorschel 
Torsten Winkler, Wümbach .........-2r222.0 + 65.512 Punkte 
Arian Hoxha, Bochum 
Jan Löser, Eisleben 
Christoph Breetz, Berlin 
Michel Messerschmidt, Hamburg .. 
Alexander Klinowski, Chemnitz ... 
Oliver Haardt, Gelsenkirchen 


Maik Rogin, Koblenz .. 
Roberto Rossi, Calw . . 
Andreas Peppel, Hamburg 
Daniel Wohlhaupter, Gondelsheim 
Norbert Gleß, Köln 
G. Pekonns, Detmold 
Thomas Kimmiel, Dliningen, Pr 
10. Lars Nowack, Wehrsdorf 


"HBESTELLEN! 


Kaiser, 
Deluxe: 


Topscores zu Z, Level 20 


. 65.528 Punkte 
ER . 65.522 Punkte 
NE: 65.514 Punkte 


. .65.502 Punkte 
. 65.465 Punkte 
. .65.443 Punkte 
. 65.403 Punkte 
. .65.379 Punkte 
. „65.344 Punkte 


Fi Grand Prix 2 


Topscores zu F1 Grand Prix 2, Monaco: 


...1:14.232 
«,.1:14,237 
. ..1:14.248 
. .1:15.397 
.1.15.978 
1:16.041 
1:16.319 
1:16.328 
1:16.329 
1:16.503 


INPGAAMEHDEN 19,20. 


mit Vollversion 
Aid Sao in Vol 


10/96 11/96 12/96 
ee u 
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich: 
TPCGAMESPlus 10/96 zu DM 19,80 l 
= „Slipstream 5000* 
Name, Vorname 
TPCGAMESPlus 11/96 zu DM 19,80 
„Kaiser Deluxe“ 
Straße, Haus-Nr. APCGAMESPIus 12/96 zu DM 19,80 


PLZ, Wohnort 

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberog. 


„Jagged Alliance“ 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


GESAMTBETRAG 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


SPIELERFORU 


Sie haben 
Bitmap Bro- 
ther’s Stra- 
tegie-KI 
mehrfach be- 
siegt? Com- 
mander Zod halten 
Sie für Ihren besten 
Kumpel? Okay, dann 
versuchen Sie doch 
einmal, unsere Save- 
games auf der Cover- 
CD-ROM zu lösen. 
Wir suchen nämlich 


SIELERFORUM 


Deutschlands beste 


Z-Feldherren und 
werden in Kürze zu- 
sammen mit Warner 
Interactive den 
deutschen General 
Zed küren. 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
i Computec Verlag 

| Redaktion PC Action 

| Kennwort: Spielerforum - General Zed 
Isarstr. 32-34 


134] 90451 Nürnberg 
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GENERAL ZED 
BEFORDERUNG 


exklusiv 


WARNER 
INTERACTIVE] 


Da Z nicht in der Lage ist, Punk- 
testände jenseits von 65.536 
darzustellen, haben wir den 
Spielmodus geändert und wer- 
ten nun die Kürze Ihrer Spielzeit 
und die Anzahl der Verluste (in 
dieser Reihenfolge). Bisher ein- 
gesandte Disketten verlieren da- 
mit leider Ihre Gültigkeit. Im 
Sinne eines fairen Wettbewerbs 
bitten wir um Verständnis! 


Der Spiel-Modus 

Im Bereich Spieleforum der Co- 
ver-CD-ROM (Menüpunkt 4) fin- 
den Sie zwei Savegames zur 
deutschen Version von Z. Folgen 
Sie dort den Anweisungen auf 
dem Bildschirm, um sie in das 
Installationsverzeichnis von Z zu 
installieren. Danach können Sie 
beide Levels über die Option 
„Spiel laden“ starten. Der Level 
für unseren Wettbewerb findet 
sich auf Speicherposition 9 und 
heißt „PC Action 1“. Den ande- 
ren gibts als Bonus dazu. Die 
Aufgabenstellung zur Teilnahme 
am Wettbewerb ist wie folgt: 


BESTZEITEN 


@ 1. Michael Bay, Essen 
Zeit: 9:35 Verluste: 12 


© 2. Daniel Lehmann, Berlin 
Zeit: 10:30 Verluste: 12 


Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten Punk- 
te auf seinem Konto verbuchen kann, wird von 
uns offiziell zum General Zed gekürt und erhält 


DAS GROSSE WARNER INTERACTIVE SPIELE-ABO! 
Als General Zed steht dem Sieger ein Jahr lang 
jedes neue Spiel aus der Warner-Kollektion zu. 
Jetzt wünschen wir nur noch ein scharfes Auge 
und eine schnelle Maus! 


- Laden Sie das Savegame mit dem 
Namen PC Action 1 (Position 9). 

- Spielen Sie den Level bis zum 
Ende (natürlich so verlustarm und 
schnell wie möglich). 

- Kurz bevor das gegnerische Fort 


PC Action sucht den General Zed 


1 


Levels auf 

der CD-ROM 

Auf unserer 
Cover-CD-ROM finden 

Sie in der Spiele-Tools- 
Rubrik jeden Monat 
neue Savegames 
zu Z! 


in Flammen aufgeht, speichern 
Sie ab. 

- Spielen Sie den Level zu Ende 
und notieren Sie sich den genau- 
en Punktestand. 

- Kopieren Sie das Savegame aus 
dem Z-Verzeichnis (Save?.z) auf 
eine Diskette. 

- Beschriften Sie den Disketten- 
aufkleber mit Kennwort, Namen, 
Anschrift und dem Punktestand, 
und senden Sie sie an die Adresse 
in den Teilnahmebedingungen. 


Dies ist die Karte des Levels für unseren General Zed-Wettbewerb. 
Wer hier mit der besten Punktezahl ins gegnerische Fort marschiert, 


kann ganz groß absahnen. 


Aller Anfang... 

Als Anführer eines kleinen Kuhdor- 
fes wollen Sie Ihr Volk zu möglichst 
großen Taten und ewigem Ruhm 
führen. Vor den Erfolg haben die 
Götter jedoch den Schweiß ge- 
setzt. Die Bevölkerung ist ständig 
am Murren, hat zu wenig zu essen, 
zuviel zu arbeiten und jammert 
über die allzu hohe Steuerlast. Al- 
lerlei Katastrophen - seien es ver- 
heerende Brände, Sturmfluten 
oder marodierende Barbaren - dro- 
hen ständig die Arbeit vieler Jahre 
auf einen Schlag zunichte zu ma- 
chen. Doch die größte Gefahr be- 
steht in den anderen aufstreben- 
den Völkern. Römer, Griechen und 
Karthager sind von einem unbe- 
schreiblichen Expansionsdrang und 
Eroberungswillen besessen, Schon 
bald werden deren Soldaten vor 
Ihren Toren stehen. Ob es da Ihrem 
kleinen Volk gelingen kann, die 
Stürme der Zeit zu überstehen? Er- 
forschen Sie neues Wissen und 
Technologien. Machen Sie sich die 
Elemente untertan. Regieren Sie 
weise und gerecht. Verteilen Sie 
die vorhandenen Ressourcen ge- 
schickt auf Produktion, Forschung, 
Expansion und Militär, Errichten 
Sie neue Städte, die als neue Zen- 
tren für Handel, Produktion und 
Wissenschaft zu einer weiteren 
Säule Ihrer Macht anwachsen. Zei- 
gen Sie diplomatisches Geschick im 
Umgang mit Ihren stärkeren Nach- 
barn. Schließen Sie Friedensver- 
träge und zetteln Sie Kriege an. 
Zwei schwache Gegner sind oft 
leichter zu besiegen als ein starker. 
Bauen Sie Ihrerseits ein mächtiges 
Heer auf, das Ihr Land und Ihre In- 
teressen verteidigen kann. Mit dem 
richtigen Quentchen Glück werden 
Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Civ2 - Klassik - 
Szenario 

Tarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


DAS CIVILIZATION II 


KLASSIK-SZENARIO 


Wer am Ende des Wettbewerbs die höchste Wertung für sich 
beanspruchen kann, erhält als Gewinn 
DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 
Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Jetzt wünschen wir Ihnen viel Spaß beim 


DER PREIS 


Aufbau Ihres Imperiums! 


Sie so siegreich aus allen Strapa- 
zen hervorgehen. Vergessen Sie 
aber nicht, die Zeit ist knapp. In 
nur 200 Zyklen müssen Sie bewei- 
sen, daß Sie der einzige recht- 
mäßige Herrscher sind. Je größer 
die Herausforderung, de- 
sto größer auch der 
Gewinn. Höhere 
Punktzahlen errei- 


Szenarios auf 


nene Schlacht und errichtete Stadt 
Punkte bekommen. Entscheidend 
ist die Wertung am Schluß, die 
durch den Schwierigkeitsgrad mo- 
difiziert wird. Testen Sie also das 
Szenario erst einmal als Kriegsherr 

oder Prinz und sammeln 


Sie so Erfahrungen. Bit- 
te schreiben Sie 
der CD-ROM schließlich Ihre 


chen Sie nur in den Neue höchste Wertung gut 
härteren Schwie- Szenarien zu lesbar zusammen mit 
rigkeitsgraden. Civilization I findenSie Ihrem Namen und 

jeden Monat auf unserer Ihrer Anschrift auf 
Der Spiel-Modus Cover-CD-ROM! das Etikett einer Dis- 


Ziel ist es, das Civiliza- 

tion II Szenario möglichst 
erfolgreich zu beenden. Bitte spei- 
chern Sie hierzu alle 20 Runden ab. 
Denken Sie daran, daß Sie für jede 
technische Errungenschaft, gewon- 


HIGHSCORES 


@ 1.Matthias Klar, Bad Hersfeld 
Punkte: 1.440 


@ 2. Michael Hansen, Flensburg 
Punkte: 609 


kette. Kopieren Sie nun 

Ihre Spielstände von Ihrer 

Festplatte auf diese Diskette und 

senden Sie diese an die in den Teil- 

nahmebedingungen angegebene 
Adresse. 


SPIELERFORU 


Neuer Spiel- 
spaß für den 
Klassiker! 
Auf der Co- 
ver-CD-ROM 
finden Sie 
im Verzeichnis 
„Spielerforum” das 
PC Action Civilizati- 
on II Klassik-Szena- 
rio. Wir haben uns 
für Sie ein paar klei- 
ne Gemeinheiten 
einfallen lassen. 
Versuchen Sie also 
Ihr Glück gegen die 
größten Feldherren 
der Antike. 


SEE LERFORUM 
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Nachschub 
für Warcraft 
2! Auf unse- 
rer Cover-CD- 
ROM finden 
Sie im Ver- 
zeichnis Spielerfo- 
rum das Szenario 
„PCACTION.PUD”, 
das Sie in Ihr War- 
craft 2-Verzeichnis 
kopieren nnen. 
Dieses Szenario wur- 


SIELERFORUM 


de eigens von unse- 
rem Strategie-Exper- 
ten Uwe Symanek 
für Sie entwickelt; 
rechnen Sie also mit 
dem Schlimmsten! 


Die Vorgeschichte 

Es herrscht Ruhe in Azeroth. Nach 
der Zerstörung aller Zugangswege 
glaubt man sich sicher vor weite- 
ren Bedrohungen durch die orki- 
schen Horden. Nach ausufernden 
Siegesfeiern kehrten die Kämpfer 
zu ihren Familien und Höfen 
zurück, um sich nun wieder dem 
friedlichen Broterwerb zu wid- 
men. Das Land erblühte wieder, 
die Allianz der Menschen mit den 
Zwergen und den Elfen hatte Er- 
folg, der sich in einem regen 
Handelstreiben offenbarte. Wen 
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DER WARCRAFT 2 
POWER-LEVEL 


RAHIR {4 Wer am Ende des Wettbewerbs am meisten 
BIEIEFEFEREF Punkte auf seinem Konto verbuchen kann, 
erhält exklusiv 

DAS GROSSE BOMICO SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommt der Sieger jeden 
Monat ein aktuelles PC-Spiel aus der Bo- 


ENTERTAINMENT 


wundert’s, daß erste Botschaften 
über orkische Stämme, die angeb- 
lich weit im Südosten auftauch- 
ten, als spaßiges Gerücht abge- 
tan wurden 
denn kommen? Sind denn nicht 


Woher sollten die 


alle Portale auf ewig zerstört? 
Doch weitere Boten kamen 

und taten Kunde von be- 
sorgniserregenden 
Vorgängen: So sollten 


Levels auf 
der CD-ROM 
‚Auf der CD finden Sieim nen 


mico-Kollektion. Jetzt wünschen wir Ih- 
nen viel Spaß beim Erkunden! 


kamen. Einer jedoch wußte: Wenn 
nicht sofort etwas unternommen 
wird, bricht ein neuer Sturm aus 
Eisen, Feuer und Verderbnis über 
das aufstrebende Land herein. Er 
nur begleitet 
von einem getreuen Knappen - in 
aller Stille auf, um sich 
selbst von den Zu- 
ständen in der fer- 


machte sich allein - 


Provinz zu 


angeblich einige kleine Tool-Bereich zehn neuelLe- überzeugen. Sein 
Dörfer verwüstet und Vels, die zu den 50 Gewin- Name ist Lothar. 


deren die Bewohner 
zum größten Teil als 
Sklaven gefangengesetzt 
worden sein. Aber auch von Streit 
unter den Horden wurde berich- 
tet. Ein Stamm soll sich geweigert 
haben, ein erneutes Gemetzel an- 
zurichten, wurde jedoch überwäl- 
tigt und ebenfalls versklavt. Of- 
fensichtlich 
tatsächlich 
Gerüchte. Scheinbar hatten eini- 
ge versprengte Orks im fast unbe- 
siedelten Südosten überlebt und 
zu neuer Stärke gefunden. Ob- 
wohl man langsam erkannte, daß 
eine neue Bedrohung entsteht, 
konnten sich die hohen Herren 
nicht entschließen, sofort hart 
und entschieden einzugreifen. 
Man vertändelte wertvolle Zeit in 
Kommissionen, die wochenlang 
redeten, stritten und diskutier- 
ten, jedoch zu keinem Ergebnis 


handelt es sich 
um mehr als um 


nern unseres Design- 
Wettbewerbes 
zählen! 


Der Spiel-Modus 
Als Spieler haben Sie 

nun die Aufgabe, mit Lothar 
die SO-Provinz zu erkunden, 
eventuell Verbündete zu finden 
und die Orks zu vernichten. Be- 
vor Sie den letzten Ork bzw. das 
letzte orkische Gebäude zer- 
stören, speichern Sie bitte das 
Spiel unter „RESULTAT” ab. Füh- 
ren Sie es anschließend zu Ende 


und notieren Sie die Punkte, die 
in der anschließenden Wertung 
vergeben werden. Diesen Punkte- 
stand notieren Sie dann bitte gut 
lesbar zusammen mit Ihrem Na- 
men und Ihrer Anschrift auf das 
Etikett einer Diskette. Kopieren 
Sie nun aus dem Warcraft-Ver- 
zeichnis auf Ihrer Festplatte den 
Spielstand für das Spiel „RESUL- 
TAT“ auf diese Diskette und sen- 
den Sie diese an die Adresse in 
den Teilnahmebedingungen. 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Warcraft 2 
Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


BISHERIGE: RANGLISTE 


. Dennis Stockhofe, Haltern 
. Manuel Zeller, Fürth... . 
. Robert Liess, Laatzen. . 


Jan Stange, Adendorf. . 
. Dirk Koenen, Köln .... 
. Felix Stüben, Wuppertal... 
. David Mc Gurty, Hamburg .. 


Somnaurwne 


- 


. Christian Traute, Cölbe, Reddehausen .. 
. Sebastian Große, Langenweddingen 
. Thorsten Brandenburg, Wesel . 


47.117 Punkte 
. 42.995 Punkte 
42.837 Punkte 
40.842 Punkte 
40.069 Punkte 
39.636 Punkte 
38.841 Punkte 
. 38.082 Punkte 
+. 37.734 Punkte 

. 37.243 Punkte 


Rally Racing 97: Blitzstart für 
Software 2000, und das auf 
ungewohntem Terrain. Die gelun- 
gene Simulation des Rallysports 
plazierte sich verdientermaßen 
unter den Top Ten. 
EEEEEEIEEEEEEREEEEEESEEEE 

u 

[ 


11 The Need for Speed SE: Qua- 
lität setzt sich durch. EAs 
Nobel-Rennspiel beweist, wie das 
Genre hierzulande angesagt ist. 


Zork Nemesis: Activisions 
sphärisches Adventure 


1 


kehrt zurück. Kein Wunder, denn 


die deutsche Synchronisation er- 
'höht den Spielspaß zusehends. 


1 Baphomets Fluch: Woran 
mag es nur liegen, daß 
Adventures selten den Weg ganz 

an die Spitze schaffen. Virgins 
superspannendes Krimi-Abenteu- 
er hätte es mehr als verdient. 


(Adventure: 


BESTSELLER WS]: TG) 


BESTSELLER CD-Rom 


vosourwm Ds 


SRSSUHRURRS 
«x »4«4» ra 9 944% % 


20 


Platz 


% F1 Grand Prix 2 


Gold Games 
Die Siedler 2 
Z 


Command & Conquer Westwood/Virgin 
Rally Racing 97 Software 2000 
Civilization 2 MicroProse 


Warcraft 2 


Megapak 6 Compilation 
Flight Simulator 5.1 (DV) Microsoft 
The Need for Speed S.E. Electronic Arts 


Hugo 3 


Zork Nemesis (DV) Activision 
Die Fugger 2 Sunflowers 
Pinball Power Pack Compilation 
Win Skat CDV 

World of Combat Compilation 
Blue Byte Collection Compilation 
Baphomets Fluch Virgin 


F1 Manager 96 


Topware 


ITE 


Software 2000 


Hersteller 


MicroProse 


Blue Byte 
Bitmap Brothers 


Blizzard 


*W = gefallen, 4 = gestiegen, # = Neueinstieg, © = keine Veränderung 


Quelle: Karstadt Charts 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN.......1... 
BE —_ 


Das Rätsel des Master Lu....Sanctuary Woods 
Indiana Jones 

and the Fate of Atlantis...LucasArts 
Baphomets Fluch ‚Virgi 


AH-64D Longbow 
Flight Unlimited 


Fi Grand Prix 2.. .. MicroProse 
Strike Commander . ‚Origin 
TFX Eurofighter 2000 .. ‚Ocean 


Bundesliga Manager 


Hattrick .... 
Capitalism . 
Elisabeth I. 
Hattrick .... 
Theme Park 


Bleifuß 2 ..... 
Descent 2 ... 
Neu: Tomb Raider... 
Schleichfahrt.... 
Virtua Fighter PC 
Wing Commander 4 


....Software 2000 
Eidos 


Rollenspiel: 
DSA2 - Sternenschweif ........... Attic 
Lands of Lore 


Electronic Arts 


NHL 97 ..... Electronic Arts Ultima 8 - Pagan... ‚Origin 
Neu: FIFA Soccer ‘97 Electronic Arts Ultima Underworld 2. „Origin 
Virtual Pool.ueerereenrneeeneenn Interplay Wizardry 7 Sir Tech 


Civilization Zur MicroProse 
Neu: C & C Alarmstufe Rot...Westwood 
Master of Orion 2.........Micro Prose 
Warcraft 2 suesesnaesnssnneaneenn Blizzard 

.„.„.Bitmap Brothers 


Interaktive Filme: 
Gabriel Knight 2 Si 
Phantasmagoria.. 
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WING COMMANDER 3 


Die legendäre Weltraum- 
Action-Serie von Chris 
Roberts erwies sich auf 

/ Sonys PlayStation als 
ganz besonders gelungen! 
Der Hit des Jahres von E.A.! 


TOTAL NBA '96 


Nie zuvor wurde die 


er zum |/ amerikanische NBA reali- 
stischer auf einem 
19 Monitor in Szene gesetzt. 


24 Basketball. Fans bescherten 
Sony hohe Verkaufszahlen! 


FIGHTIN' SPIRIT 


Dieses actiongeladene 
Arcade-Actionspiel über- 
raschte Amiga-Experten 
in aller Welt mit genialer 
Technik und bescherte Neo 
die begehrte Auszeichnung. 


HATTRICK! 


Ikarion setzte in dem 
beliebten Fußball- 
Manager-Genre ganz 
neue Maßstäbe. 
Insbesondere die 
Detailtreue kann überzeugen! 


N NN N 
>; 


SLAMTILT 


Die weltweit erfolgreich- 
ste Pinball-Game-Serie 
erhielt mit Slamtilt von 
21st Century einen würdi- 
gen Abschluß, der diem 
Charts monatelang besetzte. 


besten $pı 


c 


—. 


Ge va. 


Jedes Jahr zeichnen die Fie 
Verlags (PC GAMES, PC AQ 
FUN und AMIGA GAMES)\ge 
Dabei'werden alle Titel-bik 
Vorjahres innerhalb von 12 Nte 
also hohe Qualität und Spiar 
das abgebildete Symboß 


ae 
woRtD cincuir nacınd 


Den Al pl wi 
ad a 


ele des Jahres 


DON 
97° 
Fi 

ww 


fedaktionen des COMPUTEC 
JON; SEGA MAGAZIN, MEGA 
besten Spiele des Jahres aus. 
tksichtigt, die ab August des 


ten erschienen sind: Wenn Sie 


aß pur suchen, achten Sie auf 
\B+PC-Spiel des Jahres‘). 


F1 GRAND PRIX 2 


Geoff Crammond und 
MicroProse sorgten für 
das mit Abstand erfolg- 
reichste PC-Rennspiel seit 
Jahren. Realistischer, schöner 
und schneller ging es noch in kei- 
ner anderen Formel 1-Simulation 
zu. Da nahm man auch die 
Wartezeit gerne in Kauf! 


EN WARCRAFT II 


Iniert zum | | Das immer beliebter 
\/7 / / werdende Genre der 
Y Echtzeit-Strategie-Spiele 
erhielt mit Warcraft 2 einen 
besonders fantasievollen und 
eindrucksvollen Vertreter. Die 
Blizzard-Entwickler landeten 
damit ihren bislang größten 
Erfolg überhaupt! 


COMMAND & CONQUER 


Westwood und Virgin 
durften sich mit 
„Command & Conquer“ 
über ein überaus erfolgrei- 
ches Strategiespiel. Da über- 
rascht es nicht, daß der noch 
komplexere Nachfolger 1997 für 
Furore sorgen soll! 


| 
4 


SEGA RALLY 


Segas AM3-Entwickler 
schufen mit Sega Rally 
nicht nur eines der besten 
Spielhallen-Rennspiele, 
sondern auch den Bestseller 
für den Saturn überhaupt! 


a LAT N Zee 
106 PT 


ALIEN TRILOGY 


Der Softwaregigant 


nominiert zum || Acclaim wurde seinem 
7 f/ guten Ruf gerecht und 
En 1996 spendierte den Saturn- 


Jüngern eine tadellose 
Umsetzung des 3D-Actionhits! 


NHL POWERPLAY '96 


Einen besonderen 
Meilenstein in Sachen 
Eishockey-Spiele haben wir 
Virgin zu verdanken, die die 
32 Bit-Architektur des Saturn 
erstmals bis an das Limit nutzten. 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2 


Der letztjährige Hit erfuhr 
eine kaum für möglich 
gehaltene Steigerung und 
eroberte die Charts in Europa! 


NBA LIVE '96 


— Die Sportspielabteilung 
nominiert zum | DET UEIETWEIICH N 
REP mal mehr ihre Trümpfe aus 
und lieferte das mit Abstand 
beste 16 Bit-Basketball-Game! 


INT. SUPERSTA 


SOCCER DELUXE 


Das absolute Optimum in 
Sachen 16 Bit-Fußballspiel 
gelang einmal mehr den 
Konami-Programmierern! 


er 


ges rd 
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Auf CD-ROM: 27 aktuelle Spiele- 
demos und eine Exklusivreportage 
über Interplays zukünftige Projektel 


= ‚g Tricks 
ten Tips UN N 3 
20 Seiten PC-Spiele um 


Zu aktuellen 


PC GAMES - das PC-Spielemagazin 
Nr. 1 - testet für Sie! Unsere Experten 
verraten Ihnen, welche PC-Spiele Ihr 
Geld wert sind und welche nicht. 


In Ausgabe 12/96: C&C 2 im Vergleict 
Warcraft 2 und Z. W 
Geheimnis um NHL Hockey 


falls auf dem Prüfstand: die 


97. E 


ZUames 


®o 
© 


ture-H Jht Orion Burger 
Discworld 2 und Toonstruck nie die 
beiden Grafik-Giganten: Privateer 2 ı 


Schleichfahrt. 


Grand Prix 2, eine 
Baphomets Fluch 


gen direkt von der 


JEDEN MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL! 


Alles über PC-Spiele 
auf über 200 Seiten! 


COmPpuzec 


Deutschlands großer 
Fachverlag für Computer 
und Videospielemagazine. 


5 


ei 


Der Planer 2, letzter Teil .166 


fl Grandprix 2, 3. Teil ... .150 


142 
Orion Burger ..174 


Syndicate Wars, letzter Teil. . 


Kurztips 


Allied General... 


Bundesliga Manager Hattrick ... 
Command & Conquer .... 
Grand Prix Manager 
Missionforce Cyberstorm 
Pinball Fantasies 


Pizza Connection 


er Ss 


142 liefert EA Sports das bisher beste Sportspiel für den PC ab. 
Viele Kniffe blieben im Vergleich zum Vorgänger unverändert, doch durch 


die verbesserte Spielbarkeit sind auch einige Kniffe hinzugekommen. Wir 


zeigen Ihnen, wie Sie zu einer standfesten Defensive finden und Ihre Geg- 
ner mit einem durchschlagskräftigen Angriff düpieren. 


Adventure-Fans haben seit geraumer Zeit 
wieder Grund zum Jubeln: So viele erst- 
klassige Programme gab es schon lange 
nicht mehr. Diesmal präsentieren wir 
Ihnen die Komplettlösung von Orion Bur- 
ger, der abgefahrenen Space Opera rund 
um eine intergalaktische Fast Food- 
Kette, von Sanctuary Woods. 


166 


Zum zweiten und letzten Mal läßt sich 
Greenwood-Chef Holger Dickmann in die 
Karten seiner Mammut-WiSim Der Planer 
2 schauen. Diesmal erfahren Sie Wis- 
senswertes über den Aufbau einer Spedi- 
tion und eines Kurierdienstes, außerdem 
veröffentlichen wir exklusiv eine Tabelle 
mit dem kompletten Warenverzeichnis. 
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NHL97 


NHL 9 


Auf einen Blick: 


+ Die Offensive 

« Der Eigentor-Trick 
«Der Alleingang 
«Der schnelle Konter 
Der Rebound 


+ Der One-Timer 
«Das freie Tor 
+ NHL-Online 


an 


Die richtigen Spieler 

NHL 97 beinhaltet beinahe die 
realen Line-Ups der NHL. Wenn 
Sie damit nicht zufrieden sind, 
gibt es noch eine aufwendige 
Methode, die richtige Aufstel- 
lung der Reihen selbst zu ermit- 
teln: Schreiben Sie sich die 
wichtigsten Spieler-Eigenschaf- 
ten eines Teams für Angreifer, 
Verteidiger und Torleute auf ei- 
nen Zettel. Für die Offensive 
benötigen Sie die Werte für Ge- 
schwindigkeit, Beweglichkeit, 
Schußkraft, Umgang mit dem 
Schläger, Genauigkeit, Passen 
und Beschleunigung. Für die De- 
fensive sind die Werte Geschwin- 
digkeit, Beweglichkeit, Gewicht, 
Checking, Aggressivität und Be- 
schleunigung entscheidend, bei 
den Goalies alle Werte. Summie- 
ren Sie für jeden Spieler entspre- 
chend seiner Position diese Wer- 
te, und Sie haben eine genaue 
Rangfolge Ihrer Reihen. Auf die- 
se Weise werden Sie einige „ver- 
steckte” Stars finden, die der 
Computer selbst niemals aufbie- 
ten würde. 


Wieder einmal hat es EA Sports allen Kritikern gezeigt. In unseren 
Tips und Tricks zeigen wir Ihnen, wie Sie erfolgreich den neuen 
Sport-Blockbuster NHL 97 spielen. Im Vergleich zu den Vorgänger- 
Versionen sind kleinere Änderungen festzustellen, die grundsätzli- 
chen Strategien blieben aber verständlicherweise unangetastet und 
behalten nach wie vor ihre Gültigkeit. 


Die Offensive 

Tore zu erzielen ist der Sinn die- 
ses Spiels. Anhand der Bildfolgen 
haben wir die häufigsten Mög- 


Nach dem Bully passen Sie zum rechten Verteidiger, der läuft gera- 
deaus, schießt, und der Puck wird zum Eigentor versenkt. 
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lichkeiten für Sie dargestellt. 
Wenn Ihnen die Tore nicht auf An- 
hieb gelingen, verzweifeln Sie 
nicht. Übung macht den Meister. 


Der Eigentor-Trick 

Einen Programmfehler können Sie 
gegen schwächere Teams zum Tor- 
erfolg nutzen. Beim ersten Bully, 
den Sie natürlich gewinnen soll- 
ten, passen Sie zu Ihrem rechten 
Verteidiger. Dieser stürmt einfach 
geradeaus auf das gegnerische 
Gehäuse zu, bis er sich etwa zwei, 
drei Meter im Angriffsdrittel be- 
findet. Von dieser Position erfolgt 
ein trockener Schuß auf die vom 
Torwart aus gesehen linke, untere 
Ecke. Der Goalie pariert zwar den 
Schuß, doch ein gegnerischer 
Verteidiger, der mit viel Schwung 
zurückgeeilt ist, befördert den 
Puck in 80 Prozent aller Fälle über 
die eigene Torlinie. Ebenfalls sehr 
erfolgsversprechend: Sollte der 
Puck einmal kurz vor dem Gehäu- 


se noch von einem gegnerischen 
Verteidiger abgefangen werden, 
stürmen Sie mit einem Ihrer Spie- 
ler voll auf den armen Tropf los. 
Die Wahrscheinlichkeit ist dann 
groß, daß der Kerl die Hartgum- 
mischeibe nach dem Check ins ei- 
gene Tor gleiten läßt. 


Der Alleingang 

Beinahe der klassische Weg zum 
Torerfolg in der alten 95er-Versi- 
on. Einer Ihrer besseren Stürmer 


In diesem Fall führt Ihnen Alex- 
ander Molginy vor, wie man das 
einfachste Tor im Spiel erzielt. 


fährt schräg auf die lange Torecke 
zu. Circa einen Meter vor dem 
Goalie reißt er sich herum und 
steuert die kurze Ecke an. Der 
Tormann folgt dieser Bewegung 
einen Tick zu spät - genug Zeit für 
einen Schlenzer in die freie kurze 
Ecke. 


Der schnelle Konter 

Entscheidend für Kontertore ist 
das schnelle und präzise Paß- 
spiel. Um Ihren Stürmern genü- 
gend Zeit zu geben, sollte der er- 
ste Paß bereits aus dem eigenen 
Drittel einen Ihrer Außenstürmer 
erreichen, und zwar bevor dieser 
die Mittellinie überquert, um dem 
Zwei-Linien-Abseits zu entgehen. 
Haben Sie das geschafft, ergeben 
sich zwei Möglichkeiten: 

1. Der Weg zum Tor ist frei - dann 
kann ein Alleingang erfolgen, der 
wie oben beschrieben abgeschlos- 
sen wird. 

2. Ein bis zwei Verteidiger ver- 
sperren den Weg - dann ist ein 


Der schnelle Konter 


präzises Paßspiel auf den heran- 
rauschenden Center mit ab- 
schließendem One-Timer ange- 
sagt. 


Der Rebound 
Nur wer schießt, kann zu Toren 
kommen. Es gilt, die richtige Mi- 
schung zu finden. Das heißt, 
unnötige Schüsse zu vermeiden, 
aber immer dann zu schießen, 
wenn die Chance auf einen Ab- 
stauber besteht. Das ist in der 
Regel dann der Fall, wenn einer 
oder mehrere Ihrer Stürmer vor 
dem Gehäuse des Kontrahenten 
herumscharwenzeln. Beachten 
Sie bitte auch den Absatz 
Schußrichtungen, weil bei dessen 
Einhaltung die Goalies den Puck 
oftmals nicht festhalten können. 
Ach ja, eins noch! Beim Rebound 
brauchen Sie vor allem einen 
kühlen Kopf. Dies ist wohl das 
einzige Mal, daß Sie sich für den 
Torschuß etwas Zeit nehmen soll- 
ten. Der Torwart ist für einen Au- 
genblick nicht mehr Herr der La- 
ge. Schauen Sie, welche Ecke of- 
fensteht, und schlenzen Sie den 
Puck zielgenau hinein. Eventuell 
ist sogar noch ein kurzer Antritt 
erforderlich, um die optimale 
Schußposition zu erreichen. Wie 
gesagt, hier ist ein kühler Kopf 
gefragt! Üben Sie diese Situatio- 
nen immer wieder. 

( + e Ds Lu 


„„‚fchtigen Moment. Mogilny... 


Keine gute Schußposition für... 


a 


„„Bure, aber da mehrere... 


FE. 
es 


.„.kann den Puck ins gegnerische 
Drittel führen und hat freie Bahn 
zum Tor (siehe Alleingang!) 


„Mitspieler lauern, eben doch 
lohnenswert. In diesem Fall 
profitiert Linden vom Abpraller. 


Der One-Timer 


Zwei klassische Beispiele für erfolgreiche One-Timer. Beim „halben” 
Bauerntrick kommt es vor allem auf Geschwindigkeit an, das... 


.„.Überzahlspiel erfordert genau 
getimtes Paßspiel (rechts). 


Der One-Timer 

Neben dem Alleingang der zweit- 
häufigste Weg zum Torerfolg, noch 
dazu meist wunderbar im Replay 
anzuschauen, weil hervorragend 
herausgespielt. Der One-Timer ist 
die Krönung eines jeden Spiel- 
zugs, und nur durch präzises und 
sehr schnelles Paßspiel effektiv. In 
den allermeisten Fällen wird er 
vom Center abgeschlossen und er- 
folgt höchstens aus einer Entfer- 
nung von bis zu sechs Metern zum 
Tor. Der „tödliche“ Paß kommt 
meistens von den Außenspielern 
und sollte vor allem so schnell er- 
folgen, daß der Torwart über- 
rascht und für einen Moment nicht 
Herr der Lage ist. Am häufigsten 
sind folgende beiden Varianten: 


Pr 
N NHL-ONLINE 


1. Direkt von der Bande erreicht 
der Paß den in der Mitte heran- 
stürmenden Center, der dann ei- 
nen Gewaltschuß abzufeuern in 
der Lage ist. 

2. Der Außenstürmer umkurvt das 
Tor und paßt quer vor das Gehäu- 
se in den Rücken der Verteidi- 
gung zum lauernden Center. 


Das freie Tor 

Liegt Ihr Team eine Minute vor 
Ende des letzten Drittels mit ei- 
nem oder zwei Toren in Führung, 
nimmt der Computergegner den 


Im Internet finden Hockey-Begeisterte schon jetzt ein 
Sammelsurium an interessanten Seiten über NHL 97 
und die Hockey League allgemein. Einen Spieler-Editor 
gibt es leider noch nicht, der wird aber so bald wie möglich auf der 
Cover-CD nachgeliefert. Hier nun die interessantesten Pages: 


NHL 97: 
- http: 
- http: 
- http: 
- http: 
- http: 
- http: 


National Hockey League: 
- Offizielle Homepage: 


/lwwaeasports.com/nh197/index.html 
/Iwwa.logicnet.com/dan,kowalyshyn/hockey.htm 

/Twww .geocities.com/CapeCaneveral/2774/nh197.html 
Ilwew.users.wineasy.se/thomasn/nh197/nh197.htm 

Ilwes neep.cam/midway/nh197/ 

Ilwww „acm.cps.meu.edu/"len/hockey/nh197/questions/wwwboard/ 


- http: //www.nhl.com 
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Auf einen Blick: 


» Der Weitschuß 
«Schußrichtungen 
«Die Defensive 
«Die NHL 


SPORTS 
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Das freie Tor 


N 1 
Fu; 3 


len Rohren auf das freie Tor. In 
der Regel werden sich Ihre Spieler 
selbst aus dem eigenen Drittel 
merkwürdigerweise als sehr treff- 
sicher erweisen. 


Der Weitschuß 


Der Weitschuß von der Bande er- 
fordert einige Übung... 


Genau zwei Sekunden vergehen 
zwischen dem Erkämpfen des 
Pucks und dem Einschlag im lee- 
ren Tor. 


eigenen Tormann vom Feld, um 
mit sechs Spielern zu stürmen. 
Das tut er aber nur dann, wenn er 
Puckkontrolle jenseits der Mittel- 
linie erhält, oder bei einem Bully 
vor Ihrem Tor. Provozieren Sie al- 
so diese Situationen, z. B. durch 
einen unerlaubten Weitschuß 
oder indem Sie den Kontrahenten 
einfach kommen lassen. Dann ist 
die Devise klar: Der Puck muß 
zurückerobert werden! Sobald das 
geschehen ist, feuern Sie aus al- 


Der Weitsch! 


FR 
„bis Sie das richtige Timing 
herausgefunden haben. 


Weitschüsse sind effektiv, wenn 
Sie die richtige Ecke und 
Schußhöhe (siehe Abschnitt 
Schußrichtungen) wählen und 
besonders hart feuern. Zwei Ar- 
ten von Weitschüssen haben sich 
als sehr erfolgreich erwiesen: 

1. Ein trockener Schlagschuß aus 
dem Angriffsdrittel von der Bande 
Ihrer rechten Angriffsseite in den 
entfernten, langen, oberen Tor- 
winkel. 

2. Nach einem gewonnenen Bully 
feuert Ihr mittig stehender Ver- 
teidiger auf die linke, untere 


Der Weitschuß nach dem Bully gehört beinahe zu den Standardsitua- 


tionen. Schießen Sie flach nach rechts, mit etwas Glück klappt es! 
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DIE NHL 


die neuesten Infos: 


- Das letzte Jahr war für die NHL einmal mehr ein Rekordjahr. Die er- 
sten 103 Spiele sahen durchschnittlich 16.191 Fans live im Stadion, 
was die Arenen zu 90% füllte. Zuschauerkrösus waren die Montreal 
Canadians mit 20.607 Besuchern pro Spiel. Insgesamt sahen über 17 
Mio. Hockey-Begeisterte die Partien. Zum Vergleich: in der letzten 
Bundesliga-Saison sahen knapp über 6 Mio. Fans 306 Begegnungen 


live. 


- Anträge für kommende NHL-Expansion-Teams wurden von den Städ- 
ten Nashville, Oklahoma City und Houston gestellt. Bisher spielen 26 


Teams in der NHL. 


- Mit einer durchschnittlichen Paradequote von 97,3 Prozent führt Jeff 
Hackett von den Chicago Blackhawks augenblicklich die Liste der er- 


folgreichsten Torhüter an. 


- Erfolgreichster Scorer nach elf Spieltagen der neuen Saison ist Alexei 
Yashin von den Ottawa Senators mit 10 Toren. 

- Die Florida Panthers im Osten und die Dallas Stars im Westen sind 
augenblicklich souveräne Tabellenführer der noch jungen Saison. 

- Regeländerungen wurden durchgesetzt: Schiedsrichter können zum 
Beispiel eine Strafzeit verhängen, wenn Fans Gegenstände auf das 
Eis werfen. Die wichtigste Änderung betrifft jedoch die Abseitsregel: 
Es ist einem Angreifer nicht mehr erlaubt, in das Angriffsdrittel 
hineinzufahren, wenn sich noch Teammitglieder in diesem befinden, 
selbst wenn diese sich auf dem Rückzug befinden (etwa passives 
Abseits beim Fußball). Außerdem zählt bereits ein übertretener Zeh 
als Linienverstoß, auch das war noch in der letzten Saison anders. 


Die stärkste Hockeyliga der Welt, eine Liga der Superlative, 
wartet auch in der 97er-Saison mit Neuigkeiten auf. Hier 


Torecke. Häufig ist dem Torwart 
die Sicht verdeckt, was die Tref- 
ferchancen erhöht. 

Mit diesen Varianten lassen sich 
Trefferquoten von bis zu 30% er- 
reichen. 


Schußrichtungen 

Schauen Sie sich den gegneri- 
schen Torwart genau an. Die 
Hand, in der er den Stock hält, 
sollte für Sie fortan das Ziel ho- 
her Schüsse werden. Die Fang- 
hand-Seite werden Sie am leich- 
testen mit Flachschüssen über- 
winden können. Diese Regelung 
gilt für alle möglichen Variatio- 
nen, zum Torerfolg zu kommen. 


TRONICARTS 


Die Defensive 
Hier liegt der Schlüssel zum 
Sieg! Durch eine erfolgreiche 
Verteidigung erhalten Sie Kon- 
terchancen, eine große Möglich- 
keit zum Torerfolg. Nicht immer 
ist es ratsam, jeden angreifen- 
den Gegenspieler gnadenlos zu 
rammen. Verfehlen Sie diesen 
nämlich, ergibt sich für Ihren 
Kontrahenten meist mehr als ei- 
ne Gelegenheit zum Torschuß. 
Anhand der folgenden Bilder 
können Sie ersehen, wie eine op- 
timale Zonenverteidigung auszu- 
sehen hat und was zu tun ist, 
wenn Sie einmal nicht optimal 
stehen. 


3 
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ECTRONIC ARTS 


Die Stockhand bestimmt Ihre Schußrichtung. Dort, wo sich der Stock 
befindet, schießen Sie hoch, auf der Fanghandseite feuern Sie flach. 


SIND SIE DER SPITZEN-PLEO-T, 
FÜR DEN ES sıcH zU 


STERBEN LOHWNT2 


Auf einen Blick: 


«Die Grundaufstel- 
lung 

* Gegnerische 
Überzahl 

+ Freie Sicht für freie 
Goalies 

«Der richtige Check 

«Der schnelle Konter 
des Gegners 

«Mann gegen Mann 

«Bug Report 


SPORTS 


Die Grundaufstellung 

Zwei Ihrer Angreifer empfangen 
den Gegner spätestens an der 
Mittellinie mit lupenreinem Fore- 


Die Grundaufstellung 


Gekonntes Forechecking mit drei- 
facher Absicherung. Optimal! 


checking. Die anderen Kufen- 
cracks warten in Lauerstellung an 
der eigenen blauen Linie, um ggf. 
eingreifen zu können. Achten Sie 
darauf, daß sie besonders in der 
Spielfeldmitte keine Paßlücke 
freilassen. Bei Pässen in Richtung 
Bande haben Sie genug Zeit, 
einen eventuell davoneilenden 
Angreifer wieder einzuholen. 


Gegnerische Überzahl 

Brütet einer Ihrer Spieler auf der 
Strafbank, praktizieren Sie nur 
mit einem Spieler das Fore- 
checking, während die anderen 
an der eigenen blauen Linie auf 
den Ansturm warten. Greifen Sie 
immer mit dem am nächsten ste- 
henden Verteidiger den Puck- 
führenden an, ein weiterer Vertei- 
diger sollte zur Absicherung in 


d 


So nicht! Hier wird dem eigenen Goalie die Sicht und Bewegungs- 
spielraum genommen. Noch dazu steht ein Angreifer völlig frei. 


der Nähe verweilen. Sollten Sie 
einmal zu spät kommen, stellen 
Sie den direkten Weg zum Tor zu 
oder vereiteln Sie einen direkten 
Paß zu einem anderen Angreifer. 


Freie Sicht für freie Goalies 
Besonders ärgerlich sind die Ge- 
gentore, die durch Ihr eigenes 
Fehlverhalten entstehen. Versper- 
ren Sie also Ihrem Tormann mög- 
lichst wenig die Sicht und - noch 
wichtiger - verkriechen Sie sich 
nicht mit einem Verteidiger in ei- 
ne Ecke Ihres eigenen Tores, denn 
damit verkleinern Sie automatisch 
den Bewegungsradius Ihres 
Schlußmanns. 


Der richtige Check 

Mit einem Druck auf den zweiten 
Joypad-Button verleihen Sie 
Ihrem Verteidiger Speed. Je här- 
ter Sie einen Gegner checken, de- 
sto wahrscheinlicher wird er Ihrer 
Attacke erliegen. Der beste Win- 
kel für einen Check ergibt sich, 
wenn Sie von der Seite kommen. 
Checken Sie von vorn, könnte Ih- 
re Attacke auch Sie zum Strau- 


zZ 
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Wenn Sie Ihren Gegenspieler im 
richtigen Winkel checken,... 


„dürfen Sie dessen spekta- 
kulären Abflug beobachten. 


cheln bringen, bei einem Angiff 
von hinten riskieren Sie eine 
Strafzeit. 


Der schnelle Konter des Gegners 
Genau diese Situation hätten Sie 
vereiteln sollen! Wenn ein gegne- 
rischer Angreifer dennoch einmal 
allein auf Ihr Tor zueilt, werden 
Sie den ersten Schuß nicht mehr 
verhindern können. Aktivieren Sie 
schnellstmöglich den Verteidiger, 


Gegnerische Überzahl 


Bei Unterzahl stört nur ein Spieler an der Mittellinie. Der Rest prak- 
tiziert Zonenverteidigung und drängt die Stürmer zur Bande hin ab. 
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- häufiger werden Statistiken falsch berechnet oder nicht upgedatet 
- während der Overtime-Period sind oftmals keine Replays möglich 

- drücken mehr als sieben Spieler die Strafbank, kippt die Spielgrafik 
- geschieht zu viel gleichzeitig, kommt der Reporter nicht mehr nach 
- anscheinend gibt es keine Penalties mehr 

- bei automatischer Auswechslung scheinen die Spieler keinerlei 


Energie einzubüßen 


- die Win95-Version läuft nicht mit der Matrox Millennium 
- Probleme traten mit der Grafikkarte Spea Mirage auf 


BUG REPORT 


Leider weist auch NHL 97 einige ärgerliche Fehlerchen auf, 
die - darauf sei noch einmal nachdrücklich hingewiesen - 
meiner Meinung nach den tatsächlichen Spielspaß relativ 
wenig beeinflussen. Folgende Bugs sind uns aufgefallen: 


Konter des Gegners 
44 uorane 


Versuchen Sie hier wenigstens 
den Nachschuß zu verhindern. 


der Ihrem Tor am nächsten steht, 
und hecheln Sie dem Angreifer 
durch rhythmisches Drücken des 
zweiten Joypad-Buttons hinter- 
her, Ihr Ziel sollte sein, durch ei- 
nen gewaltigen Check zumindest 
einen eventuellen Nachschuß Ih- 
res Kontrahenten zu verhindern. 


Mann gegen Mann 
Ein cleverer Verteidiger bringt 
seinen Körper zwischen das Tor 
und den Angreifer und drängt 
letzteren nach außen. Dadurch 
verringert sich nicht nur die Ge- 
fahr eines Schusses, oftmals kön- 
nen, auch Pässe abgefangen wer- 
den und Konterchancen ergeben 
sich. Ein kurzer Druck auf beide 
Feuerknöpfe (Halten) verhindert, 
daß der Angreifer dennoch an Ih- 
nen vorbeizieht. Übertreiben Sie 
es aber nicht, da Sie sonst eine 
Strafzeit riskieren. 

Christian Bigge 


Gute Zonenverteidigung! Ihr 
Spieler ist nahe beim Puckfüh- 
renden, die Paßwege sind dicht. 


Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo, 


dem personifizierten Bösen. 


Da ist garanli 
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dt. Version 


79,95 


TopWare Gold Games 
(40 Spiele auf 15 CD’s) 


49,95 


Games 4 U 
is a division of 
Litfin Publishing GmbH & Co. 
Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn 
Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13 
Fax 05251-7743-10 


Versandkosten: Nachnahme: 9,50 DM + 3,- DM 
Post-NN-Gebühr, Vorkasse: 7,- DM, ab 200,- DM 
Bestellwert versandkostenfrei. Ausland auf Anfra- 
ge. Druckfehler, Preis- und Produktänderungen 
vorbehalten. Es gelten unsere Allg. Geschäftsbe- 
dingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zu- 
senden. 


| 150 Drehstabilisator hinten . 


FI GRAND PRIX 2 


Auf einen Blick: 


=) MONTREAL 
» Strategie 
* Das Rennen 
* Das Setup 
+ Die Historie 


Fi SRAND 
PRIX e 


GRAND PRIX DU CANADA 


MONTREAL, 12. JUNI 


Strategie 

In Montreal können Sie sich auf 
ein abwechslungsreiches Rennen 
freuen. Zwei lange Vollgasstrecken 
und mehrere schnelle sowie zwei 
langsame Kurven tragen zu einem 
spannenden Wochenende bei. Die 
Computergegner fahren cleverer 
als im Rennen zuvor. Lassen Sie 


ISLAND HAIRPIN 1. GANG, 72 km/h 


6. GANG, 288km/h 


5. GANG, 280 km/h 


z— 6. GANG, 312 km/h 
„> BOXENGASSE 


STARTIZIEL IM UHRZEIGERSINN 


deshalb nie Ihren Rückspiegel aus 
den Augen, um sich bei Attacken 
breit zu machen. Gehen Sie mit 
wenig Flügel an den Start, damit 
Sie gegen die Konkurrenz beste- 
hen können. Konzentrieren Sie 
sich während des Qualify und fah- 
ren Sie mindestens den zweiten 
Startplatz heraus. 


o |DAS SETUP 
Qualifying/Rennen 
Flügel vorne .......... 
Flügel hinten . 
Bremsbalance.........39.750 : 60.250 / 38.000 : 62.000 


Getriebe . 


.31, 38, 44, 51, 56, 62 / 28, 35, 41, 48, 54, 60 


vorne links | vorne rechts hinten links hinten rechts 


Dämpfer 1/9 17/9 17./3 7/3 
Federung 1600/1400 1600/1400 1400/900 1400 /900 
Bodenfreiheit 19,0/28,0 19,0/28,0 36,0/48,5 36,0 / 48,5 
Drehstabilisator vorn ... ..2000 Pfd./In / 3000 Pfd./In 


..50 Pfd./In / 200 Pfd./In 


PC ACTION 12/96 


6. GANG, 280 km/h 


PITS HAIRPIN 


6. GANG, 264 km/h 


Das Rennen 

Sollten Sie nicht von der Pole aus 
das Rennen bestreiten, sondern 
auf Platz 2 stehen, haben Sie nun 
die Möglichkeit, den Pole-Piloten 
in die Knie zu zwingen. Lenken 
Sie sofort nach dem Start ein we- 
nig nach links (Bild 1), sobald 
Sie ungefähr in der Mitte der 
Strecke sind, steuern Sie Ihren 
wertvollen Boliden wieder gera- 
deaus (Bild 2). Aus Angst vor ei- 
ner Kollision geht der Führende 
tatsächlich kurzzeitig vom Gas, 
und Sie haben die einmalige Ge- 
legenheit, dem Angsthasen vor- 
wegzufahren und sich, vor der 
180 km/h schnellen Links, vor 
ihm zu plazieren (Bild 3). Erin- 
nern Sie sich? Im realen Leben 
versägte Damon Hill Michael 
Schumacher beim Start, aber 
Schumi holte sich auf die oben 
beschriebene Art und Weise die 
Führung zurück! Bremsen Sie sich 
mit 105 km/h am linken Pisten- 


Der dritte Teil unse- 
rer Tips zu F1 Grand 
Prix 2 hat es wirlich 
in sich. Nach der re- 
lativ einfachen 
Strecke von Kanada 
folgen die schwierig- 
sten Kurse des 
ganzen Spiels: Magny 
Cours und Silversto- 
ne. Diesmal gibt’s 
auch verschiedene 
Setups zu Qualify 
und Rennen, nach- 
dem wir im letzten 
Monat berechtigte 
Kritik einstecken 
mußten. Also frisch 
ans Werk und den 
Fuß auf’s Gas, auf 
zur Fahrer-Weltmei- 
sterschaft! 


rand in die anschließende IS- 
LAND HAIRPIN ein und beschleu- 
nigen Sie besonders vorsichtig 
heraus. Achten Sie darauf, daß 
sich keiner Ihrer Kollegen ein 
Plätzchen in Ihrem Windschatten 
sucht. In diesem Falle gehen Sie 
einen winzigen Augenblick vom 
Gas, um den aufdringlichen Pilo- 
ten auf die Bremsen zu zwingen. 
Falls Sie einen Wagen überholen 
wollen, nutzen Sie dieselbe Idee. 
Suchen Sie sich im kommenden 
Abschnitt ein Windschattenplätz- 
chen. Mit 225 km/h stechen Sie 


Durch die letzte Schikane lassen 
Sie sich ohne Gas durchgleiten. 


FI GRAND PRIX 2 


DIE HISTORIE 


il 


Aus Sicherheitsgründen muß das Gewicht der Boliden um 10 
kg erhöht werden. Ein Konstrukteur empfindet die neue Si- 
cherheitsregel als blanken Unsinn, da bei einem Unfall die 


Masse vergrößert würde, was negative Auswirkungen hätte. Mika Häk- 
kinen überfährt im Training mit seinem McLaren trotz heftiger Brems- 
manöver und Kurskorrektur ein Murmeltier. Nach dem Rennen wird 
Christian Fittipaldi disqualifiziert, da sein Wagen an Untergewicht litt. 


M. Schumacher (1.26,178) 
Jean Alesi (1.26,277) 
Gerhard Berger (1.27,059) 
Damon Hill (1.27,094) 
David Coulthard (1.27,211) 
Rubens Barricello (1.27,554) 
Mika Häkkinen (1.27,616) 
Eddie Irvine (1.27,780) 
Ukyo Katayama (1.27,827) 
H.-H. Frentzen (1.27,977) 
Gianni Morbidelli (1.27,989) 
Martin Brundle (1.28,197) 
Mark Blundell (1.28,579) 


Andrea de Cesaris (1.28,694) 
Pierluigi Martini (1.28,847) 
Christian Fittipaldi (1.28,882) 
Johnny Herbert (1.28,889) 
Michele Alboreto (1.28,903) 
Olivier Panis (1.28,950) 

I) Lehto (1.28,993) 

Erik Comas (1.29,039) 

Olivier Beretta (1.29,403) 
Alessandro Zanardi (1.30,160) 
Eric Bernard (1.30,493) 
David Brabham (1.31,632) 
Bertrand Gachot (1.32,838) 


in die erste Rechts, die den kur- 
venreichen Abschnitt einläutet. 
Gas gebend rasen Sie mit 245 
km/h durch die nahtlos überge- 
hende Links und bleiben auf der 
rechten Pistenseite. Mit 280 
km/h und entgegen aller Logik 
verharren Sie immer noch auf der 
rechten Streckenseite kleben und 
fahren durch die kommende 
Rechtskurve. Dadurch erhalten 
Sie einen günstigen Eintrittswin- 
kel in die langsame, 135 km/h 
schnelle Links und müssen weni- 
ger Wegstrecke zurücklegen, um 
so dicht wie möglich auf Ihren 
Vordermann aufzufahren. Berei- 
ten Sie sich darauf vor, den Über- 
holvorgang einzuleiten. Mit 185 
km/h geht's direkt hinter dem 
Konkurrenten vor Ihnen durch 
die enge Rechts. Auf dem langge- 
zogenen Vollgasabschnitt haben 
Sie jetzt gute Chancen, einen 
Platz zu gewinnen. Aus dem 
Windschatten lenken Sie Ihren 


Boliden nach rechts heraus und 
geben Gas. Mit etwas Glück müß- 
ten Sie es schaffen, vor der 
Rechts-Links-Kombination sich 
vor dem Überholten links einzu- 
reihen. Sollte dem nicht so sein, 
geraten Sie nicht in Panik. Ihr 
Gegner wird früher bremsen als 
es nötig wäre, und Sie können in 
einem gewagten Manöver auf der 
rechten Seite in die Kurve ein- 
bremsen. Lenken Sie vorsichtig 
ein, so daß die Zentrifugalkraft 
Sie auf die linke Seite der Kurve 
trägt. Leider verschleißen Ihre 
kostbaren Reifen dadurch ein we- 
nig mehr, aber immerhin haben 
Sie einen großen Schritt in Rich- 
tung Sieg gemacht. Direkt nach 
diesem „S“ bietet sich Ihnen die 
gleiche Problemlösung. Sollte der 
Kollege Ihr Manöver vereitelt ha- 
ben, schlagen Sie erneut zurück. 
Verringern Sie in dem Kurvenab- 
schnitt, den Sie mit munteren 
155 km/h durchfahren, Ihren Ab- 


Wenn Sie sich möglichst rechts halten, haben Sie beim Start eine ex- 
zellente Chance, mehrere Plätze gut zu machen. Bleiben Sie stand- 


stand zu dem verständnislosen 
Piloten. Direkt nach der Kurve 
fahren Sie ihm angriffslustig bis 
kurz vors Getriebe (Bild 4). Sche- 
ren Sie schnell nach rechts aus 
und bleiben Sie standhaft auf 
dem Gas (Bild 5). Beweisen Sie 
Mut, denn die enge PITS HAIRPIN 
kommt Ihnen schneller entgegen, 
als Ihnen lieb ist. Warten Sie, bis 
der nebenstehende Fahrer Nerven 
zeigt und bremst (Bild 6). Sofort 
fällt dieser zurück. Machen Sie es 
ihm nach und beanspruchen auch 
Sie Ihre Kohlefaserbremsen. Len- 
ken Sie dabei nach links ein, da- 
mit Sie in der engen Kurve nicht 
übers Ziel hinausschießen. Im 
Rückspiegel können Sie kontrol- 
lieren, ob Sie einen weiteren Er- 
folg verbuchen können. Sie müs- 
sen unbedingt darauf achten, 
daß Sie in diese enge Rechts mit 
höchstens 90 km/h einfahren 
(Bild 7). Da Sie beim Abbremsen 
in der Kurve ins Kiesbett rut- 
schen oder bei erhöhter Ge- 
schwindigkeit wie ein Kreisel her- 
ausdrehen, müssen Sie eventuell 
das Überholen abbrechen. Ein 
Abflug bedeutet das Rennende, 
ein verlorener Platz lediglich ei- 
nen neuen Versuch. Durch die 
vorletzte, harmlose Kurve fahren 
Sie mit Vollgas. Sobald Sie die 
gelbe Fahrbahnmarkierung er- 
blicken, drosseln Sie Ihre Ge- 
schwindigkeit auf 175 km/h (Bild 
8). Achten Sie hier auf die Fahrer 
hinter Ihnen. Es kann durchaus 
passieren, daß ein Konkurrent, 
der einen Boxenstop plant, nicht 
sofort bremst und Ihnen den 


Vor der engen Rechtskurve bietet 
sich eine perfekte Überholchan- 
ce, da Ihre Konkurrenten wieder 
einmal viel zu früh in die Eisen 
steigen. 

Heckflügel demontiert. Lenken 
Sie, wenn alles gut geht, scharf 
rechts und gleich wieder links 
ein. Sie befinden sich auf der 
Zielgeraden. 


haft auf dem Gas und bremsen Sie an der Kurvenmarkierung bis zum 


dritten Gang herunter. 


PC ACTION 12/96 


EIEHESIaar) GRAND PRIX 2 


Auf einen Blick: 


2 MAGNY-COURS 
* Strategie 
* Das Rennen 
» Das Setup 
« Die Historie 


Ihre erste und beinahe auch letz- 
te Chance - Überholen in der 
Adelaide Bend. Versuchen Sie, 
besonders sauber zu fahren, da 
Sie bei der Kurveneinfahrt noch 
ziemlich flott unterwegs sind. 
Für diese Manöver benötigen Sie 
außerdem gute Nerven und rich- 
tiges Timing! 


Strategie 

Das typische zweischneidige 
Schwert: Zwar ist der französi- 
sche Kurs einfach zu fahren und 
Sie brauchen keine Angst vor 
Überholmanövern der Gegner zu 
haben, aber auch Ihnen bietet 
sich auf dem AS-Level derer nur 
eine! Deshalb ist es extrem wich- 


PC ACTION 12/96 


GRAND PRIX DE FRANCE 


MAGNY-COURS, 3. JULI 


ESTORIL BEND 


tig, einen guten Startplatz her- 
auszufahren. Die Computergegner 
fühlen sich auf dem Kurs sehr 
wohl und fahren wahrlich wie 
zukünftige Weltmeister. Aufgrund 
der langen Geraden müssen Sie 
mit wenig Flügel in Ihren Boliden 
steigen, um mit der Konkurrenz 
mithalten zu können. 


Das Rennen 

Sollten Sie nicht aus der Pole ins 
Rennen gehen, messen Sie dem 
Start besondere Bedeutung bei. 
Gute Verbesserungschancen ha- 
ben Sie auf der linken Seite des 
Kurses auf Platz 2 oder 4. Sobald 
die Ampel rot zeigt, treten Sie das 
Gaspedal zur Hälfte durch und le- 
gen den ersten Gang ein (Bild 5). 
Dadurch können Sie bei Grün mit 
minimalem Traktionsverlust star- 
ten. Lenken Sie nach links in 
Richtung Streckenmitte ein und 


NÜRBURGRING. 


LYCEE BEND 


Fahrtrichtung auskorrigieren muß 
und daher etwas Zeit verliert, ge- 
lingt es Ihnen, sehr dicht auf ihn 
aufzufahren. Nutzen Sie die Gunst 
der Hundertstelsekunde und 
scheren Sie voll beschleunigt 
nach links aus (Bild 8). Wenige 
Augenblicke später ziehen Sie 


[0] 


ıl 


ADELAIDE BEND 


langsam aber stetig an ihm vor- 
bei. Bleiben Sie nun am linken 
Streckenrand kleben und warten 
Sie, bis sich der Führende vor Ih- 
nen einreiht (Bild 9). Lassen Sie 
sich durch die erste Links nach 
der Boxenausfahrt nicht irritieren 
und beharren Sie auf Vollgas. Die 


DIE HISTORIE 


Nigel Mansell steigt wieder für das Team Williams ins Cock- 
pit, das er 1992 im Streit verließ, Seine Gage für das Wo- 


chenende beträgt wunderbare 1,5 Millionen Dollar. Sauber kratzt wü- 
tend die Embleme des zahlungsunwilligen Hauptsponsors von den Bo- 
liden. Erstmals seit 1977 gehen zwei Briten von der ersten Startreihe 
ins Rennen. Michael Schumacher zaubert einen Bilderbuchstart auf die 
Piste und biegt als Führender in die erste Kurve. Bernie Ecclestone 
äußert daraufhin einen schweren Verdacht: „Traction-control!”. 


Damon Hill (1.16,282) 
Nigel Mansell (1.16,359) 
M. Schumacher (1.16,707) 
Jean Alesi (1.16,954) 


Ukyo Katayama (1.18,192) 
Eric Bernard (1.18,236) 
Pierluigi Martini (1.18,248) 
Mark Blundell (1.18,381) 


treten Sie jetzt das Gaspedal voll 
durch (Bild 6). Ihr Kollege neben 
Ihnen lenkt ein wenig nach 
außen, um eine drohende Kollisi- 
on zu vermeiden, und Sie befin- 
den sich, sobald Sie wieder gera- 
deaus lenken, im Windschatten 
des Vordermanns, der ebenfalls in 
die Streckenmitte eingefahren ist 
(Bild 7). Da dieser noch seine 


Gerhard Berger (1.16,959) 
Eddie Ervine (1.17,441) 
Rubens Barricello (1.17,482) 
Jos Verstappen (1.17,645) 
Mika Häkkinen (1.17,768) 
H.-H. Frentzen (1.17.830) 
Andrea de Cesaris (1.17,866) 
Martin Brundle (1.18,031) 
Olivier Panis (1.18,044) 


Christian Fittipaldi (1.18,568) 
Johnny Herbert (1.18,715) 
Erik Comas (1.18,811) 

Michele Alboreto (1.18,890) 
Gianni Morbidelli (1.18,936) 
Alessandro Zarnardi (1.19,066) 
David Brabham (1.19,771) 
Olivier Beretta (1.19,863) 
Jean-Marc Gounon (1.21,829) 


DAS SETUP 


[0] 
Qualifying / Rennen 
Flügelvone 16/12 
Flügel hinten 6/6 


Bremsbalance 39.875 : 60.125 / 37.750 : 62.250 
Getriebe 28, 36, 42, 49, 55, 61 / 26, 34, 42, 49, 55, 61 


vorne links ' vorne rechts "hinten links) hinten rechts 
Dämpfer 12/18 12/18 10/13 10 /13 
Federung 1300/1400 1300/1400 '1300/900 1300 / 900 
Bodenfreiheit '26,5/28,0 26.5/ 28,0 36.5/510. 36,5 / 51,0 


Drehstabilisator vor 


5500 Pfd./In / 3000 Pfd./In 


Drehstabilisator hinten 0 Pfd./In / 50 Pfd./In 


kommende Rechts mit dem tref- 
fenden Namen BIG BEND durch- 
fahren Sie mit 225 km/h. Aus- 
gangs derselben haben Sie die im 
wahrsten Sinne des Wortes ein- 
malige Gelegenheit zu überholen. 
Nutzen Sie Ihre einzige Chance. 
Ihr Gegner wird vor der GOLF 
COURSE BEND zwar Vollgas fah- 
ren, aber da Sie mit weniger An- 
preßdruck als die Kontrahenten 
unterwegs sind, können Sie den 
Abstand zu ihm verringern. Kurz 
vor der 300-Meter-Warntafel soll- 
ten Sie so dicht wie möglich auf- 
gefahren sein. Sollte der Abstand 
wider Erwarten doch etwas 
größer sein, riskieren Sie es trotz- 
dem, In den meisten Fällen haben 
Sie Erfolg (Bild 1). Treten Sie aus 
dem Windschatten heraus, sobald 
Ihr Vordermann bremst (Bild 2). 
Während Sie überholen, lenken 
Sie minimal nach links ein (Bild 
3). Dadurch kommen Sie ohne 
Umwege eingangs der engen ADE- 
LAIDE BEND in die Innenseite der 
Kurve, und Ihr Gegner hat keine 
andere Wahl, als sich hinter Ihnen 
einzureihen (Bild 4). Bremsen Sie 
stark auf 55 km/h ab, damit Sie 
keine unliebsame Überraschung 
erleben. Wenn Sie diese Kurve oh- 
ne Überholvorgang auf der Ideal- 
linie durchfahren, darf Ihre Ge- 
schwindigkeit schnelle 70 km/h 
betragen. Sobald Sie das Kurven- 
ende erblicken, treten Sie wieder 
auf Ihr Lieblingspedal. Vor der 
kommenden ESSE brauchen Sie 
Ihren Bleifuß nicht zu heben. Auf 
der kurzen Geraden bietet sich 
keine Überholmöglichkeit für Sie. 
Im Gegenteil: Wenn Sie versu- 
chen, beim Eintritt der Rechts ei- 


nen Gegner, und sei er noch so 
dicht vor Ihnen, zu überholen, er- 
halten Sie wenige Sekunden spä- 
ter die Quittung. Ehe Sie sich ver- 
sehen, befinden Sie sich in der 
angrenzenden Links und zu allem 
Überfluß noch am rechten Pisten- 
rand. Bewahren Sie kühlen Kopf 
und fahren Sie bedächtig in die 
NÜRBURGRING. Ihr Tacho sollte 
bei 95 km/h stehenbleiben. Be- 
schleunigen Sie nun ein wenig, 
um mit 110 km/h in die ESTORIL 
BEND einzufahren. Vergewissern 
Sie sich, daß Sie auf der Ideallinie 
fahren, denn sonst kann sich ein 
Gegner an Ihnen vorbeischieben. 
Beschleunigen Sie nun wieder 
maximal, bis Sie über einen Hügel 
fahren. Sobald Sie die Anhöhe 
herabrasen, bremsen Sie auf 240 
km/h ab. Mit Feingefühl und 
gleichbleibender Geschwindigkeit 
geht‘s durch die IMOLA BEND, ei- 
ne langgezogene Linkskurve, die 
in die 130 km/h schnelle Rechts- 
kurve CHATEAU D’EAU übergeht. 
Nach der Kurve haben Sie einen 
kurzen Moment Zeit, Ihren Boli- 
den austoben zu lassen. Die kom- 
menden leichten Krümmungen 
der CHICANE durchfahren Sie mu- 
tig, aber besonnen. Achten Sie 
auf quietschende Reifen und he- 
ben Sie notfalls ein wenig Ihren 
rechten Fuß. Sobald Sie die gelbe 
Markierung der Boxeneinfahrt er- 
kennen können, drosseln Sie vor- 
sichtig Ihre Geschwindigkeit. So- 
bald Sie die gelbe Fahrbahnmar- 
kierung passiert haben, bremsen 
Sie vor der kommenden Kurve auf 
90 km/h ab. Rechts geht‘s durch 
die LYCEE BEND auf die Start/Ziel- 
gerade. 


FI GRAND PRIX © 


Ein Gruß an Bernie Ecclestone. Es geht auch ohne Traktionskontrolle! 
Selbst bei einem schlechten Startplatz können Sie noch viel Boden 
vor der ersten Kurve gut machen. Halten Sie sich auf jeden Fall links, 
sobald Sie das Gaspedal durchgetreten haben. 


PC ACTION 12/96 


153 


Auf einen Blick: 


0 SILVERSTONE 
« Strategie 
* Das Rennen 
« Die Historie 


HTACHIT 


Ps 


Neuer Start, neues Glück mit 
fröhlichen Windschattenspielen! 
Halten Sie sich zunächst in der 
Streckenmitte, dann rechts. 


Strategie 

Willkommen auf dem kantigen 
Kurs von England. Machen Sie 
sich keine Sorgen um das typisch 
englische Regenwetter. MicroPro- 
se garantiert herrlichsten Son- 
nenschein. Drei lange Strecken- 
abschnitte laden Sie zum Überho- 
len ein. Achten Sie in den Kurven 
auf Ihre Ideallinie. Die Gegner 
fahren verbissen korrekt, bieten 
Ihnen allerdings vor den Kurven 
durch frühzeitiges Abbremsen die 
Chance, den Abstand zu verkür- 


PC ACTION 12/96 


FI GRAND PRIX 2 


BRITISH GRAND PRIX 


SILVERSTONE, 10. JULI 


HANGAR STRAIGHT 


DOPPELTER SCHEITELPUNKT 


3.4. GANG 
100 MPH 


zen, um auf den Geraden Plätze 
gutzumachen. Während des Qua- 
lifys fahren Sie wieder um die Po- 
le. Sollten Sie trotz allem auf ei- 
nem Startplatz in der zweiten 
Reihe stehen, können Sie sich die 
Führung noch vor der ersten Kur- 
ve erkämpfen. 


gekommen, biegt Ihr Vorder- 
mann nach links auf die Ideallinie 
ein und legt somit nochmals 
überflüssige Wegstrecke zurück. 
Der kurze Moment, in dem Sie im 
Windschatten des Vordermanns 
lagen, bringt Ihnen den nötigen 
Geschwindigkeitsanstieg, um an 
ihm vorbeizuziehen (Bild 4). So- 


DIE HISTORIE 


Schlammschlacht gegen Damon Hill: Die englische Presse 
gräbt eine uralte Geschichte hervor, in der Damons Vater 
einst dem unter Mordverdacht stehenden Lord Lucan zur 
Flucht verhalf. Damon reagiert gelassen und meinte, es sei schön, daß 
sie von Daddy als „Damon’s Vater“ sprechen - sonst würde er immer als 
„Grahams Sohn“ bezeichnet. Michael Schumacher bekommt aufgrund 
der Regelverstöße in der Einführungsrunde die schwarze Flagge gezeigt. 
Mehrmals bittet er das Team über Funk um Rat, wie er sich verhalten sol- 
le, aber er erhält keine Antwort und fährt das Rennen zu Ende. Im nach- 
hinein wird er dafür disqualifiziert und für zwei Rennen gesperrt. 


bald Sie den Gegner im Rückspie- 
gel erblicken, lenken Sie nach 
links ein. Kurz darauf durchfah- 
ren Sie die COPSE, eine 90 Grad 
Rechts, mit höchstens 185 km/h. 
Beschleunigen Sie auf dem kur- 
zen Stück vor der MAGGOTS, um 
auf Ihren Vordermann, sofern 
vorhanden, aufzuschließen. Ver- 
Das Rennen 

Treten Sie beim grünen Ampel- 
signal nicht hastig auf's Gas, da- 
mit die Reifen nicht zu stark 
durchdrehen (Bild 1). Sehr vor- 
sichtig und fast unmerklich len- 
ken Sie Ihren Wagen unter höch- 
ster Beschleunigung in die 
Streckenmitte ein (Bild 2). Der 
Benetton (siehe Bildfolge) vor 
Ihnen nimmt Ihnen viel Arbeit 
ab. Er wird versuchen, sich am 
linken Rand einzufädeln und 
zwingt somit den dritten Fahrer, 
einen Wimpernschlag lang vom 
Gas zu gehen. Dadurch fährt er 
sich dicht an den führenden Wil- 
liams heran, um den Windschat- 
ten auszunutzen. Einen Moment 
später schießt der grüne Flitzer 
wieder heraus und setzt zum 
Überholen an (Bild 3). Da Sie das 
Wechselspiel von links nach 
rechts nicht mitgemacht haben, 
haben Sie weniger Weg zurückge- 
legt und befinden sich jetzt 
selbst im Windschatten des muti- 
gen Kollegen. An der Spitze an- 


Damon Hill (1.24,960) 

M. Schumacher (1.24,963) 
Gerhard Berger (1.24,980) 
Jean Alesi (1.25,541) 

Mika Häkkinen (1.26,268) 
Rubens Barricello (1.26.271) 
David Coulthard (1.26,337) 
Ukyo Katayama (1.26,414) 
Martin Brundle (1.26,768) 
Jos Verstappen (1.26,841) 
Mark Blundell (1.26,920) 
Eddie Irvine (1.27,065) 
H.-H. Frentzen (1.27,284) 


Pierluigi Martini (1.27,522) 
Olivier Panis (1.27,785) 
Gianni Morbidelli (1.27,886) 
Michele Alboreto (1.28,100) 
Andrea de Cesaris (1.28,212) 
Alessandro Zarnardi (1.28,225) 
Christian Fittipaldi (1.28,231) 
Johnny Herbert (1.28,340) 
Erik Comas (1.28,519) 

Eric Bernard (1.28,955) 
Olivier Beretta (1.29,299) 
David Brabham (1.30,690) 
Jean-Marc Gounon (1.30,722) 
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Auf einen Blick: 


] SILVERSTONE 
« Das Setup 


suchen Sie nicht, in dem Kurven- 
komplex zu überholen. Ihre Kon- 
kurrenz schlägt Ihnen erbar- 
mungslos die Tür vor der Nase zu. 
Sofern Sie nicht scharf auf abge- 
fahrene Reifen oder Abflüge ins 
Kiesbett sind, fahren Sie in die- 
sem Abschnitt artig auf der Ideal- 
linie. Nach der ersten Links- 
Rechts-Kombination bremsen Sie 
Ihren Boliden auf 240 km/h ab 
und steuern ihn durch die 
BECKETTS, ebenfalls eine langsa- 
me Links. Die angrenzende CHA- 
PEL bietet Ihnen nochmals die 
Möglichkeit, mit 200 km/h dich- 
ter an den Vorausfahrenden her- 
anzufahren. Ausgangs dieser Kur- 
ve beschleunigen Sie auf's Maxi- 
mum, um auf der Geraden HAN- 
GAR STRAIGHT einen Platz zu ge- 
winnen. Spätestens nach der 
300-Meter-Warntafel scheren Sie 
nach rechts aus. Sobald Sie auf 
der Höhe der 100-Meter-Tafel 
sind, muß der Bolide des Voraus- 
fahrenden bereits mit dem Heck 
aus Ihrem Sichtfeld herausgefah- 
ren sein, um das Manöver erfolg- 
reich abschließen zu können. 
Englische Höflichkeit gebietet 
nun dem Gegner, frühzeitig vom 
Gas zu gehen. Sie haben dadurch 
das Duell gewonnen und können 
nun unbesorgt in die STOWE, eine 
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enge Rechts, einbiegen. Mit 125 
km/h kann Ihnen diese Kurve 
nichts anhaben. Am Kurvenaus- 
gang erwartet Sie eine kleine 
Biegung nach links, die Sie aber 
mit Vollgas und ohne Risiko 
durchfahren können. Ein kurzes 
Stück Geradeausfahrt auf der VA- 
LE liegt vor Ihnen, auf dem sich 
aber kein Überholvorgang lohnt. 
Sollte wider aller Erwartung ein 
weiterer Gegner vor Ihnen rum- 
schleichen, bietet Ihnen die kom- 
mende Links gute Chancen, auf 
den Gegner aufzufahren. Fahren 
Sie mit 125 km/h in die Kurve 
und beschleunigen Sie ausgangs 
derselben und vor der angrenzen- 
den Rechts auf muntere 160 
km/h. Versuchen Sie, keine Ge- 
schwindigkeit in dieser Biegung 
zu verlieren. Somit sind Sie auf 
der angrenzenden Geraden wich- 
tige Stundenkilometer schneller 
als Ihr Gegner. Der Abstand ver- 
ringert sich dadurch relativ 
schnell. Dies ist auch von größter 
Bedeutung, da Ihnen die kurze 
Gerade keinen zusätzlichen An- 
lauf gönnt. Scheren Sie nun nach 
links aus. Während Sie überho- 
len, fahren Sie an den rechten Pi- 
stenrand. Sobald die Warntafel 
mit dem abgeknickten Pfeil er- 
scheint, tut es Ihnen Ihr Gegner 


DAS SETUP 


Qualifying / Rennen 
Flügelvorne 13/12 


1 


Flügel hinten 1/6 


Bremsbalance 40.000 : 60.000 / 40.875 : 59:125 


Getriebe 35, 41, 47, 53, 59, 65 / 28, 35, 42, 48, 55, 62 
vornelinks | vorne rechts hinten links‘ hinten rechts 
Dämpfer 24/11 24/11 0/7 0/7 
Federung 1600/1300 1600/1300 1000/1100 1000/1100 
Bodenfreiheit '16.0/26,5 16.0/26,5 47.0/46,0 47.0 / 46,0 


Drehstabilisator vorn 
Drehstabilisator hinten 


4000 Pfd./In / 7500 Pfd./In 
0 Pfd./In / 300 Pfd./In 
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nach, und Sie können im Rück- 
spiegel sein enttäuschtes Gesicht 
bewundern. Bremsen Sie auf 
harmlose 125 km/h ab und 
durchfahren Sie die ABBEY. Ge- 
ben Sie auf der FARM STRAIGHT 
Gas und durchqueren Sie die an- 
mutige BRIDGE mit durchgetrete- 
nem Gaspedal. Nun bietet sich 
Ihnen ein letztes Mal die Gele- 
genheit, sich an einen Vorausfah- 
renden heranzupirschen. Vor der 
PRIORY bremsen Sie Ihren Boli- 
den auf 135 km/h ab. Gehen Sie 
danach kurz vom Gas und lenken 
Sie unbeschleunigt und mit 120 
km/h in die BROOKLANDS, eine 
enge Links. Nach der angrenzen- 
den Rechts, die Sie nur minimal 
schneller durchfahren, beschleu- 
nigen Sie auf magere 155 km/h. 
Inmitten der LUFFIELD geben Sie 
Vollgas und setzen zum letzten 
Überholvorgang an. Fahren Sie in 
der Mitte der Piste, bis Sie die 
gelbe Straßenmarkierung sehen, 
die den Weg zu den Boxen signa- 
lisieren (Bild 5). Die Strecke 


Das Überholen vor Start/Ziel: Da 
Ihre Gegner meistens langsamer 
in die Kurve einfahren, kommen 
Sie ziemlich ungehindert vorbei. 


macht an dieser Stelle eine 
schwache Rechtsbiegung. Sobald 
Sie am Getriebe des Vordermanns 
kleben, scheren Sie nach rechts 
aus (Bild 6). Donnern Sie mit 
dröhnendem Motor über die 
Start-/Ziellinie, vorbei an Ihrem 
langsameren Gegner (Bild 7). Su- 
chen Sie sich wieder ein Plätz- 
chen in der Mitte der Piste und 
genießen Sie eine weitere, wenn 
auch schwierige Runde in Eng- 
land unter strahlend blauem 
Himmel (Bild 8). 

Peter Gunn 


I 


EEERRTRULL NUN, 


158 


SWTNDICATE WARS 


» Was kostet die 
Welt? 

+ Strategische Ein- 
satzplanung 

« Tips zu einzelnen 
Gegnern 

* Missionsbeschrei- 
bungen 

* Singapur 


Im zweiten Teil der 
Tips zu Syndicate 
Wars stellen wir Ih- 
nen die Spiel-Szena- 
rien vor und erklären 
anhand ausgewählter 
Missionen beispiel- 
haft, wie Sie dem 
herausfordernden 
Schwierigkeitsgrad 
am besten begegnen 
können. 


wir Sie mit den grundsätzli- 

chen Menüs und Möglichkei- 
ten im Spiel vertraut gemacht. 
Nach den Trockenübungen geht es 
in dieser Ausgabe an den prakti- 
schen Teil. Neben der optimalen 
Reihenfolge für die Syndikats- 
und Sektenmissionen erhalten Sie 
im folgenden unter anderem Tips 
zu besonders hartnäckigen 
Einsätzen. 


T: der letzten PC Action haben 


Was kostet die Welt? 

Das Kostenmanagement ist ein 
wichtiger langfristiger Faktor für 
den Erfolg des Spielers. Wer zu 
viel Geld in die Forschung steckt, 


hat anschließend viel- 

leicht nicht mehr genügend 
Geld, um seine Agenten auch mit 
den entsprechenden Errungen- 
schaften auszurüsten. Wer auf der 
anderen Seite unsinnig Waffen 
kauft, die eigentlich gar nicht 
oder nur für einen Einsatz 
benötigt werden, liegt in kürze- 
ster Zeit technologisch hinter den 
Feindagenten zurück und wird es 
bei zukünftigen Missionen beson- 
ders schwer haben. Die einzigen 
Geldquellen stellen normalerwei- 
se Prämien für das Lösen eines 
Levels oder das Überzeugen von 
Personen, Waffenverkäufe und 
der Lohn aus Banküberfällen dar, 


Auf der Weltkarte wählen Sie Ihren nächsten Einsatz aus. 
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während Forschungsaktivitäten 
und Waffeneinkäufe die größten 
Ausgabenposten darstellen. For- 
schungsprojekte sollten immer 
mit Hinblick auf die zu erwarten- 
den Einnahmen in Auftrag gege- 
ben werden, um die Balance zwi- 
schen der Erforschung neuer Ge- 
genstände und dem Kauf dersel- 
ben aufrechtzuerhalten. Durch 
den Verkauf aufgelesener UZIs 
kommen dabei immerhin 8.000 
Geldeinheiten nach jeder Mission 
auf das Konto des Spielers. Bei 
der Wahl zwischen Forschungen 
im Waffen- oder Körperteilbereich 
muß der Spieler abwägen, woraus 
er mehr Nutzen zieht. Viele Waf- 
fen wie Maschinengewehre, Dis- 
rupter oder Präzisionsgewehre 
lassen sich in den einzelnen Le- 
vels aufsammeln, ohne daß sie 
entsprechend erforscht und ein- 
gekauft werden müssen. Das Auf- 
sammeln von Waffen spart also 
sehr viel Zeit und Geld und sollte 
dementsprechend vorgezogen 
werden. Körperteile müssen je- 
doch intern entwickelt und einge- 
kauft werden, sind also nicht auf 
externe Weise zu beschaffen. Das 
Hauptaugenmerk des Spielers 


sollte auf der Weiterentwicklung 
der Agenten-Bauteile gerichtet 
sein, ohne dabei lebensnotwendi- 
ge Ausrüstungsgegenstände wie 
Sprengstoffe im F+E-Bereich zu 
vernachlässigen. 


Strategische Einsatzplanung 

Die einzelnen Missionen besitzen 
meistens ein Hauptziel und be- 
stimmte Bonusziele wie Banken 
oder Wissenschaftler, die aber in 
der Regel mit ziemlichen Gefah- 
ren verbunden sind. Meist gibt 
ein in Auftrag gegebener Netscan 
über lohnende Zusatzziele Aus- 
kunft, ansonsten hilft das genaue 
Beobachten der Geschehnisse in 
der jeweiligen Stadt. In vielen 
Szenarien kann der Spieler steu- 
ern, wie groß das Risiko eines 
Fehlschlages seiner Agenten ist. 
Manche Gebäude oder Gebiete mit 
Gegneransammlungen sind bei 
geschicktem Vorgehen einfach zu 
umgehen. Deshalb sollte man ei- 
nen Level zuerst 
Übungszwecken anspielen, um 
dann die für die Erreichung des 
Hauptziels notwendigen Schritte 
und deren zeitliche Anordnung 
planen zu können. Dabei unter- 


einmal zu 


scheiden sich die Levels durch ein 
vorhandenes oder fehlendes Zeit- 
limit - die Taktik des Spielers soll- 
te sich auf jeden Fall an diesen 
Gegebenheiten orientieren. Man- 
che Aktionen der Agenten setzen 
ein Zeitlimit im laufenden Spiel in 
Gang, was das Vorhandensein ei- 
ner genauen räumlichen und zeit- 
lichen Aktionsplanung unter- 
streicht. Glücklicherweise zeigt 
der Scanner immer das nächste 
Großziel der Agenten an, was die 
Abarbeitung der einzelnen Zwi- 
schenetappen auf dem Weg zur 
Missionslösung erleichtert. In ei- 
nigen Szenarien werden auf dem 
Weg zum Abholpunkt noch einmal 
massive gegnerische Verbände 
aufgefahren, um das Erreichen 
desselben zu verhindern. Der 
Spieler kann diesen Stolperstei- 
nen teilweise dadurch aus dem 
Wege gehen, daß er seinen Agen- 
ten besonders schnelle Beine 
macht. Diese Taktik ist natürlich 
hinfällig, wenn eine konvertierte 
Zielperson zum Ausgang geleitet 
werden soll - hier hilft das „Ver- 
stecken” dieser Person in einem 
großen Haufen konvertierter Bür- 
ger, um den Gegnern das gezielte 
Ausschalten zu erschweren. Lei- 
der eröffnen Polizisten oder Fahr- 
zeuge der Polizei ohne Ankündi- 
gung das Feuer auf die überzeug- 
ten Schäfchen, weshalb man mit 
dem Überzeugen möglichst erst 
dann beginnen sollte, wenn der 
Großteil der Polizei-Streitkräfte 
ausgeschaltet ist. 


Tips zu einzelnen Gegnern 

Die Polizei, dein Freund und Hel- 
fer. Solange man nicht mit ge- 
zückter Waffe an ihnen vorbei- 
schlendert, sind die blau gekenn- 
zeichneten Ordnungshüter fried- 
lich. Leider sind sie meist in 
großer Anzahl im Level zu finden, 
weshalb man sie entweder gezielt 
ausschaltet oder durch das An- 
sammeln von überzeugten Bür- 
gern mitkonvertiert. Der Vorteil: 


Sie sind im Gegensatz zu den Bür- 
gern schon bewaffnet und kön- 
nen die Spieler bei seinen Aktio- 
nen unterstützen. Banküberfälle 
sind zwar sehr lohnende Bonus- 
missionen, lösen aber immer 
Großeinsätze der örtlichen Polizei 
aus - hier sollte man also mit den 
entsprechenden Waffen ausgerü- 
stet sein, um große Gegneran- 
sammlungen bekämpfen zu kön- 
nen. Die Schwebegleiter der Poli- 
zei sind leider sehr unangenehme 
Gegner und in großer Zahl höchst 
nervig. Manchmal genügt es, un- 
ter einem Vorsprung Schutz zu 
suchen und mit einem Raketen- 
werfer auf den Gleiter zu 
schießen - dazu schaltet man am 
besten kurz den Energieschild ein 
und wagt sich mit einem Agenten 
ins Freie. Ansonsten kann man 
sich auch in anderen Fahrzeugen 
verstecken und von dort aus den 
Gleiter in Beschuß nehmen. Die 
Spione müssen das Zufluchtsfahr- 
zeug jedoch kurz vor der eventu- 
ellen Explosion rechtzeitig zu ver- 
lassen - solange das Vehikel noch 
über einen Schild verfügt, pas- 
siert den Agenten bei Treffern je- 
denfalls nichts. Der Absturz eines 
Schwebegleiters ist in der Regel 
mit einer netten Explosion inklu- 
sive herumfliegender Teile ver- 
bunden; hier heißt es die Beine 
unter den Arm genommen und 
aus dem Gefahrengebiet geflüch- 
tet. Die Spinnen-Roboter der Sek- 
te sind auf jeden Fall auf Distanz 
zu halten, da sie ansonsten mit 
wenigen Schüssen den eigenen 
Agenten den Strom abschalten - 
eine Flucht bringt hier wenig, 
weil diese Konstruktionen enorm 
schnell sind. Lasertürme sind 
weiträumig zu umgehen und mit 
Sprengsätzen außer Gefecht zu 
setzen. Entweder hilft hier eine 
kleine Atombombe oder man 
schickt einen Agenten mit einge- 
schaltetem Schirm und einem 
Sprengsatz zum Turm. Die Zealo- 
ten sind in doppelter Hinsicht un- 
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erfreuliche Zeitgenossen. Zum ei- 
nen sind sie durch ihre Schwebe- 
fähigkeit in der Lage, sich un- 
heimlich schnell zu bewegen, so 
daß man es kaum schafft, sie mit 
einem gezielten Schuß zu erledi- 
gen. Zum anderen sind sie bis zur 
Entwicklung des zweiten Überzeu- 
gungsstrahlers von den Spionen 
des Spielers nicht zu konvertie- 
ren. Eine nette energiesparende 
Taktik ist übrigens das Be- 
schießen von Straßenlaternen, 
wenn ein Gegner sich in der di- 
rekten Umgebung dieser Licht- 
quellen befindet - die Explosion 
schwächt den Feind je nach Pan- 
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zerung mehr oder weniger stark 
und schont damit die Energie- 
reserven der Einsatztruppe. 


Die Missionsbeschreibungen 

Im folgenden erhalten Sie exem- 
plarisch genaue Tips zu ausge- 
wählten Missionen, damit Sie dar- 
aus Erkenntnisse für das Lösen 
der übrigen Levels gewinnen kön- 
nen. Insgesamt warten ca. 23 
Einsätze auf das Syndikats-Mit- 
glied, während der Sekten-An- 
hänger immerhin 29 Szenarien zu 
bewältigen hat. Besonders an- 
strengend sind die Missionen, bei 
denen eine Person überzeugt und 
evakuiert werden muß - ein 
falscher Schritt oder eine verirrte 


Kugel können hier der Auslöser 
für einen Fehlschlag sein. Als 
Grundlage für die räumliche Ori- 
entierung gelten die Einsatzkar- 
ten der einzelnen Missionen. 
Wenn in der Szenarien-Beschrei- 
bung von der nordöstlichen Ecke 
die Rede ist, dann bezieht sich 
das auf die jeweilige Missionskar- 
te - im laufenden Einsatz muß 
sich der Spieler zuerst einmal ori- 
entieren und gegebenenfalls den 
Bildausschnitt entsprechend dre- 
hen, um dieselbe räumliche An- 
ordnung vorzufinden. Hat man 
dieses Prinzip einmal verstanden, 
findet man sich aber sehr schnell 
in dem jeweiligen Level zurecht - 
als Grundlage für die Aktionspla- 
nung sollte dabei zumindest eine 
Skizze der in der Einsatzbespre- 
chung gezeigten Karte dienen. 


Einsatzort: Singapur 
(Mission 8, Eurocorp) 


Nachdem die ersten Syndikats- 
Missionen relativ einfach zu erle- 
digen waren, stellt sich im Sin- 
gapur-Szenario erstmals eine 
ziemlich heftige Übermacht den 
spielerischen Ambitionen entge- 
gen - das Mitführen einiger 


” 7 


‚Am Startpunkt der Singapur-Mis- 
sion liegen zwei Agenten mit 
Scharfschützengewehren im Hin- 
terhalt. 
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« Tastatur Update 
* Peking 
* Santiago 


Betäubungsgas-Portionen ist hier 
dringend anzuraten. Die Agenten 
werden in der nordöstlichen Ecke 
der Karte abgesetzt und müssen 
sich gleich um zwei Feinde küm- 
mern, die von einem Gebäude ab- 
geschirmt auf ihre Opfer warten. 
Immerhin hinterlassen sie zwei 
Scharfschützengewehre, die 
dankbar aufgelesen werden. Nach 
einigen Schritten Richtung We- 
sten erreichen die Spione mit 
dem schwerbewachten Bullfrog- 
LKW das eigentliche Ziel. Mit dem 
Präzisionsgewehr lassen sich eini- 
ge der zahlreichen Feinde vorab 
ausschalten; wenn dann die 
Hauptmacht der Agenten anrückt, 
hilft entweder der Einsatz des 
Betäubungsgases oder die kon- 
zentrierte Anwendung der Mini- 
Guns. Ein vorübergehender Rück- 
zug zum Zwecke der Regenerie- 
rung hilft leider nicht weiter, da 
die Wachen ansonsten den Laster 
besteigen und damit das Missi- 
onsziel nicht mehr erreicht wer- 
den kann. Ist der LKW erobert, 
kann man entweder direkt und 
ohne weitere Probleme zum Ziel- 
punkt in der südöstlichen Ecke 
fahren oder ohne LKW den Weg 
nach Westen antreten. Hier lau- 
ern noch einmal mindestens ein 
Dutzend Agenten auf die Spieler- 
gruppe, die zu Übungszwecken ei- 
ner nach dem anderen ausge- 
schaltet werden können. 


Einsatzort: Rom 

(Mission 10 Eurocorp) 

Alle Wege führen bekanntlich nach 
Rom, und so trifft man in der itali- 
enischen Hauptstadt auf viel be- 
kanntes und neues Feind-Volk. Der 
Startpunkt liegt diesmal im Süd- 
westen der Karte, wobei direkt im 
Osten mit Bunker 1 der Aufrührer 
gleich das erste Ziel lauert. Die 
Gegner sollten so weit wie möglich 
mit Distanzwaffen beharkt wer- 
den, da eine direkte Konfrontation 
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Der Geldlaster wird durch gut ein 
Dutzend Agenten bewacht, die 
beseitigt werden müssen. 


aufgrund des verwinkelten Gebäu- 
des ziemlich mühselig ist. Nach 
der Ausschaltung von Bunker 1 er- 
scheinen zwei Spinnen-Roboter 
der Sekte auf der Bildfläche, die 
mit groben Fernwaffen zur Strecke 
gebracht werden müssen. Diese 
treten auch auf, wenn die Agenten 
sich in der nordöstlichen Ecke auf- 
halten - diesen Umstand kann 
man bei der entsprechenden Aus- 
rüstung für einen Hinterhalt aus- 
nutzen. Anschließend kümmert 
man sich um das Sektengebäude, 
das von einem halben Dutzend Ka- 
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Nach der Übernahme des Lasters geht die Fahrt zum Zielpunkt. 


a 


puzenträger bewacht wird. Mit ei- 
nem Präzisionsgewehr stellt es je- 
doch kein Problem dar, die Gegner 
der Reihe nach auszuschalten. Als 
nächster Punkt steht die Polizei- 
station im Osten und der direkt 
anschließende Parkplatz auf dem 
Programm. Während die Polizisten 
kein Problem darstellen sollten, 
darf man den Wachen am Park- 
platz nicht zu nahe kommen - an- 
sonsten werden die Agenten zum 
Hauptmenü beim nächsten Barbe- 
cue. Die begrenzte Reichweite der 
Flammenwerfer sollte dadurch 
ausgenutzt werden, daß man die 
Kollegen erst vom Parkplatz 
weglockt und dann mit einigen ge- 
zielten Schüssen den Garaus 
macht. Bevor der Stützpunkt des 
unabhängigen Syndikats überrollt 
wird, ist noch Bunker 2 der Auf- 
rührer auszuräumen - insgesamt 
ohne nennenswerten Widerstand. 
Hat man sich ausreichend Zeit mit 
den einzelnen Zielen gelassen, ist 
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Der erste Bunker der Aufständi- 
schen ist über mehrere Ebenen 
verteilt und deshalb schlecht zu- 
gänglich. 


Die spinnenartigen Roboter der 
Sekte sind im Nahkampf äußerst 
unangenehme Zeitgenossen. 


das Tor zum Stützpunkt mittlerwei- 
le in die Luft gegangen; auf diese 
Weise kann man die Agenten zu 
Fuß in den Schlußabschnitt 
schicken. Wer zu fix für die feindli- 
chen Bombenleger ist, schnappt 
sich auf dem Parkplatz ein Auto 
und fährt per Taxi in die Höhle des 
Löwen. Den einzelnen Wachen ist 
mit Präzision am besten gedient, 
während die Patrouille eine Prise 
Betäubungsgas abbekommt. Vom 
letzten Agenten in der Ecke erhält 
man einen Cerberus IFF, mit des- 
sen Hilfe man in den nächsten 
Missionen automatisch Feinde ver- 
semmeln kann. 


Einsatzort: Peking 

(Mission 11 Eurocorp) 

Der Startpunkt der Peking-Missi- 
on erlaubt der Einsatzgruppe kei- 
ne Verschnaufpause, denn an der 
nordöstlichen Ecke warten ein 
halbes Dutzend Feindagenten auf 
ihren Einsatz. Mit etwas Betäu- 
bungsgas oder einer durch- 
schlagskräftigen Fernkampfwaffe 
sollte man dem Problem jedoch 
entsprechend begegnen können. 
Bei den Aktionen ist jedoch etwas 
Vorsicht geboten, da zu viel 
„Lärm” eine größere Polizisten- 
truppe auf den Plan ruft. Da in 
dieser Mission kein Zeitlimit be- 
steht, sollten anschließend zu- 
erst die sonstigen Wachen, Polizi- 
sten und Feindagenten beseitigt 
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OOtC Das kann schon einmal passieren: Während der Tester an- 
DOC hand der englischen Beta-Version die Tastaturbelegung 
ausprobiert, eröffnen sich in der deutschen Umsetzung völ- 
lig neue Möglichkeiten. Im folgenden finden Sie deshalb noch einmal 
alle Tasten und ihre Bedeutung - inklusive der im Handbuch nicht do- 
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werden, die über die ganze Stadt 
verstreut sind. Auf diese Weise 
stellt es kein Problem dar, ausrei- 
chend Passanten mit dem Über- 
zeugungsstrahler zu konvertie- 
ren. Die Bürger benötigt man für 
die eigentliche Aufgabe des 
Szenarios - der Konvertierung ei- 
nes Feindagenten, um die Kühl- 
kammern aufzufrischen. Im We- 
sten befindet sich ein Durchgang, 
der die Spielerfiguren zum Agen- 
ten in der nordwestlichen Ecke 
führt. Die anwesenden Wachen 
sind am besten einzeln zu elimi- 
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Inh.: Chris. von Mellenthin 
‚Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313 
Fax: 02205.910314 


Tips & Tricks für fast alle 
Computer- und Videospiele 


nieren, damit dem grün markier- 
ten Agenten nichts passiert. Hat 
man genügend Bürger konver- 
tiert, läßt sich dieser auch pro- 
blemlos zum Überlaufen animie- 
ren. Auf dem Weg zum Abhol- 
punkt dürfte nun nichts weiter 
mehr passieren. 


Einsatzort: Santiago 

(Mission 19 Eurocorp) 

Bei dieser hammerharten Mission 
kommt es darauf an, einen gut 
bewachten Wissenschaftler zu 
überzeugen. Zu diesem Zweck 
muß die Stadt 
jedoch zuerst 
von Zealoten, 
Feind-Agenten 
und Polizisten 
geräumt wer- 
den, damit 
nach der Über- 
zeugungsaktion 
nicht zu viele 
gegnerische 
Einheiten auf 
die Agenten 


Bestllonnahme ist von montags 
bis freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten 
steht unser Anrufbeantworter für Sie bereit 
Wir führen über 
‚300 Komplettlösungen. 


Fordem Sie die Gesamtliste on. 


Unsere Hefte sind auch bei 
anderen Händlern erhältlich 


All Lösungen, die sich in den 
Sommelheften befinden, können Sie 


Fordern Sie die Liste der Händler an. | auch einzeln für 19,95DM bestellen. 


Händleranfragen erwünscht. 


Distibulor für Österreich 
Kornfeld OEG - Oberlanerstr. 16 


Distributor für die Schweiz 
AHA CD-ROM Spiele - Postfach 
1100 Wien - Tel/Fox: 0222.60875-50/-51 | 3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/3457001 


Grbermage-Dokäight Ancke 
Tr, Evcain, Bloun Auoy 
Doedalus Ennaner,Citial P 


kumentierten Varianten. 


. „Direktes Anwählen der Agenten 
„Agent wechseln 
„Agenten gruppieren 


Ansicht nach links drehen „Entf 

Ansicht nach rechts drehen „Bild runter 
Ansicht abflachen ............ Bild hoch 

Ansicht steiler machen . ...Einfg 
Heranzoomen ..Ende 

Wegzoomen Posi 

Pfeiltasten Ansicht verändern 


Wi: ER: 
Strg links ... 
Strg rechts . 
Alt links + links/rechts . 
Alt links auf/ab 


Pause/Optionen/Szenario beenden 
Gebäude kurzzeitig abschalten 
Zentrieren/Auto-Scrolling aus 
Screenshot im Spiel 
Selbstzerstörung 

‚Szenario neu starten 

‚Aktive Waffe fallenlassen 
‚Waffe abfeuern 

.Gehe zu Punkt 

‚Drogen verabreichen 

‚Waffe wechseln 

.SVGA/VGA 

Display-Outfit 

‚Agenten-Outfit 
Gamma-Korrektur erhöhen 
Screenshot im Managementteil 
Objekte abschalten 

Screen einfrieren 


. ‚Tiefenradar einschalten 


Strg links + FIO . 
Shift+Esc ... 


I 


losgehen. Der Startpunkt liegt im 
westlichen Teil der Stadt direkt 
neben einer S-Bahn-Station. Von 
dort aus wandert die Gruppe nach 
Norden, um einen Schwebegleiter 
zu ergattern - bei den umhergon- 
delnden Polizei-Fahrzeugen muß 


Rebel Alt 1+2+ Pinet 

Resident Evil 

Ride of Master Lu 

Riper 

Sam 8 Max hit ha Rond 

Sace Misian 

Shoonom 

Shies 

Spoce Quast 1bis6 je) 

Spot -The Grat Gome 

Sr Tr -D$9 - Horinger 
Tek-TNG.-"AEU 

Maske Ind 1 und 2 J 

May. Tomb ofthe Phtoo Shock 

As, Nocropel, lot Eden | Tolümen 


last Das, The 
Ugkrhause 

Le Big Adventure 
Manioc ansion | und 2 
Menuoberanzan 

Asse Gil 


Terı Now - Se Fo Cent. 


ndersupe 
Time Commando 
Time Gate 1: ig 
Touchs - 5. 


. „samma-Korrektur verringern 


nfo-Tafel entfernen 


Netzwerkspiel beenden 


die Gruppe aufpassen, daß sie 
nicht weiter auffällt. Leider wird 
dieser extrem gut eskortiert, wes- 
halb man auf alle Fälle Kampfgas 
einsetzen sollte, um der riesigen 
Gegnerzahl begegnen zu können. 
Steigt die Gruppe nun in den 


LOBEN E TESTEN Als Lösungen inkl. Pläne, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service. Fragen Sie die Bestellannahms nach Neuheiten, 
Pro Lösung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM. 


Sie finden uns auch im Internet: http://www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen# 


do ständig neue Lösungshefte erscheinen. 


TucsArs Cosi Adventur 
(Indy 3, Loam, Monkey 1 
| Mani a.,Zok Mckcken) 
| Mh Map 3465 
Police Quest | bis 4 
Quest for Glory 1 bis 4 


ses | ToinsPossope 
Ulima 8 Pogon 
Uhimote Mix 
bon Runner 
Vols {Fl Throne) 
W2 - Beyond th Dok Pol 
Warhammer Simon the Sort} und 2 
Wosdhuft od ie Schible.. | Space Quest bi 5 
Ttık- Nemesis Sta Tek1und2 
7 Utima 7:1 182 Fage oV 
s n Urima Under | und 2 
Alone intheDark1 bis} | Watcaft 1 und 2 
Eyeolhe Behalder 13 | Wing Cammondeı 3 und 4 
Gablins 1 is 3 Wanrdiy bund 7 
Ishar I bis 3} Orginallösungen 1: 24.50. 
Kings Qust1bis6 Bing! (CR AM) (19,95 Du) 
legend fkyrandin 1653 | DSAT -Schicksiskinge 
ein St lary 1 bs6 | DSA2 Stemenschwei 
Locasarıs Top Adventures | DSA3 -Schoten über Rio 
Indy Monkey, Manioc 182) | Duienzikel 
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SWNDICATE WARS 


Auf einen Blick: 


y « Missions-Baum 


Schwebegleiter, wird sie sofort von 
zwei Feind-Gleitern attackiert. 
Durch einige geschickte Wende- 
manöver kann man diese Bedro- 
hung jedoch ohne große Verluste 


ausschalten. Da der Gleiter enorm 
wichtig ist und nicht viel Schaden 
abbekommen darf, sollte die Grup- 
pe im Notfall landen und sich 
vorübergehend ein anderes Fahr- 
zeug suchen, um die Gegner aus- 
zuschalten. Nachdem eine stattli- 
che Anzahl von Kultisten auf dem 
nördlichen Streifen ausgeschaltet 
wurden (am besten vom Gleiter 
aus), schwingt sich die Gruppe mit 
Hilfe des Gleiters auf die „Insel” in 
der Mitte. Zu dieser gibt es nur 
zwei Zugänge, da die Brücken zer- 
stört wurden. Entweder hat die 


msSSIONS-BAUmM 


Nachstehend finden Sie die einzelnen Szenarien des Euro- 
corp-Syndikats und der Kirche der Neuen Epoche, wobei die 
Missionen mit Hinblick auf die optimale zeitliche Reihenfol- 


ge durchnumeriert sind. Teilweise kann der Spieler aus bis zu drei Auf- 
trägen mit entsprechenden Submissionen auswählen, wobei diese ein- 
zelnen Entscheidungsblöcke entsprechend gekennzeichnet sind. Aus 
technischen Gründen können wir Ihnen leider keine Informationen 
über die letzten Einsätze des Syndikats liefern. 


Eurocorp 
London (ı) 
Depak(e) 
|Hongkong (3) - Peking (4) - Genf (5) - Vancouver (6) - Matochkin Shar (7)] 


(Singapur (8) - Phoenix (9) - Rom (10)| 


| Peking (11) - Hongkong (12) - Phoenix (13)] 


on (14) 
|New York (15) - Adelaide (16) - Cape Town (17) - Buenos Aires (18) - Santiago (19)] 


Christchurch (20) 


Kirche der Neuen Epoche 
Detroit (1) 


|Tnpolis (2) - Buenos Aires (3) - Santiago (4)] 


ee Mn 
|Johannesburg (5) - Hongkong (6) - Genf (7) - Vancouver (8)| 
|Rom (9) - Johannesburg (10) - Buenos Aires (11) - Santiago (12) - Tripolis (13)] 


Cairo (14) -Al Manamah (15) 
Singapur (16) 
London (17) 
New York (18) 
Riyadh (19) 
Cape Town (20) 


|Sevastopol (21) - Peking (22) - Bangkok (23)] 
Christehurch (24) 
Reykjavik (25) 
Cape Town (26) 
Johannesburg (27) 
Adelaide (28) 
Colombo (29) 
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Gruppe noch ihren Gleiter, was für 
den erfolgreichen Verlauf der Missi- 
on.absolut wichtig ist, oder sie muß 
per S-Bahn dorthin gelangen. Auf 
der Insel angekommen, verlassen 
die Jungs das Fahrzeug und erledi- 
gen nun einzeln alle patrouillieren- 
den Polizei-Einheiten. Nachdem 
diese ausgeschaltet sind, geht es 
an das Konvertieren der Bürger. 
Anschließend fliegt die Gruppe mit 
dem Gleiter durch die Zugänge im 
Norden oder Süden auf den zentral 
gelegenen Platz, wo der Wissen- 
schaftler von vier Zealoten bewacht 
wird. Am besten erledigt man die 
Kultisten hierbei mit gezielten 
Schüssen, da ein breit gestreutes 
Feuerwerk auch den Wissenschaft- 
ler treffen könnte. Und jetzt wird es 
besonders kniffelig: Die Spieler 
stellen den Gleiter so ab, daß der 
Wissenschaftler bei seinem Rund- 
gang auf die Einsatzgruppe mit ak- 
tiviertem Überzeugungsstrahler 
trifft. Nach der Konvertierung 
sprinat die Mannschaft inklusive 
Gast in den Gleiter und flüchtet 
zum Anfangspunkt der Mission. Das 
Konvertieren ruft zwei weitere 
feindliche Schwebegleiter auf den 
Plan, die versuchen werden, den 
Wissenschaftler zu eliminieren - da- 
mit wäre die Mission natürlich ein 
Fehlschlag. Hat der Gleiter der 
Spielerfiguren noch genug Schild- 
energie, schafft es die Gruppe bis 
zum Abholpunkt. Ohne Schwebe- 
gleiter ist die Mission zwar auch zu 
schaffen, dafür wird sie jedoch 
schwieriger. So müssen die Agenten 
unter anderem erst einen Zugang 
zum Gebäude in der Mitte freispren- 
gen, da sie ansonsten keinen Ein- 
laß finden. 


Einsatzort: Hongkong (Mission 
6 Kirche der Neuen Epoche) 


Der letzte feindliche Angriffs- 
trupp schleicht sich am östlichen 
Rand auf das Sektengelände. 


Die zweite Angriffslawine der 
Aufrührer kommt über die 
Brücke in der Mitte. 


Als Bonusziele stehen diesmal 
zwei Wissenschaftler bereit. 


Am Startpunkt warten zahlreiche 
Chaoten auf die Einsatzgruppe. 


5555555 


HARD & SOFTWARE ImRing 29 - 47445 Moers 


'(\ 02841-94260 


NtOROM GAMES PL CDROM GAMES PL sEDROM GAMES 


PL sCORUM ANGEUTE 


ESCHERLEUT CH Mo - Fr:: 10.00 - 18.00 Uhr 
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr 


Laidenverkauf: Im Wallzentrum, 47441 Moers 


Fax: 02841 / 942623 


Händleranfragen erwünscht 
Spiel des Monats: 


BUNDESLIGA MANAGER” 69.95 


NEED FOR SPEED S.E. BCOMMAND & COMMAND & 
CONQUER 2 ÜCONQuER 2 LEVEL CD 


CRUSADER TIME COMMANDO BEDLAM 
NO REGRET VIRTUA COP 


vun 04.95 72.95 


TRUCK 


74.95 


AZRAELS TEAR 


FORMEL I JAGGED ALLIANCE 2 


om 74951. 78.95 1... 84.95 


DAGGERFALL TUNNEL BI DOWN IN THE DUMPS 
AKTE PANDORA 


79.95]... 84.95 |... 72.95 
HARDUARE © CDROM HARDUARE > SPEICHER 


4-fach CDROM E-IDE 109.95 4 MB PS/2 Simm -60ns 
8-fach CDROM E-IDE 159,95 
10-fach CDROM E-IDE 239.95 
12-fach CDROM E-IDE 319.95 
2/4-f. CD-WRITER SCSI 899.95 


44.95 

8 MB PS/2 Simm -60ns 89.95 
16 MB PS/2 Simm -60ns 179.95 
32 MB PS/2 Simm -60ns 429,95 
64 MB PS/2 Simm -60ns a. Anfr. 
8/ 16 MB Dimm Modu 


HARDWARE = ALLGEMEIN 


CD-Rohlinge CDR-75 15.95 


HARDWARE > MULTIMEDIA 


Soundblaster 16 PnP 139.95) |Thrustmaster T2 239.95 
Soundblaster 32 PnP 209.95| |Thrustmaster GP 169.95 
Terratec Maestro 16/96SE 249.95] |Thrustmaster Game Card 64.95 
Terratec Maestro 16/96 299.95] [Gravis Game Pad 34.95 
Terratec Maestro 32/96SE 399,95] |Motherb. Gigabyte HX 299.95 
Terratec Maestro 32/96 499.95| |Motherb. Asus HX 329.95 


Aktivboxen 120 Watt 49.95] |CPU Pentium 133MHz 399.95 
Aktivb. 3D Sound 300W 89.95] [CPU Pentium 166MHz 759.95 


FINANZIERUNGS > ANGOTE 


CD-Recorder 2 fach euer BIO. Bentum33/1GB/CD, Burns 1899.- 


„DM + 


a ee 329.- 


ELSA Victory 3D 


Thrustmaster T2 ==. 


Lenkrak 


ußpedalen zum 
uß an Ihrem PC. 


‚e Fi Grand Prix 


Notebook P100 


Bewer « 
Texas Instruments Ext. 510 10,4” 2999. 
Dual Screen 64000 Farben, 8MB 
EDO-RAM,810MB HD, 16Bit Sound, 

4fach-CDROM, Windows 95 


;b 300,- DM möge; 


‚anzierung ab 300,- DM 
FinanzietR hreszins = 12.9 


Demo Video N64. R 
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SYTNDICATE WARS 


Auf einen Blick: 


In dieser Sektenmission ist es 
wichtig, daß die Agenten sehr 
präzise und schnell die feindliche 
Übermacht ausschalten. Am 
Startpunkt in der südwestlichen 
Ecke warten gleich ein Dutzend 
Bürger der Klasse U auf die Spio- 
ne - während zwei Zealoten mit 
Fernkampfwaffen die Gegnerzahl 
dezimieren, sollten zwei mit Ma- 
schinen- oder Lasergewehren die 
anstürmende Meute besänftigen. 
Dem parkenden Taxi sollte dabei 
nichts passieren, da dieses für 
das Erreichen des Bonusziels not- 
wendig ist. Mit dem Taxi macht 
man sich nach getaner Arbeit so- 
fort zum Tempel auf, der in der 
nordöstlichen Ecke zu finden ist. 
Die übrigen Chaoten kommen 
über die zwei Brücken in der Mitte 
und später auch über den Zugang 
ganz am östlichen Rand. Wichtig 
ist hierbei, die Gegner rechtzeitig 
abzufangen, da einige von ihnen 
Bomben bei sich tragen, die auf 
jeden Fall hochgehen werden - 
fällt dabei eines der Sektenge- 
bäude zum Opfer, muß die Missi- 
on noch einmal gespielt werden. 
Gefährlich wird es eigentlich nur, 
wenn die Gegner mit Fahrzeugen 
anrücken. Diese sind ebenfalls so 
schnell wie möglich auszuschal- 
ten, da die anderen Sektenmit- 
glieder keine Chance gegen sie 
haben. Nachdem alle U-Bürger er- 
ledigt wurden, geht es nun an ein 
lohnendes Bonusziel. Vorausge- 
setzt, das Taxi hat die ganze Akti- 
on überlebt, fährt man nun mit 
dessen Hilfe in die Festung in der 
nordwestlichen Ecke - die Wachen 
sollten dabei kein Problem dar- 
stellen. Anschließend überzeugt 
man einige brave Bürger und 
dann die beiden Wissenschaftler, 
die sich in der Festung aufhalten 
- schon werden die zukünftigen 
Forschungsprojekte wesentlich 
schneller vonstatten gehen. 
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Einsatzort: Rom (Mission 9 
Kirche der Neuen Epoche) 


Die Sektenmission in Rom weist 
einige Parallelen zum entspre- 
chenden Syndikats-Einsatz auf, ist 
aber aufgrund der massiven Geg- 
neransammlungen wesentlich 
schwerer zu schaffen (trotz feh- 
lendem Zeitlimit). Nachdem die 
Agenten in der südwestlichen Ecke 
abgesetzt wurden, bekommen sie 
gleich von einigen hektischen Auf- 
rührern Besuch. Hier und in der 
Folgezeit sollte der Spieler seine 
Agenten in zwei Gruppen auftei- 
len. Während die eine Gruppe mit 
Scharfschützengewehren gezielt 
einige Chaoten unter Beschuß 
nimmt, sollte die andere mit ent- 
sprechenden Nahkampfwaffen die 
grobe Arbeit erledigen. Zuerst 
sollte der Bunker in nördlicher 
Richtung ausgehoben werden, da 
hier zahlenmäßig der geringste 
Widerstand zu erwarten ist. 


Anschließend sollten die Agenten 


mit gezielten Schüssen dafür sor- 
gen, daß die auf den Gehsteigen 
vagabundierenden Chaoten ver- 
schwinden - dabei sollten einige 
brave Bürger übrig bleiben, damit 
man später noch einige Konver- 
tier-Opfer für das Bonusziel findet. 
Gegenüber der großen Festung der 
Chaoten auf der nördlichen Seite 
ist noch einmal eine kleine 
Gegneransammlung, die es jedoch 
in sich hat. Greift man diese Stel- 
lung an, erscheinen urplötzlich ei- 
nige Syndikats-Agenten auf der 
Bildfläche und bringen noch einen 
netten Gleiter mit. Am besten 
lockt man den Gleiter weg und 
macht diesem anschließend den 
Garaus - leider findet die Gruppe 
keinen Unterstand und muß im 
Freien gegen den Flugapparat 
kämpfen. Bevor man sich auf den 
Weg zur Eurocorp-Festung im Nor- 
den macht, muß nun noch der 
Hauptbunker in der südöstlichen 
Ecke beharkt werden. Dabei muß 
man auf einige mobile Einheiten 


Die erste Festung der Chaoten ist zahlenmäßig sehr gut besetzt. 


Der zweite Chaoten-Stützpunkt 
dürfte kein Problem darstellen. 


Die Eurocorp-Festung muß mit 
einem Fahrzeug erreicht werden. 


Zwei Wissenschaftler warten als 
Zusatzbelohnung auf die Spieler- 
einheiten. 


aufpassen, die der Gegner nach 
dem ersten Angriff auf die Spieler- 
figuren losschickt. In der Syndi- 
kats-Festung sind einige Wachen 
zu finden, die mit genauen Schüs- 
sen zu erledigen sind. Eine kleine 
Gruppe von Agenten sitzt im west- 
lichen Teil gut versteckt und war- 
tet auf die Spieler - unterstützt 
werden sie von Cerberus-Einhei- 
ten, die selbständig auf die Spie- 
leragenten schießen. Ist die Fest- 
ung gesäubert, überzeugt man ei- 
nige Bürger und schnappt sich die 
Wissenschaftler zur Aufstockung 
des Forschungspersonals. 

Thilo Bayer 


ONLINE 


SO 
Sie sind auf der Suche 
nach Cheats oder Lö- 
sungen zu bestimmten 

Spielen wie Syndicate Wars? Dann 

sollten Sie die folgende deutsche 

Adresse bookmarken - hier finden 

Sie in umfassender Weise und 

brandaktuell Infos zu Ihrem 

Lieblingsspiel. Kontakt: 

http://www.spielefo- 

rum.de/ 


Herausgegeben von 
GAMETEK DEUTSCHLAND GmbH 


st tzstr. 20 
41061 Mönchengladbach Germany PC cD - ROM 


DER PLANER 2 [TEILZ 


< Auf einen Blick: 


« Bodyguard-Service 
Werttransporte 
‚peditionen 
Aufstellung der 
Abholware 


© + Kurierdienste 


DER PLAMEH 


Hier ist er nun, der 
zweite Teil der Kom- 
plettlösung zur Spe- 
ditions-WiSim von 


Greenwood. Erneut hat Holger Dickmann 
persönlich für Sie die Feder geschwungen 
und die wichtigsten Strategien und Taktiken 
erläutert. Auf der Cover-CD finden Sie zudem 
das neueste Update und spielbare Szenarien. 


Bodyguard-Service 
Beste Standorte 


New York, Boston, Miami, Phila- 
delphia, London, Madrid, Barce- 
lona, Sevilla, Malaga, Berlin, 
Hamburg, Frankfurt am Main, 
Düsseldorf, München, Stuttgart, 
Hannover, Köln, Essen, Karlsruhe, 
Paris, Marseille, Nizza, Lissabon, 
Wien, Bern, Genf, Lausanne, Lu- 
zern, Rom, Mailand, Dublin, Ko- 
penhagen, Oslo, Stockholm, Mal- 
mö, Helsinki, Amsterdam, Rotter- 
dam, Brüssel, Luxemburg. 


Sehr wichtig ist in diesem Bereich 
das Firmen-Image. Liegt dies im 
Schnitt über 10%, so erhalten Sie 
andere Aufträge als Sie normaler- 
weise bekommen. Die Zeitungs- 
meldungen über Feiern, Kongres- 
se etc. sind dann wichtige Hin- 
weise für Sie. Vielleicht erhalten 
Sie ja den einen oder anderen lu- 
krativen Auftrag. Je höher Ihr 
Imagewert ist, desto lukrativer 


werden die Aufträge. Erwarten 
Sie aber nicht, daß z. B. in einer 
Stadt wie Tecklenburg das große 
Geld verdient werden kann. Doch 
wie kann das Image außer durch 
sehr teure Werbung gesteigert 
werden? Bei Aufträgen, die kei- 
nen Bodyguard benötigen, 
schicken Sie trotzdem einen mit. 
Dies gibt einen Pluspunkt. Auch 
bei Aufträgen, die einen unbe- 
waffneten Bodyguard erfordern, 
kann ein bewaffneter Bodyguard 
Pluspunkte auf dem Imagekonto 
bringen. Ein Tempomat in der Lu- 
xuslimousine ist Pflicht. Nur so 
kann der Gast komfortabel beför- 
dert werden - ansonsten gibt es 
Imageverluste. Hat die Limousine 
ein Telefon, so gibt es eventuell 
Bonuspunkte. Ist die Limousine 
älter als vier Jahre, erleiden Sie 
Imageverluste. 
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Nutzen Sie vor jeder Standorterweiterung unbedingt die Möglichkeit 
der Stadtinformation. So werden Sie kein Geld in den Sand setzen. 


Werttransporte 
Beste Standorte 


New York, Boston, London, Ma- 
drid, Valencia, Barcelona, Sevilla, 
Malaga, Berlin, Hamburg, Frank- 
furt am Main, Düsseldorf, Mün- 
chen, Bremen, Stuttgart, Hanno- 
ver, Nürnberg, Köln, Ludwigsha- 
fen, Bonn, Paris, Le Havre, Lissa- 
bon, Wien, Bern, Zürich, Genf, Lu- 
zern, Rom, Mailand, Danzig, Prag, 
Dublin, Cork, Kopenhagen, Oslo, 
Starvanger, Stockholm, Helsinki, 
Amsterdam, Utrecht, Brüssel, Ant- 
werpen, Luxemburg. 


Hier ist Vorsicht geboten: Es gibt 
auch Aufträge, die im Lager zwi- 
schengelagert werden! Sind die 
Actionsequenzen eingeschaltet, so 
kann es vorkommen, daß Sie ab 
und zu Ihren Werttransporter ver- 
teidigen müssen. 


Speditionen 


Eine Auflistung der besten Stand- 
orte ist nicht möglich. Im Spiel 
werden ca. 550 Waren jeweils re- 
gional den Städten zugeordnet. 
Handelt es sich um Frischwaren, 
wie z.B. Gemüse, so wird die Ern- 


ER. ur 


tezeit ebenfalls beachtet. Am ein- 
fachsten ist hier: Schlagen Sie ei- 
nen Weltatlas auf und schauen Sie 
auf die Karten, die Industrie, Bo- 
dennutzung, Energie etc. darstel- 
len. Ein Trick: Kaufen Sie an einem 
Standort einen gebrauchten 
Kleintransporter. Nun können Sie 
einige Tage die Auftragseingänge 
beobachten. Sie können so selber 
eine einfache Standortanalyse 
durchführen und wissen, welche 
Auftragsarten angeboten werden. 
Alle Waren werden in zwei Waren- 
arten unterteilt: in die Abholware 
und die Lagerware. Unter Abhol- 
ware ist zu verstehen, daß Ihr 
Fahrzeug zum Auftraggeber fährt 
und die entsprechende Ware vor 
Ort abholt. Anschließend wird sie 
zum Ziel gebracht und dort direkt 
abgegeben. Die zweite Warenart 
ist die Lagerware. Diese Ware wird 
bei Ihnen im Lager zwischengela- 
gert, sobald der Auftrag positiv 


[0] 
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Silofracht: 
Tankfracht: 
Tiefladerfracht: 
Pritschenfracht/ 
Kofferfracht: 
Tankfracht (ADR): 


Glasgow ist als Standort ein typischer Fall von Mittelmaß. Wählen 
Sie eine solche Stadt erst, wenn Sie ein alter Hase sind. 


Sofort nach der Gründung einer 
Autovermietung: Preise festlegen. 


vom Auftraggeber beantwortet 
wurde. Begeben Sie sich nun in Ihr 
Lager, so werden die einzelnen 
Aufträge (Waren) grafisch darge- 
stellt. Es ist hier möglich, die Auf- 
träge (Waren) per Eisenbahn, 
Schiff oder Flugzeug zu versenden. 
Hierfür folgendes Beispiel: Sie ha- 
ben Filialen in Hamburg, Danzig 
und Warschau. Sie haben einen 
Pritschenauftrag von Hamburg 
nach Warschau, Ihnen fehlt aber 
der passende LKW in Hamburg. In 
Danzig befindet sich aber ein pas- 


AUFSTELLUNG DER 
ABHOLWARE (BEISPIELE) 


Hafer, Gerste, Hirse, Hopfen etc. 

Rohöl, Lacke, Farben etc. 

Marmor, Buchenholz, Eisenplatten, Stahldraht etc. 
Heu, Folien, Fasern, Kunststoffgehäuse, 
‚Armaturenbretter etc. 

Benzin, Diesel, Flugbenzin, Säuren, Laugen etc. 


Pritschenfracht (ADR): Gasflaschen etc. 


Volumenfracht: 


Styropor, Kork, Daunen, Isoliermaterial etc. 


DER PLANER 2 [TEILE 


Im späteren Verlauf des Spiels wird Ihr PC immer wichtiger. Versu- 


Bevor Sie sich ein solches Ungetüm leisten können, sollten Sie erst 
einmal mit kleineren Transportern beginnen. 


SPIELETIPS 


kandinauien 


anna 


a 


chen Sie doch einmal, ein wenig Spionage zu betreiben! 


sender LKW. Sie versenden den 
Auftrag (Ware) nun per Eisenbahn 
oder Schiff von Hamburg nach 
Danzig. Ist die Ware dort ange- 
kommen, so wird sie zwischenge- 
lagert. Nun können Sie die Ware 
von Danzig aus per LKW nach War- 
schau bringen. Grundsätzlich soll- 
ten Sie zunächst einmal ausrei- 
chende Transportkapazitäten für 
eine stark frequentierte Waren- 
gruppe schaffen, um dann Ihr Un- 
ternehmen nach und nach auch 
für andere starke Warengruppen 
zugänglich zu machen. Durch die- 
se Risikostreuung gehen Sie auch 
in konjunkturschwachen Perioden 
nicht baden, und die Kasse 
stimmt. Tätigen Sie Investitionen 
in teure LKWs aber immer erst 
nach einer gründlichen Analyse 
Ihres jeweiligen Standortes. Auf 
vielfachen Wunsch veröffentlichen 
wir in der PC Action die Tabellen 
über die einzelnen Warengruppen 


und die Frachtartverteilung, damit 
Sie stets den genauen Überblick 
behalten. Mit Hilfe dieser Tabellen 
dürfte auch die Bewältigung die- 
ses sehr komplexen Wirtschafts- 
zweiges in Der Planer 2 keine allzu 
großen Schwierigkeiten mehr be- 
reiten. 


Kurierdienste 


Um ein florierendes Kurierdienst- 
unternehmen aufzubauen, emp- 
fiehlt sich als erstes, zwei große 
Städte als Niederlassungen aufzu- 
bauen. Als Beispiel sei hier Italien 
aufgeführt: Gründen Sie bei Spiel- 
beginn Ihren Hauptsitz in Rom, 
der Hauptstadt Italiens. Als näch- 
stes mieten Sie in Mailand, der 
zweitgrößten Stadt des Landes, ei- 
ne Verwaltung an und gründen so- 
mit Ihre erste Niederlassung. 
Fängt das Geschäft an zu florieren, 
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‚Auf einen Blick: 


* Aufstellung der 
Lagerware/ 
Transportart 


so können Sie als nächstes in Ge- 
nua eine Niederlassung aufbauen. 
In diesen großen Städten ist die 


mögliche Auftragsanzahl sehr 
groß. Kann der Absender Briefe, 
Pakete oder Päckchen in eine 
Stadt versenden, in der Sie eine 
Kurierdienstniederlassung haben, 
so erhalten Sie einen Auftrag. Je 
mehr Städte an Ihr Kuriernetz an- 
geschlossen sind, desto größer ist 
die Chance, daß die Auftraggeber 
Aufträge für eine Stadt haben. Be- 
vor Sie ins Ausland expandieren, 
sollten Sie im Inland ein 100%iges 
Kuriernetz installiert haben. Als 
Beispiel sei hier ein privates Un- 
ternehmen genannt, das in Ameri- 
ka seinen Ursprung hat und als 
‚Vereinigter Paketdienst‘ bekannt 
ist. Auch in der Realität wird von 
einem privaten Kurierdienst-Un- 
ternehmen erst das Ursprungsland 
mit einem Kurierdienstnetz verse- 
hen. Als nächstes werden die Welt- 
metropolen in das Kurierdienst- 
netz eingebunden - dies ist sehr 
wichtig für Firmen, die ihre Ge- 
schäftspost versenden. Sie dürfen 
nicht vergessen, daß die weniger 
lukrative Post, z. B. einfache Brie- 
fe, eher den staatlichen Post-Un- 
ternehmen überlassen wird. Erst 
danach werden die einzelnen Län- 
der mit den kleineren Städten ein- 
gebunden. Um ein Kuriernetz in 
der aufgeführten Größe zu errei- 
chen, spielen Sie sicherlich mehre- 
re Wochen bzw. Monate. An dieser 
Stelle sei fairerweise aufgeführt, 
daß ein Pentium 133 mit 16 MB 
RAM und sehr schneller SCSI-Fest- 
platte zur Berechnung eines Ku- 
rierdienstnetzes mit 60 Niederlas- 
sungen europaweit für die Stun- 
denberechnung real ca. 30 Minu- 
ten benötigt. Sie werden wohl 
noch ein Jahr warten müssen, bis 
die Hardware auf dem Markt zu 
kaufen ist, um in dieser Größe die- 
se Kurierdienst-Simulation 
spielen - leider. 


PC ACTION 12/96 


zu 


[®) 


ıl 
Bi 
3 
Sl 
a 
> 
2 
Be 
B. 
® 
3 
E 


AUFSTELLUNG DER LAGERWARE/ 
TRANSPORTART (BEISPIELE) 


1. palettierte Kartons/Pritsche: 
Pflaumen (Konserven), Rosinen, Sellerie, 
Porree, Birnen (Konserve) 


2. Transportkiste “Normal’/Pritsche: 
Traubensaft, Zigarren, Pfeifentabak, 
Felle, Häute 


3. Transportkiste ‘Kühl’/Kühl: 
Vollmilch, Wurst, Entenfleisch, Gänse- 
fleisch, Putenfleisch 


4. Bananenkisten/Pritsche: 
Pflaumen, Zitronen, Kirschen, Äpfel, 
Birnen 


5. Sack/Pritsche: 
Kartoffeln, Möhren, Kaffee (ungeröstet), 
Tee, Kohle, Hafer (gemahlen), Korkspäne 


6. Transportkiste ‘Frigo’/Kühl und Koffer: 
Erbsen (gefroren), Linsen (gefroren), 
Erdbeeren (gefroren) 


7. Blumenkiste/Pritsche: 
Kakteen, Alpenveilchen, Geranien, 
Begonien, Schleierkraut 


8. Transportkiste “Öko’/Pritsche: 
Palmen, Gartensträucher, Rosenstöcke, 
Mandelbäume 


9. palettierte Holzbretter/Pritsche: 
Buchenholz, Kirschbaumholz, 
Holzbretter, Fichtenholz 


10. palettierte Holzstämme/Pritsche: 
Ahornholz, Fichtenholz, tropisches Holz 


11. Transportkiste ‘Fragile‘/Pritsche: 
Pflaumenschnaps, Erbsen (Glas), 
Möhren (Glas) 


12. Ballen/Pritsche: 
Schafswolle (Ballen), Baumwolle 


13. palettierte Getränkekisten/Pritsche: 
Mineralwasser, Orangensaft, Traubensaft, 
Pampelmusensaft 


14. palettierte Bierkisten/Pritsche: 
Malzbier, Weizenbier, Pils, Altbier, 
Bockbier 


15. Transportkiste ‘Pharma’/Koffer: 
Tabletten, Salben, Tinkturen, Kranken- 


J hausbedarf 


16. Transportkiste 'Gift‘/Koffer: 
Pflanzenschutzmittel, Säuren, Laugen 
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17. Transportkiste ‘Explosiv’/Koffer: 
Haarspray, Feuerzeugbenzin, 
Parfümspray 


18. Transportkiste ‘Brennbar’/Koffer: 
Farben, Lacke, Parfüm 


19. Zeitschriften/Koffer: 
Wochenmagazine, Tageszeitungen, 
Zeitschriften 


20. Päckchen/Kurierdienst 


21. Briefe/Kurierdienst 


22. Pakete/Kurierdienst 


23. Geldkassette/Werttransporte 


24. Tresor/Werttransporte 


25. Transportkleiderschrank/Koffer: 
Lederwaren, Kleidung, Bettwäsche 


26. palettierte Steine/Pritsche: 
Ziegelsteine, Pflastersteine, 
Kalksandsteine 


27. palettierte Reifen/Pritsche: 
LKW-Reifen, Autoreifen 


28. Geldkoffer/Werttransporte 


29. Volumenpaket/Volumen: 
Toilettenpapier, Taschentücher, 
Haushaltstücher, Daunen 


30. Holzfaß/Pritsche: 
Sherry, Weine, Weinbrand, Holzfässer 


31. Metallfaß/Pritsche: Pils, Altbier, 
Metallfässer 


32. Tiertransportkiste/Pritsche: 
Hühner 


MCROPROSE" 


Hat Ihnen Sid Meiers Livilisation 2 gefallen? Dann werden Sie auch von MASTER OF ÖDRION 2: 
Battle At Antares begeistert sein. Eine Herausforderung, kompromißlos wie nie zuvor. Brillante 
Animationen in SVGA-Grafik konfrontieren Sie mit völlig unbekannten außerirdischen Wesen und 
komplett neuen Technologien. Errichten Sie ein vollständiges Planetensystem, und verlieren Sie nie 
die Kontrolle in taktisch genau geplanten Kampfeinsätzen und auf unendlichen Forschungsreisen. 
Spielen Sie in spannenden Mehr-Spieler-Modi : internes Netzwerk, per Moderm, oder veranstalten Sie 
eine "Hot-Seat‘- Session. Master of Orion: Battle At Antares. Warum nicht nach den Sternen greifen? 


= =. Von SIMTEX, den Schöpfern des preisgekrönten Master of Orion: 
wu Strategiespiel des Jahres Strategy Plus 1993 


Strategiespiel des Jahres Game Bytes 1993 
Premier Award Computer Gaming World 1994 


MicroProse World Wide Web: http://www.microprose.com MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr 
Auslieferung erfolgt exklusiv über die Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen 
Telefon: 02383/69-0, Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH. 


EIzEaTza per PLANER 2 (TEIL2) 


Auf einen Blick: 


« Der Speditions- 
kampf 

«Auf der CD 

«Die Frachtverteilung 


Planer 1 gegen 
Planer 2 - 
Der Speditionskampf 


Im ersten Teil konnten die LKW 
angefaxt und mit den Fahrern 
durfte telefoniert werden. Dies 
ist im zweiten Teil nicht mehr 
möglich. Hunderte fragten inner- 
halb einer Woche: Warum? Die 
Antwort ist ganz einfach: Bei der 
Spielentwicklung tauchte irgend- 
wann die Frage auf, ob PCs mit 8 
MB auch in den Genuß von Der 
Planer 2 kommen sollen oder 
nicht. Wir waren der Meinung, 
daß auch diese Planer 1-Kunden 
ein Recht darauf hätten, den 
zweiten Teil zu spielen. So mußte 


dieser Bereich aus Speichergrün- 
den leider gekürzt werden. Als Ar- 
gument seien die Spieldaten ge- 
nannt. Der Planer 1: 100 LKWs, 
100 Anhänger, 100 Angestellte, 
20 Filialen, 500 Aufträge gleich- 
zeitig möglich, 300 Nachrichten 
per Telefonistin maximal möglich. 
Der Planer 2: 13.500 Fahrzeuge 
und Anhänger, 9.300 Angestellte, 
149 Filialen in sechs Bereichen, 
16.500 Aufträge gleichzeitig 
möglich, 5.000 Nachrichten der 
Angestellten maximal speicherbar 
- alles bedingt durch die europa- 
weiten Expansionsmöglichkeiten. 
Denn stellen Sie sich einmal fol- 
gendes Szenario vor: Sie sind in 
sechs Städten mit einer Autover- 
mietung vertreten, in drei weite- 
ren Städten im Bereich der Stadt- 
rundfahrten tätig, an einem 
Standort haben Sie eine Spediti- 
on gegründet. Sie erhalten von 
den Kunden Post: 6 Städte (Auto- 
vermietung) * 26 Nachrichten = 
156 + 3 Städte * 14 Beschwerden 
(Stadtrundfahrten) = 42 = 198 
Nachrichten. Schreiben Ihnen Ih- 
re Manager, Disponenten und Ma- 


AUF DER CD 


€ Auf der Cover-CD-ROM finden Sie das neueste Update zu 
Der Planer 2 mit einem neuen Spezial-Spielstand exklusiv 
von Greenwood. Diesmal müssen Sie ein Kurierdienstunter- 


nehmen in Österreich leiten. Da mit diesem Update die älteren Spiel- 
stände nicht mehr kompatibel sind, liegen Sie noch einmal in neuerer 
Form auf der CD vor. Zusätzlich finden Sie die Datei TIPS.EXE auf der 
Cover-CD, hier werden noch einmal alle grundlegenden Dinge des Pro- 
gramms erklärt, zusätzlich kann die Datei ausgedruckt werden. 


Folgende Änderungen bewirkt das Update auf die Version 1.00: 


m Online-Hilfe: Ist die Online-Hilfe im Spiel aktiviert, können die 
Texte durch Drücken der Taste ‚D’ auf dem Drucker ausgegeben 


werden. 


Aufträge: alle selektierten Aufträge können ausgedruckt werden. 
Personal: alle Angestelltendaten können ausgedruckt werden, des- 
weiteren kann das Personal innerhalb eines Landes versetzt werden. 
Fahrzeuge: alle Daten lassen sich ausdrucken. 

Realtime-FAX: statt der Auftragsausgabe in der Telefonzentrale 


können die Aufträge direkt auf dem Drucker ausgegeben werden, 
was auch eine automatische Registrierung beinhaltet. 

m Fixtouren: Fixtouren finden immer statt, auch wenn keine Auf- 
träge vorliegen. Die LKWs takten dann automatisch. 

MM Waren: Das Sortiment wurde für den Bereich Spedition von 540 


auf 600 erweitert. 


Greenwood teilte uns weiterhin mit, daß in der nächsten Spielauflage 
fünf CD-Audiotracks enthalten sein werden. Bei Maximal-Installation 
werden die Tracks abgespielt und können in einer Musikbox frei ge- 
wählt werden. Noch vor Weihnachten ist zudem zum Preis von DM 
29,95 eine Planer 2-Missions-CD in Vorbereitung. 
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Die beste Wahl für eine Autovermietung mit Bodyguard-Service. Der 


S-Klasse Mercedes bringt Ihnen zusätzliche Imagepunkte. 


nager noch stündlich E-mails, 
dann erreichen Sie schon jetzt 
locker 400 Meldungen am Tag. 
Wenn jetzt noch die Telefonistin 
jede Fahrzeugankunft meldet, er- 
sticken Sie in Meldungen, das 
Spiel würde unspielbar. Alles 
klar? Im ersten Teil meldete die 
Telefonistin, wenn ein Fahrzeug 
den Fuhrpark erreichte. Im zwei- 
ten Teil passiert dies leider nicht. 
Warum? Möchten Sie im Extrem- 
fall 13.500 mal auf den linken 
Mausknopf drücken? Als bestes 
Beispiel sei die Tageszeitung auf- 
geführt, die vor Rundenbeginn 
angezeigt wird. In der ersten Pro- 
grammierphase wurden alle Mel- 
dungen angezeigt, die auftauch- 
ten. Bis zu 20 Minuten konnte 
man lesen und klicken - das war 
einfach zu viel. In Ihrer Spielver- 
sion werden nur die Artikel ange- 
zeigt, die auch für Sie interessant 
sind - es wird nach Standorten 


selektiert. Die Zeit verkürzte sich 
auf durchschnittlich 20 Sekun- 
den. Das gleiche gilt für das 
Rechnungswesen des ersten Teils. 
Speichertechnisch wären ca. 100 
MB zusätzlich auf der Festplatte 
nötig, damit das Rechnungswesen 
integriert werden könnte. Außer- 
dem würde ein PC mit mindestens 
32 MB RAM benötigt. Aus diesem 
Grunde wurde auch gerade im bi- 
lanziellen Teil des Spiels gekürzt. 
Dennoch haben wir uns Ihrer Wün- 
sche, die bei unserer Hotline und 
der PC Action eingingen, ange- 
nommen und ein Update erstellt. 
Welche Änderungen sich dadurch 
ergeben, entnehmen Sie bitte dem 
Kasten „Auf der 
CD”. Weiterhin 
ungetrübten 
Spielspaß 
wünscht Ihnen 
Ihr Holger 
Dickmann 


Nur für echte Profis geeignet. Ein verschlafenes Nest wie Trondheim 
bietet nur reichen Planern die Möglichkeit zum Speditionsaufbau. 


DIE FRACHTVERTEILUNG 


[®) 
Anhand dieser Tabelle können Sie genau einsehen, wo sich 
das Angebot von Transportkapazitäten für bestimmte Wa- 
ren besonders lohnt und wo Sie das lieber bleiben lassen 

sollten, wenn Sie nicht bankrott gehen wollen. Der Wert 0 bedeutet 

in der Tabelle, daß Sie in dieser Stadt so gut wie keine Aufträge für 
Werte für: 
Pritschen-| Kühl- 


Stadt Silo- 


wagen 


Tank- 
wagen |wagen 


Koffer- |Tief- 


transporter |fahrzeug | lader 


New York 
Boston 
Miami 
Philadelphia 
London 
Southampton 
Dover 
Liverpool 
Manchester 
Sheffield 
Glasgow 
Oxford 
Madrid 
Bilbao 
Zaragoza 
Valencia 
Barcelona 
Sevilla 
Malaga 
Berlin 
Hamburg 
Frankfurt a. M. 
Leipzig 
Dresden 
Düsseldorf 
München 
Bremen 
Dortmund 
Mainz 
Osnabrück 
Stuttgart 
Lübeck 

Köln 
Saarbrücken 
Trier 
Koblenz 
Ludwigshafen 
Heidelberg 
Konstanz 
Magdeburg 
Erfurt 

Jena 
Chemnitz 
Essen 
Braunschweig 
Heilbronn 
Bonn 
Karlsruhe 
Bochum 
Augsburg 
Tecklenburg 
Eisenhüttensta. 
Kassel 

Paris 
Nantes 
Brest 

Lille 

Dijon 
Marseille 
Nizza 
Toulouse 
Bordeaux 
Le Havre 
Galais 
Lissabon 


Coimbra 
Wien 
Innsbruck 
Salzburg 


SNSEUSABRLCRDTRLIWEARWUOERAHWAERWPBENAWUIUFWONANGONNANBCOLSLLLWLCLANGDBLRLRAATAUNNDBEDG 
BRELNÄAWBENNENWEARWROELNUNNDWWERMARODWARWEONANGNDANSCLBLDLHWLCLCUNGDBLCVRDAROARTONMOENNMD 
VSBWNWUWEWnUUDHLOUDANBSWARAARWOONWWANWENDDWUFNONSRUWADOENAWALCBRALENALDARUARUDNAONSDD 
SSBRANBONNIUNRONLWADOERROATENWWEANKRARWECAUNCNENUNGOBONNGECBDLWLCRLDVWORDODONARLOONNGD 
BOBANDBLBELRAQIKEONWELNERAWORTATARLNUUNAAUNWEONNDLCBRANUNGOBCONUNDGLEOWLHDLLLARLLERENALDELRMD 
NABSSARUNDBEBLBLHORWANROELNROWNDRLDRARFWUDFEUNANDALDRCLUVCLCWORLDVCCWECDWLCLDLCRVCDORAUNSSD 
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diese Ware erhalten werden, eine Wertigkeit von 9 garantiert Ihnen 
dagegen jederzeit volle Auftragsbücher. Dennoch sind auch die Anga- 
ben in der Tabelle nicht immer eine Garantie für ein blühendes 
Geschäft. Denn wenn die Waren vor Ort fehlen, so nützt auch der 
Wert ‚9° nicht viel. 
Werte für: 

Tank- |Pritschen-| Kühl- | 
wagen Iwagen |transporter 


Stadt Silo- 


Koffer- |Tief- 
fahrzeug | lader 


Bern 


Florenz 
Ancona 
Bozen 
Warschau 
Kattowitz 
Danzig 
Breslau 
Prag 

Pilsen 
Olmütz 

Zlin 
Budapest 
Szeged 
Debrecen 
Miskolc 
Stuhlweißenbg. 
Fünfkirchen 
Dublin 


Starvanger 
Bergen 
Alesund 
Trondheim 
Lillehammer 
olm 


Tampere 
Amsterdam 
Rotterdam 
Utrecht 
Eindhoven 
Arnheim 
Den Haag 
Nijmwegen 
Groningen 
Maastricht 
Brüssel 
Brügge 
Gent 
Antwerpen 
Lüttich 
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DORNDBERWABKANSCLBAUARNBEUWROMCHAWWANDADBDOLRAFUFRSEFANGEHEREWWWUTENELLORUNNDEULNG 
FUSWREWRARWUIABUONWAWENDNDDECWUNDOCWORWOENDWWWAWCHWROEUNGHTUE-MAWANNDLEEOMFTELDBWAUN 
WOOCRRBRNEWUNDCLCARUIECRADNMECWARANNCHNCRECARNATNECUNVCRECWECARTMONWTBELEAUNDLDENDEH 


7 
6 
8 
9 
9 
8 
yi 
5 
7 
9 
9 
9 
7 
9 
8 
7 
7 
5 
M% 
9 
6 
9 
8 
9 
7 
9 
8 
9 
Y 
8 
4 
5 
8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
8 
6 
5 
7 
8 
5 
9 
L 
9 
9 
7 
5 
9 
8 
7 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
6 
5 
9 
5 
8 
9 
8 
9 
9 
9 
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PROJECT 


PARADISE 


In der Finsternf#s einet apokalyptischen Zukunft 
Lauert das todlichste äller Geheimnisse... 


LICHT 


ACTION STRATEGIE 


HOFFNUNG une SI VERNICHTUNG 


ROLLENSPIEL 


ADVENTURE 


DUNKELHEIT 


BSR rg 


. > . ( 
\ w Betreten Sie ein neue! 


v_— 
— 
\ ARrOn Ikarion Software GmbH 


— j Bahnhofstr. 18-20 - D-52064 Aachen 
< Tel 0241-470 150 - Fax 0241-470 15 2: 
Internet: http://www.ikarion.com 


E-Mail: infogikarion.com 


PROJECT PARADISE wurde entwickelt von Soft Enterprise: 


Iniversum 


ORION BURGER 


«Der neuro- 
analytische Test 

» Der Überlebenstest 

«Fragen und Antwor- 
ten 

* Bug-Report 


na 


A 


Der neuroanal 


ORION 


IS \ Auf Wilbur Wafflemeier wartet eine schwere Aufgabe. Er 
muß den Alien Zlarg überzeugen, daß die Menschen in- 

telligente Lebewesen sind. Wie Sie unsere Rasse vor 
- der Verarbeitung zu Hamburgerfleisch bewahren, erfahren 
Sie in unserer Komplettlösung. 


von Andrea v. d. Ohe 


ische Test 


Die Aufgabenstellung Die Lösung 


Sie brauchen eine dicke Wachsschicht auf 
Wilburs Haar, um gegen die Stromstöße der 
Analysemaschine immun zu sein. Dazu müs- 
sen Sie den Frisör überlisten. 


Friseurladen gehen. 


FRAGEN UND ANTWORTEN 


OS. (Ser LEER 
Jedesmal, wenn ich im dritten Test zur Insel rudere, werde 
ich wieder weggeschickt. 

Sie müssen, wenn Sie am Anfang des Tests das Straßenschild 
verstellen, gleich in Richtung Baustelle gehen und abwarten, bis der 
Lkw kommt und in den See fährt. Ansonsten ist der Wasserpegel zu hoch 
und die zweite Insel nicht als solche zu erkennen. 


Was passiert, wenn ich vor Bestehen eines Tests wieder entführt werde? 
Nichts. Sie haben dann lediglich das Zeitlimit überschritten und werden 
dann automatisch an den Anfang dieses Spielabschnittes zurückbeför- 
dert. 


Muß ich die langen Gespräche mit Tante Polly führen? 

Nein. Sie können sie, bis auf das eine Mal in der Küche, auf später ver- 
trösten und die Konversation sofort abbrechen. Diese Gespräche sind 
nur unterhaltsames Beiwerk und für das Spiel nicht nötig. 


Ich stehe vor der Bar und der Parkplatz ist leer. Habe ich etwas verpaßt? 
Nein. Laufen Sie ein wenig hin und her, verlassen Sie das Bild kurz, der 
Bus mit der Band kommt dann. 


Mir gelingt es nicht, den Brenner auf der Insel anzuzünden, ohne selbst 
getötet zu werden. 

Diese Stelle ist etwas heikel. Benutzen Sie die Streichhölzer am Brenner 
und klicken Sie trotz des Wartecursors stetig auf die Hütte. 


Über die Leiter auf Dach klettern, dort Satellitenschüssel verdrehen, wieder runterklettern, in 


Drehen Sie die Menage. Wenn der Friseur kommt, verlangen Sie einen 
Haarschnitt. Seien Sie einverstanden mit ein wenig Wachs. Danach benutzen Sie das Abduct-o- 
tron und bestehen den Test mit Bravour. 


Der Überlebenstest 


Die Aufgabe des verkleinerten Wilbur ist 
es, aus einem dreistöckigen Käfig zu 
entkommen, in dem er von mutierten 
Wühlmäusen bedroht wird. 


BENÖTIGTE 


Strumpf- 
hose 


Sprung- 
feder 


wu 
[=] 
= 
FE 
{73 
z 
Fri 
0 
fr 
o 


Grashüpfer| | Körner 
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ORION BURGER 


Vorbereitung 
1) Abduct-o-tron benutzen - zur Erde. 


der Bonbonspender liegt in Wilburs 


Zimmer (Tante Pollys Haus). aufheben. 


Die Lösung 


Abduct-o-tron benutzen - zum Käfig (Savegame). 


in der untersten Etage 
die Grashüpfer mit der Pi- 
stole auftauen, an den 
Sägespänen ganz oben 
rascheln. Danach begeben 
Sie sich rutschenderweise 
schnell wieder nach unten 
und verstecken sich vor 
dem Laufrad. 


das Korn aus dem Fut- 
tertrog in der untersten 
Etage nehmen. Später 
werden Sie es für den Mo- 
tor benötigen. 


den Bonbonspender mit der Feder reparie- 
ren, diesen an der alten Brücke beim Jungen 
gegen einen Grashüpfer eintauschen. 


die Mausefalle in Vera ‘s Diner 


den Keilriemen und die Strumpfhose aus dem geöffneten 


die gefrorenen Grashüpfer aus 
dem Eisschrank vor Vera ’s Diner 
nehmen. 


Auto nehmen. 


in die zweite Etage klettern, 
mit der Pistole auf den Wasser- 
trog schießen, runterrutschen. 


die Strumpfhose am Motor 
befestigen, das Korn vor den 
Motor auf den Fußboden le- 
gen, Motor in Richtung Laufrad 
schieben, rausgehen. 


BUG -REPORT 


Orion-Burger läuft fehlerfrei, sowohl unter DOS als auch 


unter Win95. Hier sollten Sie den Rechner jedoch im DOS- 
Modus starten. 
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ORION BURGER 


«Der Sinnestest 
«Der Sprechtest 


Der Sinnestest 


Vorbereitung 


Die Aufgabenstellung 


das Straßenschild 
verstellen und in Rich- 
tung Baustelle gehen. 
Warten, bis Truck ins 
2 Wasser gefahren ist. 


Wilbur wird auf die Erde geschleu- 
dert und soll dort den in einer 
Sonde verborgenen Schatz - einen 
riesigen Orion-Burger - aufspüren. 


Die Lösung 


Abduct-o-tron benutzen - zur 
Insel (Savegame). 


0 


im Rathaus erwer- 
ben Sie im Katasteramt 
Ihr eigenes Stückchen 
Land, einen kleinen 


Felsbrocken im See. 


das Hamburgerstück aufheben 
und an das Schwein verfüttern. 


aus dem Briefkasten 
Telefonrechnung und 
Hundepfeife nehmen. 


Tante Polly in der 
Küche auf die Telefon- 
rechnung ansprechen, 
dann den Saft nehmen. 


die Streichhölzer aus der Hütte 
holen. 


im Hinterhof Gasflasche auf- 
drehen, mit Streichhölzern Bren- 
ner anzünden. Krug nehmen und 
auf den Hocker stellen. 
Möhrensaft in Trichter gießen. 


zu Hanlons Point gehen, zur Insel fahren und Elmo die Besitzurkun- 
de zeigen. 
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BENÖTIGTE 
GEGENSTÄNDE 


z 


Hambur- 
gerstück 


destillierter) 
IMöhrensaft| 


den destillierten Möhrensaft 
nehmen und trinken. 


in den Keller gehen und mit 
der Hundepfeife das Schwein or- 
ten. (Nord, Ost, Süd, West, Ost, 
Ost) 


die Hundepfeife nochmals be- 
nutzen, nach der Sonde greifen. 


ORION BURGER 


Der Sprachtest 


Die Lösung 


Abduct-o-tron benutzen - zum 
Haus (Savegame). 


Die Aufgabenstellung 


Wilbur befindet sich in einer Nach- 
bildung von Tante Pollys Haus, in 
dem sich Wesen namens Borks 
tummeln. Mit Hilfe des Ortungs- 
gerätes muß er die Tätigkeit her- 
ausfinden, die jeden einzelnen 
Bork vernichtet bzw. verjagt. Da- 
bei entspre- 
chen die 
Farben auf 
dem Gerät 
denen der 
Borks. 


Lichter- | | Abführ- 
kette 'schokoladel Verstärker 
Nudelrolte] | Gummi. || Socke 
handschuhe] 
Anmach- | | Gummi- Seifen- 
holz ente wasser 


zum Bade- 
zimmer in 
Tante Pollys 
Haus. 


dem Drummer die Schokolade 
geben, dann den Verstärker neh- 
men. 


A 


0 


die Nudelrolle nehmen, wenn 
der Bork neben der Mikrowelle 
sitzt. 


sobald der Bork in der Mikro- 
welle steckt, ihn mit der Nudel- 
rolle hineindrücken und die Mi- 
krowelle anschalten. 


Gummihandschuhe 
Schrank nehmen, in Keller gehen. 


vom 


die Socke am Fuß der Treppe 
aufheben. 


wenn die Waschmaschine 
stoppt, die Socke in die darüberlie- 
gende Mangel stecken, anschlies- 
send den Sicherungshebel für 
„draußen“ betätigen, hochgehen. 


Anmachholz im Wohnraum 
nehmen, Treppe hinaufstiefeln. 


im Badezimmer die Gummiente 
aufheben. 


die Gummiente ins Klo werfen, 
abspülen. Wenn Bork im Klo- 
becken steckt, nochmals ab- 
spülen. 
" 
x 


L 
KAN > 
in die leere Flasche Seifen- 
wasser schöpfen. 


die Treppe hinuntergehen. 
Wenn Bork oben, Seifenwasser 
auf das Treppengeländer kippen, 
hochlaufen. 


Alt 


in Wilburs Zimmer den Ver- 
stärker an den Fernseher an- 
schließen. 


“a 


— 


Anmachholz am Feuer ent- 
zünden, den Kamin anzünden, 
Durch Wilburs Zimmerfenster aufs 
Dach steigen. 


die Lichterkette nehmen und 
durch das Loch im Dach werfen. 


5) in Tante Pollys Schlafzimmer 


Gummihandschuhe anziehen, 
Lichterkette nehmen und mit der 
Telefonschnur verbinden. Runter- 
gehen, zurück durch die Haustür. 
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ORION BURGER 


EM Der Logiktest 


«Online 


«Letzte Schritte Die Aufgabenstellung: Vorbereitung 


(Savegame) 


sun. ud Abduct-o-tron be- 


nutzen - zur Erde. 


an der Stadtgren- 
ze in den Polizeiwa- 
gen schauen, Schlüs- 


sel nehmen. 


mit den Schlüsseln 
den Kofferraum öff- 
nen, die Klemmbacke 
nehmen, Schlüssel 
wieder in das Zünd- 
schloß stecken. 


ONLINE 
Ins Netz gegangen - 
" Burger online 


Wilbur muß sich in einer Nachbil- 
dung seiner Heimatstadt zurechtfin- 
CompuServe: den, in der die Fortbewegung nur 
60 Gamers Forum über Sensorscheiben möglich ist. 

- Tips & Tricks von Usern 


60 GamDPub 
- Sanctuary Woods (Screenshots) 


ID 101636,1650 (Andrea) 
Internet: 

- technischer Support 
Sanctuary Woods 


AOL: 
Keyword Sanctuary 


BENÖTIGTE GEGENSTÄNDE 


Phone: 

GB (0044) 121 625 3366 
- Informationen, Verkauf 
GB (0044) 121 356 0831 
- technische Hilfe 


Die Lösung 


Abduct-o-tron benutzen - zer- 


Letzte störte Erde (Savegame). 
Schritte 


(Savegame) 


anni Bun: , 


mit der Klemmbacke das 
Schloß aufbrechen. 


Vipe das Halsband geben, ge- 
gen Schallplatten eintauschen. 


Elmo die Besitzurkunde geben, 
| auf die rechte Scheibe stellen. 


Wilbur redet mit Flumix und 
läßt sich von ihm in die Tiefkühl- 
kammer führen. 


Winde betätigen, den Haken 
am Gefängnisgitter befestigen, 
Winde nochmals betätigen. 


120,47 
= den Fisch auf den Reifen legen, dollar aufheben, draußen auf die dann auf die Scheibe vor Jukebox 
Astral verrät den Weg zu Zlarg. Halsband nehmen. rechte Scheibe stellen. stellen. 
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die Platten in die Jukebox ein- 
Bw ins Gefängnis gehen, Viertel- legen, Vierteldollar einwerfen, 
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JEDE MARK ZÄHLT! 


Ab sofort finden Sie wieder 
ar und Tools auf IBM PC 
-ROM in unserem Angebot. 


JEDE MARK ZÄHLT! 


Ab sofort sind unsere Preise 
für Sie messerscharf auf die 
Mark genau kalkuliert. 


JEDE MARK ZÄHLT! 


Die angebotene Auswahl 
reicht Ihnen nichtaus? Fordern 
Sie doch unsere Komplett- 

reislistean. Eine aktuelle Liste 
iegt jeder Lieferung bei. 


JEDE MARK ZÄHLT! 


Zu vielen Spielen können Sie 
sich von uns die Lösung gleich 
mitliefern lassen und sparen 
so Versandkosten. 


JEDE MARK ZÄHLT! 


DIE RATGEBER 


JETZT SPAREN SIE RICHTIG! 


mit Plänen kosten jetzt nurnoch e 19.95, so bisher 30, 
fürbiszu6 Sphele kostenjetztnurnoch je 25. ttt..technen Sie mal 
Jeder Sammelband enthäh Lösungen und- wo vorhanden- auch Pline zumehrerem Spielen. 
Die enthaltenen Lösungen mt Plinen können Sie uch einzeln zu 19.95 je Band bestelle. 
® Bestellungen Ober unsere unten genannte INTERMET-Adress sind schnell und preiswert, 


A nemes 


kompl det 
= Beutsch Anlnung 
englisch 


Unser Großhandel in Konsolen, Modulen, Software und Lösungen erwortet Se bereits. Eine Händler 
Preisliste senden wir Ihnen gern noch Eingang Ihres Gewerbenochweises zu 


CPS FRANK HEIDAK 
Abteilung "DIE RATGEBER = 
BÜRGERSTRABE 8-10 + 50667 KÖLN 


Bei Vorkasse per Verechnungs Scheck oder Kıeikürfe.... DM 5.95 
be Versand per Post.Nochnahme, DN9.95 
(bei Nachnahme kassiert die Post zuszlich DM 3 Zohlscheinentgelt) 


TELEFON (0221) 925 714 27 


FAX (0221) 25 69 86 CI 
INTERNET http://www.CPS-ONLINE.com 


Für Post-oder Faxbestellungen markieren Sie bitte eindeutig die gewünschten Artikel. Dann tragen Sie 
bitte rechts unten die benötigten Daten ein und schneiden die Anzeige aus oder kopieren sie- fertig! 


mo.-fr. 9-17 Uhr 


I dr a u ran Behr en u Pcindng hear Mi hen er ge 


AUFTRAGGEBER 


Tr 


Pa 1296 


NAME, VORNAME 


STRABE 


PLZ ORT 


TELEFON . KUNDEN-NR. (falls vorh.) 


180 bei der Missions-CD. 
Mark Wilkinson 


ERSTE 
HILFE 


Armored Fist 

” 7 Im Verzeichnis FISTDATA werden die 
verschiedenen Missionen gespei- 
chert. Wenn Sie hier in einer Missi- 
onsdatei in den Offset 08 ein 00 ein- 
tragen, wird die entsprechende Mis- 
sion freigegeben. Christian Wagner 


Super Karts 

Je nachdem, in welchem Slot Sie Ihr Spiel abgespeichert haben, kön- 
nen Sie in den Dateien SLOT1 - SLOT6 durch eine kleine Änderung eine 
große Änderung auf Ihrem Bankkonto erwirken. 

00000090 0B.00 00 00 OB 00 00 00 00 FF FF 00.00 00 00 00 00. 00 
00000040 FF FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00 53 00 00 
Ändern Sie die angegebenen Stellen einfach in FF FF, und schon kön- 
nen Sie sich alle Extras für Ihr Kart kaufen. Michael Piering 


Pinball Fantasies 

Mit der Eingabe von EARTHQUAKE vor der Wahl der Mitspieler (wenn 

sich der Flippertisch auf- und abbewegt) schaltet man die Tilts aus. 
Axel Jakwert 


Bundesliga Manager Hattrick 

Wem macht nicht manchmal das 
liebe Geld einen Strich durch die 
Rechnung? Mit diesem Trick, der 
immer wieder funktioniert, wer- 
den Geldprobleme dauerhaft aus 
der Welt geräumt. Zuerst geht 
man in die Bank. Dort bringt 
man eventuell auf dem Konto 
vorhandenes Geld auf das Spar- 
buch. Jetzt versucht man den Dispokredit zu überschreiten, was am 
besten geht, wenn man sich auf dem Aktienmarkt Expertenrat einholt. 
Hat man auch dies geschafft, geht man zum Immobilienmarkt und 
kauft beliebig viele Häuser oder ähnliches. Es kommt zwar eine Mel- 
dung, daß das Konto nicht gedeckt ist, aber die Immobilien bekommt 
man trotzdem, es fallen nur die Renovierungskosten an. Wenn man die 
eben erworbenen Gebäude jetzt wieder verkauft, sollten einem ein 
paar Millionen „plus” vom Konto entgegenlächeln. Axel Jakwert 


Command & Conquer 

Mit einem kleinen Trick kann man sich bei Command & Conquer eine 
riesige Streitmacht aufbauen. Kleine Gebäude wie Guard Towers, Sam 
Sites usw. klickt man mit dem Dollarsymbol an und drückt dann 
schnell die rechte Maustaste zum Abwählen. Danach klickt man 
nochmal das Gebäude an und stoppt den Vorgang durch Drücken der 
Taste S. Jetzt bekommt 
man zwar nicht das Geld, 
das das Gebäude einbrin- 
gen würde, aber immerhin 
die Einheiten, die das 
Gebäude verlassen. Dieser 
Trick funktioniert sowohl 
beim Hauptprogramm als 
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Raptor 


Um in Raptor den eigenen Raumgleiter schon ziemlich früh mit möglichst allen 
Waffen auszustatten, kann man sich eines leichten Tricks bedienen. So 
bekommt man z. B. im Bravo Sektor, Wave 1 gleich in der zweiten Kapsel eine 
Luft-Luft-Rakete. Jetzt spielt man weiter bis zum Endgegner und beendet das 
Spiel mit Escape. Die Luft-Luft-Rakete kann jetzt verkauft werden und der Level 
erneut in Angriff genommen werden. Nach kurzer Zeit hat man sich so ein 
stattliches Sümmchen auf sein Konto geholt. 


Oliver Falkenstein 


Theme Park 

Wenn man am Anfang gebeten wird, 
sich ein Land auszusuchen, klickt 
man einfach auf OK. Dann haben die 
Besucher so viel Geld, daß ein Eis bis 
zu 700 DM kosten kann. Die Eintritts- 
preise sollte man aber nicht zu hoch 
ansetzen, da sonst nicht genügend 
Besucher kommen. 


Norman Hellwig 


Pizza Connection 
Sollten Sie dagegen eher einen Supermann als Geschäftsführer 
suchen, ändern Sie einfach die Werte der vorgegebenen Charaktere 
ab. So kann man z. B. aus Bruno Bismarck einen jungen, erfolgreichen 
Mitarbeiter machen. Bruno findet sich in der Datei /pizza/chr/c11.pc. 
Jetzt ändern Sie die Stellen (54 - C69 ab, indem Sie die vorgegebenen 
Werte mit FA überschreiben. Starten Sie nun ein neues Spiel, und 
wählen Sie den abgeänderten Charakter als Spielfigur aus. 

Khosrau Yama 
Warcraft 2 
Kommt man während eines Spieles in die Situa- 
tion, schnell ein Gebäude bauen zu müssen, kann 
man mehrere Arbeiter mit dem Reparieren-Befehl 
am Bau beteiligen. Der Nachteil dieser Aktion ist 
aber, daß auch die entsprechenden Rohstoffe für 
die Reparatur verbraucht werden. Alexander Oder 


Grand Prix Manager 

Wenn Sie über zu wenig Kapital 
verfügen, laden Sie ein beliebi- 
ges Savegame in einen Hex-Edi- 
tor und überschreiben Sie den 
Bereich A8A bis A8F mit dem 
Wert EE. Obwohl Sie jetzt über 
einen sehr hohen Negativbetrag 
verfügen, gehen Sie nicht bankrott. 


Clemens Heisinger 


Worms: Reinforcements 

Mit folgendem Vorgehen kann jeder in den Genuß der Mole Bomb kommen. 
a) Gehen Sie ins DOS-Prompt. 

b) Gehen Sie in das Verzeichnis Wormplus. 

c) Geben Sie „debug worms.cfg“ ein. 

d) An der Eingabeaufforderung („-") geben Sie „E12C8“ ein und drücken Return. 

e) Dann geben Sie „01 00 00 00“ ein (Leerzeichen nicht vergessen). 

f) Geben Sie „w“ ein und drücken Return. 

9) Geben Sie „q“ ein und drücken Return. 

h) Wenn Sie mehr als die angegebene Zahl von Bomben wollen (im Bei- 
spiel 1),müssen Sie das Byte „O1“ ändern. Roland Kuebert 


Pizza Connection 

Wenn man in einer Stadt Waffen billig einkauft und in einer anderen 
Stadt teuer verkauft (z. B. in Zürich kaufen und in London verkau- 
fen), bekommt man viel Geld, und der Rang in der Unterwelt steigt 
erheblich. Thomas Kelkel 


MissionForce Cyberstorm 
) Um in Sierras Mechs-Spektakel die stattliche Summe von 15.000.000 
| Credits zu erhalten, laden Sie ein beliebiges Savegame (*.cbs) in den 
| Hex-Editor. Nehmen Sie ab Adresse folgende Änderungen vor: 


7000 0000 0000 0000 0000 O0F8 FFFF FFO1 0000 
7010 0000 0000 0080 FFFF FFFF 0100 FEFF FFFF 
7020 0100 F8FF FFOF 0000 EOFF 0300 0000 80FF 
7030 FF03 0000 OOFE FFFF 0300 00Ff8 3F00 0000 
7040 00EO FFOO 0000 0080 FF07 0000 0000 FEOF 
7050 0000 0000 FSFF FFFF FFFF FFFF FFFF 0000 
| 7060 0000 0000 0000 OoFE FFFF FFOF 0000 0000 
7070 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 
7080 0000 0000 0000 0000 0000 0070 0000 0000 
7090 0000 0000 0080 0300 0000 0000 OE0OO 0000 
70A0 0000 380C 0000 0000 E0o00 0000 0000 803D 
70B0 0000 0000 0026 0000 0000 0038 0000 0000 
70C0 OOEO 1800 0000 0080 0100 0000 0000 0600 
70D0 0000 0000 B8Cı 0000 0000 0000 0000 0000 
70E0 0000 0000 0000 0006 0040 7000 0000 0000 
70F0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 
7100 0000 004C BEE4 00C0O E1E4 0017 0000 0000 


Wenn Sie all diese Daten eingegeben haben, haben Sie 

a) ca. 15.000.000 Kredits und 

b) können Sie nun ein paar Missionen, in denen Sie sich ca. 
700.000.000 Kredits verdienen können. Marco Ried 


Alien General 

Wenn Sie zu Beginn nicht genügend Prestigepunkte haben, speichern 
Sie Ihren Spielstand gleich nach dem Start eines neuen Spieles. An 
der Adresse 72D0 ändern Sie den Wert DC 05 in FF FF. Jetzt stehen 
Ihnen 65.535 Prestigepunkte zur Verfügung. Enrico Nummer | 
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Manchmal ist es nicht so einfach, die 

Endsequenz eines Spieles zu erreichen. 

Die Gegner sind einfach zu stark oder der offizielle 
Weg ist zu weit. 

Für alle, die sich immer wieder darüber ärgern, 
haben wir diese CD produziert. 

Hier findet man Cheats, Hex-Codes und Trainer für 
Spiele von "ABUSE" bis "Z" alphabetisch sortiert 
und über eine komfortable Windows-Oberfläche 


abrufbar. 
29,-DM 
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Tells TJKOMPLETT-PCs 


High-End-PCs auf dem Prüfstand 


SPIELMASCHINEN 


Mit den neuen DirectX- und 3D-Spielen klet- 
tern die Anforderungen an die Hardware 
weiter nach oben: Es wird also höchste Zeit, 
den betagten 486er über Bord zu werfen. 
Wir haben uns für Sie die Pentium-PCs von 
Vobis, Gateway 2000, IBM, Comtech sowie 
Yakumo angesehen und besonders auf ihre 
Spieletauglichkeit getestet. 


echenintensive und grafisch 
Rs 3D-Welten for- 
dern immer mehr Rechenlei- 
stung und Speicher. Gab sich sei- 
nerzeit Wing Commander II noch 
mit 2 MByte Speicher zufrieden, so 
verschlingt der vierte Teil der 
Weltraumsaga gerne 16 MByte. 
Aber nicht nur Wing Commander, 
sondern auch das Betriebssystem 
Windows 95 diktiert mittlerweile 
die Hardware-Anforderungen: Mit 
weniger als 16 MByte Speicher 
sollten Sie das 32 Bit-Betriebssy- 
stem erst gar nicht starten, opti- 
mal sind 32 MByte RAM. 
Achten Sie bei der Auswahl der 
Speicherbausteine auf die Zu- 
gniffszeiten: Werte über 60 ns soll- 
ten Sie nicht mehr akzeptieren. 
Gateway spendiert seinen Rech- 
nern sogar das 12 ns schnelle 
SDRAM, das genau wie ein Second- 
Level-Cache synchron zum Takt der 
CPU arbeitet. Die richtige Auswahl 
des Prozessors ist wichtig bei ra- 
santen Actionspielen: Genügend 
Leistung auch für die im nächsten 
Jahr noch erscheinenden Titel bie- 
tet erst ein Pentium mit 133 MHz. 
Wollen Sie auf Nummer sicher ge- 
hen, greifen Sie gleich zur 166 
MHz-Variante. 


Multimedia 

Ein Spiele-PC ohne CD-ROM-Lauf- 
werk ist natürlich undenkbar. Hier 
haben sich Laufwerke mit achtfa- 
cher Übertragungsrate etabliert, 
werden jedoch von den neuen 10x- 
und 12x-Modellen schon wieder 
abgelöst. Zum guten Ton gehört 
außerdem eine 16 Bit-Soundkarte, 
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. 
Der Hardware-Profi 

Für PC Action schaut sich PC-Experte Kersten 
Mayer vom Redaktionsbüro Artifex die Computer 
von innen an: Sound- und Grafikkarten, Monito- 
re, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und Joysticks 
untersucht der ausgebildete Diplom-Handelsleh- 
rer bis ins kleinste Detail. Artifex arbeitet nicht 
nur für PC Action, sondern auch für Zeitschriften 
wie FOCUS, ComputerBILD, PC Professionell, 
in’side online, Pl@net und PC Magazin. 


die vorzugsweise mit einem Wave- 
table-Synthesizer ausgestattet ist. 
Die Kompatiblität zum Standard 
Soundblaster Pro ist Vorausset- 
zung für einen ungetrübten Ein- 
satz auch mit exotischen Spielen. 
Der Wavetable-Synthesizer sollte 
über eine MPU-401-Schnittstelle 
verfügen und klangkompatibel zu 
General-MIDI sein. 

Große Unterschiede gibt es bei 
den Lautsprechern: Das Angebot 
reicht hier von billigen Krawall- 
geräten bis hin zu Systemen mit 
leistungsstarken Subwoofern. 
Selbst diese können jedoch den 
Betrieb über eine bereits vorhan- 
dene Stereoanlage nicht ersetzen. 
Eine Hörprobe vor dem Kauf ver- 
hindert unliebsame Überraschun- 
gen. Gestiegen sind auch die An- 
forderungen an die Grafikkarte, 


die Sie mit wenigstens 2 MByte 
Speicher kaufen sollten. Für opti- 
male Spiele-Performance sollten 
Sie auf eine hohe Übertragungsra- 
te unter DOS achten. Auf Windows 
95 optimierte Karten speziell mit 
VRAM bieten unter DOS selten aus- 
reichende Leistungsdaten. Für die 
kommende Generation von 3D- 
Spielen sind schließlich die 3D- 
Beschleuniger interessant, wie sie 
bereits von allen großen Herstel- 
lern angeboten werden. Ob Sie 
sich für einen Monitor mit 15-, 17- 
oder 20-Zoll Bilddiagonale ent- 
scheiden ist eine Geld- und Platz- 
frage. Die kompakten 15-Zoll- 
Geräte sind für Spiele in einfacher 
VGA-Auflösung ausreichend. Unter 
Windows 95 bzw. bei Spielen mit 
SVGA-Auflösung sollten Sie auf ein 
17-Zoll-Gerät zurückgreifen, 


während die weit über 3.000 Mark 
teuren 20-Zöller nur für Profis in- 
teressant sind. 


Erweiterbarkeit 

Die hier vorgestellten Komplett- 
Systeme werden bereits mit allen 
benötigten Komponenten ausge- 
liefert, die den Anforderungen 
eines modernen Spiele- bzw. Mul- 
timedia-PCs genügen. Möchten 
Sie den Rechner dennoch einmal 
auf- oder umrüsten, sollten Sie 
auf ausreichend freie Steckplätze 
und Einbauschächte achten. Be- 
sonders der Einbau von langen 
ISA-Karten, wie beispielsweise 
der Creative Labs AWE 32, gestal- 
tet sich bei vielen Rechnern auf- 
grund eines ungeschickten Lay- 
outs der Hauptplatine als schwie- 
rig bis unmöglich. 


| 
| 
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DIE BEWERTUNGSKAITERIEN 


[®) 
Um die Leistungsfähigkeit der PCs zu vergleichen, haben 
ji wir die Leistung der Einzelkomponenten sowie die Gesamt- 
leistung unter Windows 95 ermittelt. Winstone 96 von Ziff- 
Davis ermittelt mit Hilfe von 13 Anwendungen die Geschwindigkeit un- 
ter Windows 95. Mit doppelter Gewichtung wurden jedoch die Meßer- 


. . .. 
Vobis Highscreen- 

Die Nummer Eins der Discounter ist die Aachener Firma Vobis, die unter 
dem Label Highscreen ihre meist recht preiswerten Rechner anbietet. 
Ausstattung: Die Anfrage nach einem leistungsstarken Spielecomputer 
beantwortete Vobis mit der Lieferung eines 166 MHz-Pentiums mit 16 
MByte RAM. Als Besonderheit verfügt das Minitower-Gehäuse an der 
Frontseite über eine Stromspartaste, die den Rechner auf Wunsch in ei- 
nen Bereitschaftsmodus fährt. Der Anschluß für die zweite serielle 
Schnittstelle ist direkt an die Frontseite geführt: Hier können Sie ent- 
weder ein Notebook oder ein Modem anschließen. Beim Einsatz des 
mitgelieferten V.34-Modems Bahn Boostar ist diese Lösung jedoch 
eher hinderlich, da das Anschlußkabel nun direkt über den Schreib- 
tisch verlegt werden muß, 

Recht finster sieht es mit der Erweiterbarkeit des Rechners aus: Nur 
noch zwei freie Einbauschächte stehen zur Verfügung, und lange Steck- 
karten wie die AWE 32 passen aufgrund der ungünstigen Plazierung des 
Prozessors in keinen der ISA-Slots. Sehr gut gefiel uns der patentierte 
Schnappverschluß für die Einbaukarten, durch den ein Schraubenzie- 
her beim Einbau neuer Karten überflüssig wird. 

Mit 4 MByte VRAM schießt die eingebaute Grafikkarte Elsa Winner 2000 
AVI etwas über das Ziel hinaus: Zwar erreicht sie sehr gute Leistungen 
unter Windows 95, baut aber unter DOS stark ab. Dies ist jedoch typisch 
für VRAM-Karten und kein herstellerspezifisches Problem. Die durch die 
4 MByte Grafikspeicher möglichen Auflösungen überfordern den mitge- 
lieferten 15 Zoll-Monitor hoffnungslos. Dieser fällt für ein Gerät seiner 
Preisklasse durch eine gute Konvergenz und Bildgeometrie positiv auf. 
Vobis hat dem Rechner eine einfache 16 Bit-Soundkarte spendiert, die 
zum Soundblaster-Standard kompatibel ist. Die mitgelieferten Laut- 
sprecher klingen insgesamt recht dünn und besitzen keine getrennten 
Regler für Baß und Höhen. 

Von Quantum stammt die eingebaute 1,6-GByte-Festplatte, die, ebenso 
wie das 8x-CD-ROM-Laufwerk von Toshiba, sehr flott arbeitet. Weitere 
Highlights sind die mitgelieferten Applikationen wie Microsoft Word 
und Corel Draw 5. 

Ergonomie: Der Monitor MS 1595P kann die von der Grafikkarte er- 
zeugten Bildwiederholfrequenzen gar nicht darstellen, schafft aber im- 
merhin 85 Hz bei 1.024 x 768 Punkten. Insgesamt ist die Bildqualität 
ausgesprochen gut. Der Lüfter des Netzteils arbeitet leise und wird nur 


gebnisse unter DOS gewertet: Die Bildwiederholraten unter Descent 2 
sowie einem bekannten 3D-Spiel von id Software bestätigten, daß ein 
schneller Prozessor allein noch keine gute Spielemaschine ausmacht. 
Mit Vidspeed haben wir daher den tatsächlichen Datendurchsatz der 
jeweils eingesetzten Grafikkarte unter DOS ermittelt. 


Der Highscreen-Rechner von Vobis ist dank einer 4 MByte-VRAM- 
Grafikkarte besonders zum Arbeiten unter Windows 95 geeignet. 


von der Festplatte deutlich übertönt. Für Vielschreiber ungeeignet ist 
die Tastatur, die einen deutlichen Druckpunkt vermissen läßt. 
Leistung: Die Leistungen fallen unter Windows 95 dank der schnellen 
Einzelkomponenten sehr gut aus. Spiele laufen jedoch nur mit befriedi- 
gendem Resultat, da die Grafikkarte vor allem unter DOS mit 320 x 200 
Punkten eine unterdurchschnittliche Datenübertragungsrate liefert. 
Urteil: Sehr gut geeignet zum Arbeiten unter Windows 95, ist dieser 
knapp 4.000 Mark teure Rechner jedoch für Spiele nicht die erste Wahl. 
Unser Tip: Lassen Sie sich von Vobis eine andere Grafikkarte - zum Bei- 
spiel mit 3D-Beschleuniger - einbauen, und auch Spiele werden etwas 
flotter laufen. 


Vobis Highscreen Minitower 166 
Ausstattung 
Spiele-Performance 
ErgonoMie.nnenennenn: 


= = kostenlos Gesamtkatalog CPU CD-Recorder 
e ©: I c ro F u n “ Philips ©D2000 Aviesen 2. 5 
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PS2- 8MBEDO 71,95 ELSA Victory 3D 2MB 335.95 Gravis Ultrasound PnP 
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3,5" Diskettenlaufwerk 45,95 u re er 2000 5 2 = = Terratec SoundSystem Maestro 32/96 
Big-Tower Gehäuse. 44295, Diamond Stealth 3 M 
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IBM Aptiva Modell 382. mm — 


Bei seiner neuen Modellreihe Aptiva hat sich IBM etwas Besonderes ein- 
fallen lassen: an der Frontseite verbirgt eine nach unten gleitende Klap- 
pe das CD-ROM- und Diskettenlaufwerk. Das Komplettpaket besteht wei- 
terhin aus einem Monitor sowie Lautsprechern und einem Subwoofer. 
Ausstattung: Ausgestattet mit 16 MByte RAM und einem 166 MHz-Penti- 
um, muß der Rechner ohne Second Level-Cache auskommen. Fehlanzei- 
ge ist auch bei der Reset-Taste - offenbar stürzen IBM-PCs weniger häu- 
fig ab. Drei Einbauschächte für weitere Laufwerke sowie ausreichend 
Platz für lange ISA-Karten bringen dem Aptiva Pluspunkte in der Erwei- 
terbarkeit. 

Direkt auf der Hauptplatine sitzen der Grafikprozessor 3D-Rage von ATI 
sowie 2 MByte DRAM für den Bildschirmspeicher. Der 15 Zoll-Monitor 
650 stammt von IBM und liefert ein insgesamt gutes Bild. Über einen 
Multimedia-DSP von IBM wird eine Soundkarte mit Wavetable-Synthesi- 
zer und ein Modem emuliert. Die Klangqualität des Synthesizers kann 
mit einem herkömmlichen Wavetable-Synthie jedoch nicht konkurrie- 
ren. Voll überzeugen kann dagegen das Lautsprechersystem, das mit 
seinem wirkungsvollen Subwoofer für ordentliche Bässe sorgt. 
Überraschendes ergab der Benchmark beim Festplattenzugriff: die auch 
im PC von Gateway eingesetzte Platte von Western Digital ist im IBM- 
Rechner deutlich langsamer. Nicht zu den schnellsten Laufwerken zählt 
das 8x-CD-ROM-Drive von Hitachi, das mit 163 ms Zugriffszeit den letz- 
ten Platz belegt. 

Vorbildlich ist die Software-Ausstattung: speziell für Einsteiger wird ei- 
ne multimediale Einführung in die Möglichkeiten des Rechners mitgelie- 
fert. Daneben sind zahlreiche Programme für die Bereiche Büro, Ausbil- 
dung und Unterhaltung vorhanden. 

Ergonomie: Die Bildqualität des 15 Zoll-Monitors von IBM ist insgesamt 
gut. Bei einer Auflösung von 1.024 x 768 Punkten sind jedoch nur maxi- 
mal 72 Hz möglich. Positiv zu erwähnen ist die geringe Geräuschent- 
wicklung und die qualitativ gute Tastatur, die ein angenehmes Arbeiten 
auch für Vielschreiber ermöglicht. 


Yakumo RTL2 Medialine-Hi 


Nach SAT1 versucht sich nun auch RTL2 in der Computerbranche: Die 
Aktivität des Fernsehsenders beschränkt sich jedoch auf Werbemaß- 
nahmen, die eingesetzte Technik stammt vom Hersteller Yakumo. 
Ausstattung: Als einziger Rechner im Test muß der RTL2 Medialine 
noch mit einem 133 MHz-Pentium auskommen. Bei Erscheinen dieser 
Ausgabe soll jedoch ein 166 MHz-Rechner ebenfalls verfügbar sein. 
Besonderen Wert wurde auf die Multimedia-Fähigkeiten gelegt: So 
können Sie über die Grafikkarte Miro Media View unter Windows 95 di- 
rekt ein Fernsehbild einspielen. Auch der Anschluß eines SVHS-Video- 
rekorders ist möglich. Die Darstellung erfolgt über einen 17 Zoll-Moni- 
tor mit einer qualitativ sehr guten Trinitron-Bildröhre von Sony. 
Außergewöhnlich ist auch die eingesetzte Soundkarte von Miro: Diese 
emuliert über einen Multimedia-DSP von IBM eine Soundkarte und ein 
V.34-Modem. Erweitert wurde die Karte durch einen Radioempfänger 
mit automatischer Sendererkennung. Mit dem Logitech Wingman Light 
wird zudem ein Joystick mitgeliefert. 

Das 8x-CD-ROM-Laufwerk von Teac gehört zu den schnellsten Laufwer- 
ken seiner Klasse. Die eingesetzte 1 GByte-Festplatte von Conner ist 
dagegen mit 15 ms Zugriffszeit außergewöhnlich langsam. Zum Arbei- 
ten wird schließlich das Office-Paket Smartsuite 96 von Lotus mitge- 
liefert. 

Ergonomie: Monitor und Grafikkarte erreichen bei einer Auflösung von 
1.024 x 768 Punkte ergonomische 85 Hz. Die Bildqualität ist dank der 
Trinitron-Röhre ansprechend. Die zwei Lüfter des Tower-Gehäuses ar- 
beiten geräuscharm und werden sogar durch das Laufgeräusch der 
Festplatte übertönt. Gespart wurde jedoch an der Tastatur, die einen 
billigen Eindruck hinterläßt und keinen spürbaren Druckpunkt bietet. 
Leistung: Für einen 133 MHz-Pentium erzielt der RTL2 Medialine noch 
überraschend gute Werte unter Windows 95. Die Datenübertragungs- 
rate der Grafikkarte ist dank S3-Chip auch unter DOS recht hoch, wie 
der Benchmark Vidspeed zeigt. 
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Pluspunkte sammelt der IBM Aptiva durch seine umfangreiche Soft- 
ware-Ausstattung sowie die Grafikkarte mit 3D-Beschleuniger. 


Leistung: Die Leistungen unter Windows 95 und DOS sind trotz schnel- 
lem Pentium-Prozessor nur befriedigend. Als Folge hiervon belegt der 
Rechner im praxisnahen Benchmark Winstone 96 unter Windows 95 nur 
den letzten Platz. 

Urteil: Gerade bei Spielen ist der 4.799 Mark teure Rechner vergleichs- 
weise schwach auf der Brust, liefert aber dennoch akzeptable Resultate. 
Hervorzuheben ist der 3D-Grafikprozessor von ATI sowie die umfangrei- 
che Software-Ausstattung. 


Ausstattung sonen 
Spiele-Performance ... 
Ergonomie... 


GESAMT. 


Mit dem von Yakumo produzierten RTL2 Medialine können Sie auch 
die Fernseh- und Radioprogramme des Privatsenders empfangen. 


Urteil: Für Spiele und Anwendungen ist der Yakumo RTL2 Medialine 
gleichermaßen geeignet. Besonders die Möglichkeit zum Empfang von 
Fernsehsendern und Radiostationen heben den 4.700 Mark teuren 
Rechner von der Konkurrenz ab. 


Ausstattung 
Spiele-Performance 
Ergonomie...... 


ANSCHNALLEN! 


Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 


ELSA VICTORY 30- Echte 3D-Beschleunigung mit 
j eh BB TexureM 
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u 3 Ü FaxBox (Abruf) 
Mailbox Modem 
C Mailbox ISDN 


Unschlagbar! CompuServe 


Internet 
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Datenkommunikation 
Computergrafik 


Gateway 2000- 


In einer für den amerikanischen Hersteller Gateway typischen schwarz- 
weiß gefleckten Kiste traf das Komplettsystem P5-166 Elite ein. 
Ausstattung: Das großzügig dimensionierte Tower-Gehäuse besitzt aus- 
reichend Erweiterungsmöglichkeiten und bleibt dank zweier Lüfter im- 
mer ausreichend kühl. Von der kanadischen Firma Matrox stammt die 
eingesetzte 3D-Grafikkarte, die über 2 MByte des schnellen WRAM ver- 
fügt. Daran angeschlossen wird ein 17 Zoll-Monitor mit ausgezeichneter 
Trinitron-Bildröhre von Sony. Auch beim Hauptspeicher griff Gateway 
zum Feinsten: die 16 MByte SDRAM arbeiten synchron zum Takt des 166- 
MHz-Prozessors und erreichen eine Zugriffszeit von 12 ns. An Mas- 
senspeichern ist ein schnelles 8x-CD-ROM-Laufwerk von Toshiba und ei- 
ne ebenfalls recht flotte Festplatte mit 2 GByte Kapazität eingebaut. 

Zur Klangerzeugung setzt Gateway auf die brandneue Soundkarte Vivo von 
Ensoniq: Hier ist bereits ein Wavetable-Synthesizer mit 1 MByte ROM inte- 
griert. Das Lautsprechersystem, bestehend aus zwei Lautsprechern und ei- 
nem Subwoofer, klingt bei moderater Lautstärke noch passabel. Erst bei 
hoher Belastung treten deutliche Verzerrungen auf. Positiv zu erwähnen 
ist schließlich noch das Softwarepaket Office Pro von Microsoft. 
Ergonomie: Bei den möglichen Bildwiederholfrequenzen der Grafikkarte 
kann der Monitor nicht mithalten, ermöglicht dennoch bei 1.024 x 768 
Punkte ergonomische 80 Hz. Die insgesamt positive Bildqualität leidet et- 
was unter der abnehmenden Konvergenz an den Bildrändern. Trotz seiner 
zwei Lüfter ist der Rechner überraschend leise, auch die Festplatte ist 
kaum wahrnehmbar, Die ungewöhnlich große Tastatur verfügt über zahlrei- 
che Sondertasten und ist anfangs etwas gewöhnungsbedürftig. Der deutli- 
che Druckpunkt der Tasten ermöglicht jedoch ein angenehmes Arbeiten. 
Leistung: Unter Windows 95 erzielt der P5-166 Elite bereits das mit Ab- 
stand beste Ergebnis. Unter DOS ist die Grafikkarte des Rechners jedoch 
glatt doppelt so schnell wie beim zweitplazierten Rechner. Hieraus resul- 
tieren die exzellenten Resultate bei den Spielen. 


Der P5-166 Elite von Gateway 2000 hat es in sich: 16 MByte schnelles 
SDRAM sowie eine High-End-Grafikkarte von Matrox machen ihn zum 
schnellsten Rechner im Testfeld. 


Urteil: Die erlesenen Komponenten, allen voran das noch sündhaft teure 
SDRAM und die 3D-Grafikkarte von Matrox, machen den Rechner von Ga- 
teway zum Meister der 166 MHz-Klasse und damit zum eindeutigen Test- 
sieger. Der Preis von 4.800 Mark ist bei der gebotenen Leistung absolut 
angemessen. 


Gateway 2000 P5-166 Elite 
Ausstattung ....... 
Spiele-Performance 


Eur 


GmbH 


Eurosoft GmbH 
Bestell-Telefon: 05442/991065 
Bestell-Telefax: 05442/991064 


SPEICHER CPU 


GRAFIKKARTEN 


4MB PSJ/2, 60ns 44,- DM Intel Pentium 100MHz 278,- DM ATI mach64 1MB, PCI 83,- DM 

8MB PS/2, 60ns 73,- DM Intel Pentium 120MHz 328,- DM ATI mach64 2MB, PCI 100,- DM 

16MB PS/2, 60ns 172,- DM Intel Pentium 133MHz 437,- DM Miro Video 22SD 2MB 113,- DM 

32MB PSJ/2, 60ns 344,- DM Intel Pentium 150MHz 518,- DM Miro Video 20SV 2MB 265,- DM 

4MB EDO, 60ns 42,- DM Intel Pentium 166MHz 733,- DM Miro Video 40SV 4MB 556,- DM 

8MB EDO, 60ns 75,- DM Intel Pentium 200MHz 1.011,- DM Elsa Victory 3D 2MB 328,- DM 

16MB EDO, 60ns 174,- DM AMD 5K86 P100MHz 142,- DM Elsa Victory 3D 4MB 442,- DM 

32MB EDO, 60ns 358,- DM Cyrix 6X86 P133+ 202,- DM Elsa Winner 4MB 479,- DM 
Cyrix 6X86 P150+ 240,- DM 

MAINBOARD’S Cyrix 6X86 P166+ 328,- DM FESTPLATTEN 

Gigabyte GA5S86ATV 222,- DM Quantum Fireball 1GB 328,- DM 

Gigabyte GA5S86HX 252,- DM CD-ROM Quantum Fireball 1,2GB 379,- DM 

Chaintech 586VGM 222,- DM Mitsumi 8fach, IDE 194,- DM Quantum Fireball 2,1GB 417,- DM 

Chaintech 586IFM 260,- DM Toshiba 8fach, IDE 202,- DM 

Chaintech 586IGM 240,- DM Pioneer 10fach, IDE 240,- DM SOUNDKARTEN 

ASUS T2P4 310,- DM Mitsumi 12fach, IDE 303,- DM Soundblaster 16Bit 136,- DM 

ASUS TVP4 298,- DM Pioneer 4,4fach, SCSI 138,- DM Soundblaster 32Bit 214,- DM 


“"* Aktuelle Tagespreise am Telefon! Preise sind Stand: 04.11.1996! *** 


Eurosoft GmbH 
Schlingstrafle 1 
49406 Barnstorf 


Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 
Versandkosten: Vorkasse plus 9,- DM, Nachnahme plus 15,- DM zzgl. NN-Gebühren. 
Bestellannahme: Mo.-Fr. 9-12 Uhr und 14-19 Uhr, Sa. 9-13 Uhr 
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KOMPLETT-PCSs [IT 1z1=]117,1273 


ComTech Pacomp:166 


Die ComTech-Gruppe bietet in ihren Filialen Multimedia-PCs unter dem 
Label Pacomp an. Nach der Neugründung der 100%-Tochter Escom 2001 
und der Übernahme einiger Filialen der Escom AG werden dort aus- 
schließlich Escom-PCs vertrieben. Das Testgerät, ein 166 MHz-Pentium in 
einem Tower-Gehäuse, traf erst nach erheblichen Verzögerungen und 
zahllosen Rückfragen in der Redaktion ein. 

Ausstattung: Sehr geräumig geht es in dem großen Bigtower-Gehäuse 
zu, das viel Platz für zusätzliche Laufwerke bietet. Lange ISA-Einbaukar- 
ten wie die AWE 32 passen nur mit Mühe auf die Platine, da Prozessor 
und weitere Stecker einen Einbau erschweren. Dem Trend folgend, setzt 
auch Comtech auf 3D-Beschleunigung und liefert den Rechner mit einer 
3D-Xpression von ATI mit 2 MByte RAM aus. Etwas angestaubt ist dage- 
gen Intels FX-PCI-Chipsatz. 

Monitor und CD-ROM-Laufwerk stammen von Samsung: Während das 8x- 
Laufwerk mit guten Leistungsdaten überzeugen kann, liefert der 15-Zöl- 
ler ein leicht unscharfes Bild. Die Festplatte von Maxtor kommt auf eine 
durchschnittliche Performance, macht jedoch durch ein lautes Betriebs- 
geräusch auf sich aufmerksam. Über die Soundblaster 16 von Creative 
Labs werden die Lautsprecher mit 2 x 12 Watt Leistung betrieben. Beson- 
ders für Spieler interessant ist der Lieferumfang: Spiele wie MechWarrior 
2, Actua Soccer und Assault Rigs, die alle von der 3D-Beschleunigung der 
Grafikkarte profitieren. 

Ergonomie: Eine Auflösung von 1.024 x 768 Bildpunkten stellt der Moni- 
tor noch mit ergonomischen 80 Hz dar. Allerdings ist das Bild aufgrund 
einer Lochmaske mit 0,28 mm Abstand relativ unscharf, was sich unter 
800 x 600 Punkten etwas bessert. Insgesamt recht laut ist das Betriebs- 
geräusch: hier fallen Lüfter und Festplatte unangenehm auf. 

Leistung: Durch die gut aufeinander abgestimmten Komponenten arbeitet 
der Rechner unter DOS und Win 95 recht flott. Die ATI-Grafikkarte lieferte 
in den Spiele-Benchmarks die zweitbesten Werte im gesamten Testfeld. 


Jetzt die Knaller 


Privateer 2 Ä 


The Darkening 


3 Monate 


Optimal auf den Einsatz als Spielmaschine vorbereitet ist der Rechner 
von Comtech: Die ATI 3D-Xpression sorgt für zusätzliche Grafikpower 
bei speziell angepaßten 3D-Spielen. 


Urteil: Für Spieler hat Comtech mit dem Pacomp 166 ein durchaus emp- 
fehlenswertes Paket geschnürt: Gute DOS-Performance und eine lei- 
stungsfähige Grafikkarte sorgen für flüssige Grafiken. Lediglich der Mo- 
nitor fällt etwas ab. Mit seinem Preis von 3.490 Mark ist der Pacomp-PC 
auch der preiswerteste Rechner im Test und verdient sich somit die Preis- 
empfehlung der Redaktion. 


Ausstattung 
Spiele-Performance 
Ergonomie. 


GESAMT.. 


Schleichfahrt „. 
Formel T 


FI Grand Pre 2 Konkurs: De Paten A jet Mr den PC 


Syndicate Wars 
Baphamets Auch, 
Der Planer 2 


Lumın u] 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich 


Name, Vorname 


7 PC ACTION 09/96 zu DM 7,50 


I PC ACTION 10/96 zu DM 7,50 


nachbestellen! START 


PLZ, Wohnort 


I PC ACTION 11/96 zu DM 7,50 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende | GESAMTBETRAG 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberog. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


Neu STZKOMPLETT-PCs 


Graphic Winmark ermittelt die Geschwindigkeit der Grafikkarte, 
Winstone 96 die Systemperformance unter Windows 
(hohe Werte bedeuten bessere Leistung) 


Gateway 2000 


RTL2 (Yakumo) 


[WGraphic Winmark 


IBM Aptiva 
pi DWinstone 96 


Comtech Pacomp 


Vobis Minitower 


Laufwerk-Performance 
(hohe Werte bedeuten bessere Übertragungsraten) 


Gateway 2000 


RTL2 (Yakumo) 
@CD Winmark 

mDisk Winmark 
IBM Aptiva 


wo 1000 fr 


FAZIT 


Ausfälle waren im Test glücklicherweise nicht zu verzeich- 
nen, alle Rechner waren komplett installiert und starteten 
auf Anhieb. Als Spieleplattform eignen sich grundsätzlich 
alle Geräte, drei der Systeme traten jedoch durch ihre Ausstattung 
oder Leistung besonders hervor. So lieferte Gateway 2000 mit dem P5- 
166 Elite einen Rechner mit guter Ausstattung sowie den stärksten 


Vidspeed 
(Durchschnittswert für DOS bei verschiedenen Auflösungen, 
hohe Werte sind besser) 


Gateway 2000 


RTL2 (Yakumo) 


IBM Aptiva 


Comtech Pacomp 


Vobis Minitower 


MO A MO MU TO ME sad 


Bildwiederholrate bei Action-Spielen (in Bildern pro Sekunde) 
(kleinere Werte bedeuten geringere Bildwiederholungsraten) 


E71 


Gateway 2000 


RTL2 (Yakumo) 


IBM Aptiva 


Leistungen und erhält daher die Empfehlung der Redaktion. Gut ge- 
eignet für Spiele ist auch der Pacomp-PC von Comtech: Mit 3.490 Mark 
fällt der Preis deutlich günstiger aus als der Rest des Testfeldes, was 
Comtech die Preisempfehlung einbringt. Für Multimedia-Fans ist 
schließlich Yakumos RTL2 Medialine zu empfehlen, der durchaus den 
Fernseher und die Stereoanlage im Wohnzimmer ersetzen kann. 


‚4.698,- DM 

Chipsatz Intel 82437 FX Intel 82437 VX Intel 82437 VX Intel 82437 VX 
BIOS ‚Award ‚Award IBM ‚Award AMI 
Prozessor Intel Pentium 166 MHz Intel Pentium 166 MHz Intel Pentium 166 MHz Intel Pentium 133 MHz Intel Pentium 166 MHz 
che 256 KByte Pipeline Burst _|256 KByte Pipeline Burst |nein 256 KByte Pipeline Burst | 256 KByte Pipeline Burst 
RAM 16 MB EDO-DRAM, 60 ns 16 MB EDO-DRAM, 60.ns 16 MB EDO-DRAM, 60. ns 16 MB DRAM 60. ns 16 MB SDRAM, 12 ns 
Gehäuse 
Desktop/Mini/-Tower Minitower Bigtower Minitower. Bigtower Bigtower 
Besonderheiten Gehäuse Stromspartaste, Lange Einbaukarten passen |Keine Reset-Taste En - 

Schnellverschluß. Lange nicht in ISA-Slots 

Einbaukarten passen nicht 

in ISA-Slots, serielle 

Schnittstelle an Vorderseite 
Steckplätze PCI (gesamt/noch frei) |4/3 372 2/2 4/3 4/3 
Steckplätze ISA (gesamt/noch frei) |3/ 2 4/3 6/5 4/3 3/2 
Steckplätze Speicher (gesamt,/noch frei) |4 / 2 4/2 4/2 4/2 2/1 
Noch freie 5,25-Einbauschächte 1 5 1 4 3 
Noch freie 3,5-Einbauschächte ‚1 < 2 3 4 
Anschlüsse 2x seriell, 1x parallel 1x seriell, 1xserielloder |1x seriell, Bus-Mouse, 2x seriell, 1x parallel, 1x seriell, Bus-Mouse, 

Bus-Mouse, 1x parallel 1x parallel S-VHS-Eingang, Antenne, | 1x parallel 
Geräuschentwicklung sehr leiser Lüfter, Tauter Lüfter, leise Lüfter, sehr leiser Lüfter, leise Lüfter, 
10] Festplatte laut laute Festplatte leise Festplatte Festplatte aut leise Festplatte 
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Fortsetzung Tabelle nächste Seite —e- 


c D- R M Ren el Zubehör Mainboards-CPl Speicher 
Adult-Abteilun Akıinboxen SOW 59.00 | penuum 256PB Cache SIMM ı MB 28.00 
CENTER CPU Lüfter für 486er 14.99 | Pentium 256PB /VX 229,0 Msımm + MB 69.00 


CPU Lüfter für Penuium 19.90 |} ASUS PSsTPan 299.00 Msımm 4 mB ps2 59.0 


r - — Disketten 3.5" format. 419 ASUS PSST2P4 355,00 BE SIMM 4 MB PS/2 EDO 69.00 
E ü IOMEGA ZIPLW 345.00 SIMM SMBPS2 83.0 
Versand: Dennerstr. 4 90429 Nürnberg Zip-Medien IOMB 24.50 { s0486Dx2780 9.0 Msımm 8 MB Ps2 EDO 83.00 
Z 0911 / 28770-87 ELAnREN Floppy Lauf. 1.44MB 45.K 5 Volt SIMM 16 MB PS2 175.00 
Fesiplattencontroller 25.00 | Stromversorgungsadap SIMM 16 MB PS/2 E 195.00 
Fax: 0911 /28770-84 3AV CPU auf SV Board 48,50 MCache-RAM Satz 256k 85.00 
( Computerkamera 
af QuickCam 215.00 1 AMD s186 1373MH2 89.00 Ad: & 
Bleifuss 2 DV *) 64,90 DB Kursbuch 96197 Software für WIN 3.1198 AMD 5k75 15500 Weser 
Bundesligamanager 97 *) 69,90 Führerscheinprüfung 7.Sinn AMD. Sk90 165.00 
C3C 2 Red Alert DV‘) ....87,90 Satellitenatlas Deutschland 94,90 a DE. nt mn CD-ROM 
Comanche 30 EV ')......79,90 Topware Gold 3mit 40 Vol- mm CD-ROM Gehäuse mit par M CYRIXx 150+ SOME CD-KIT S-fach 185.00 
Daggerfall EV 99,90 versionen aul 10 CDs 0 Schnittstelle und Netz. 19.00 | CYRIX 166- 455.00 @CD-KIT 10-fach 215.00 
Das schwarze Auge, 3 Netzteil 200W 15.00 Wir 133 395.00 
Schatten über Riva °)......37.90 ] Netzteil 230W 75:00 M ip ıso 53500 CD-Brenner incl. Software 
Lands of Lore 2 DV *) .... 9.90 Wechselrahmen für HD 35.00 | ır 166 699,00 W2-fach schr 99.0 


Matrox Mystique 2 MB... 339, 
Matrox Mystique 4 MB... 449,- 
MS Sidewinder Gamepad... 75, 


[CD-Rohlinge 10 St. 180.00 
[Caddy für CD-ROM 9,80 


ugsimulator 6.0 DV*) 99,90 


Joystick 19.50 
| 3 vateer 2 DV *) 89,90 


Null-Modemkabel 16.50 Festplatten 
Null-Modem ser & par. 29.50 WM crs s51A s0MB 199.00 


79,90 6 
laster 16 PnP 1 | Modem extern 144 89.00 ST sı0x0A 1.061 299.0 
ee jr 00 Seueiesier 16 Pi n en: oe Netzwerk 
| Thrustm. GP 1 Lenkrad ...... 179, odemexiem288 1 ST AIORIALOGB 295.0 2 
Syndicate Wars DV *) u... 79,90 „mans YSTMZO Lautspr ISDN So Kante Fritz 1950 st z21404 21GB 475.00 Karte NE2000 kp. BNC 49,00 
Topware Games Gold ELTETMEO LAU ISDN SO Karte Creatix 179.00 | ST 38504 8s0MB 285.00 
‚40 Spiele auf 15 CDs 37,90 Yamaha 50 DB-XG WDAC 2100 511.00 [Karte NE2000 BNC und UTP 
 ——— —- Mouse ser & PAL 23.50 11600 25.00 75.00 
Gesamt-Katalog auf Anfrage ! Mouse Logksch Ta. 29:00 WoAc 32100 0 
| Super-Auswahl von über 1.000 CD-ROM Titeln Microsoft Mouse 5.00 wo ac 32500 as ME Netzwerkkabel konfektioniert 


in unseren Ladengeschäften ! WIN 95 Tastatur 39,00 4 wo Ac 33100. 666,00 We 10m 15.00 
| Händler Tastatur 102 Ta. DIN 29.00 Mi Big Foot 2.5 GB 7100 MAdschußwidersuand BNC 4.50 
| 


ireball 2.1 G on MChnimpstecker BNC 425 
| aufgepaßt! Fireball 2.1 GB 35. 


VGA Karten Kabelverbinder BNC 12.00 

| Hier könnte Ihr miroVideo 12PD 2MB 145.00 om 
aden sein. mV 2280 2 SO Inc ja emo eh 

\ Isa Victory 3D 2MB 299.00 ; und omplettsysteme und 
Info: 0911 /.28770-89 ee 200 kanpaı 2] 
ATI IMB PCI m 
Matrox VGA Karen auf aktuelle Games unter 
Anfrage Telefon 

03361,5246 


Abholung und Anlı 
per UPS 


Irrtum und Preisänderungen 


vorbehalten. Die Ladenpreise 
können variieren. TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Mühlendamm 1 
A Tel.: 03963 / 211336 Fax: 03963 / 211337 
‚Alle Preise verstehen sich in Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Änderungen vorbehalten 
DM nel, 15% Mwst 

| ea | [7522704747 Woldege 


SV 244 3D EYCLONE SV 235 3D PROGRAM PAD 


Hier ist alles programmierbar! Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht! 
‚Analogsloystick mit 17 Die Bewegungsrichtungen und die 10 
prögrammierbaren Feuertasten, Fe asten sind komplett programmierbar. 
Aundumsicht-Kontrolle (Kuliheadı). Die Programmierungen sind durch eine 
Kein Speicherverlust durch Software speicherbar (kein Speicherverlust 
Ausschalten. 3D Funktion durch Ausschalten). 3D Funktion durch 
durch Anschluß an Game-Port Anschluß an Game-Port und Tastatur-Port. 
und Tastatur-Port. Incl. Windows 95 Treiber. 

Incl. Windows 95 Treiber unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 

unverbindl. Preisempfehlung 


DM 99,95 


SV 214 PC 
SABRE PRO 


Fliegen muß nicht 


Analog-Joystick mit 4 
Feuertasten, Rund 
umsicht-Kontrolle 
(Kulihead). Dauerfeuer, 
extra langem Kabel 
und komfortabler Gummi 
Inlage am Griff. Für Links 
und Rechtshänder geeignet 


SV 234 PC POWERPAD PRO 


und Digital-Pad 
ir den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer, 
Schubkontrolle und Zentrierautomatik für den 
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber. 


unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95 


unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95 


SV 243 MAGNUM 6 


ick oder Maus? Das ist hier die Frage. 
Joystick mit 6 Feuertasten 
Software um den Joystick als Maus 
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolie. Für Links- 


und Rechtshänder geeig Wir 27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6.07 
unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 Vertrieb nur über den Fachhandel 


GmbH - FarEast-Import-Export 


Bes TFJKOMPLETT-PCs 


a Winner 2000 AVT ATT3D Xpression AIT3D Xpression Miro Media View Matrox MGA 
plus Miro Media TV 

Prozessor 53 Vision 968 ‚ATI 3D-Rage ‚ATI 3D-Rage 153 Trio64V+ Matrox MGA-2064W 
RAM 4 MByte VRAM 2 MByte DRAM 2 MByte DRAM 2 MByte EDORAM 2 MByte WRAM 
Taktrate RAM-DAC 170 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 170 MHz I 
Wiederholfrequenz bei 800 x 600, 16 Bit [182 Hz 100 Hz 100 Hz 100 Hz 120 Hz 
Wiederholfrequenz bei 1.024 x 768, 8 Bit| 114 Hz 100 Hz 100 Hz 100 Hz 120 Hz 
maximale Auflösung 1.600 x 1.200, 16 Bit, 66 Hz | 1.280 x 1.024, 8 Bit, 75 Hz 1.280 x 1.024, 8 Bit, 75 an 1.024, 8 Bit, 70 Hz | 1.600 x 1.200, 8 Bit, 72 Hz 


Festplatte 
Iler, M 


odell Quantum Sirocco 17001 Maxtor 72004AP Western Digita ‚onner CF51081) Western Digita 
Caviar AC32100 Caviar AC32100 
Zugriffszeit 11ms 12 ms 12 ms 15 ms 12 ms 
Umdrehungszahl 4500 U/Min 4480 U/Min 5200 U/Min 3600 U/Min 5200 U/Min 
Kapazität 1,58 GByte 1,86 GByte 1,96 Gbyte 1,0 GByte 1,96 GByte 
CD-ROM-Laufwerk 
Hersteller, Modell Toshiba XM5602B Samsung SCR-830 Hitachi CDR 7930 (Teac CD-58E Toshiba XM5602B 
Laufwerksklasse 8x (1200 KByte/sec) 8x (1200 Köyte/sec) 8x (1200 KByte/sec) 8x (1200 KByte/sec) 8x (1200 KByte/sec) 
durchschnittlicher Datentransfer 793 KByte/sec 758 KByte/sec 712 KByte/sec 798 KByte/sec 793 KByte/sec 
mittlere Zugriffszeit 139 ms 140 ms 163 ms 133 ms 138 ms 

Monitor 
Hersteller, Modell Highscreen MS 1595 P Samsung Syncmaster 15GLi_|IBM 650 [Yakumo TR 1769 Gateway 2000 Vivitron 17 
Besonderheiten Netzschalter an der Rückseite, - = = extrem flache Bildröhre 


Bilddiagonale 15 Zoll 15 Zoll 15 Zoll 17 Zoll 17 Zoll 

Bildröhre Delta-Maske Delta-Maske Delta-Maske [Trinitron Trinitron 

Eitspiegelt ja IR a j Fr 

Strahlungsarm ja la lja ja ja 

Stromsparmodus ja ja _ ja lja ja 

Maximale Bildwiederholfrequenz 85 Hz 80 Hz T2Hz 85 Hz 80 Hz 

bei 1.024 x 768 Punkten 

Horizontale Zeilenfrequenz ‚69 kHz 65 kHz 58 kHz 68 kHz ‚64 kHz 

Einstellmöglichkeiten Kissen, Trapez, Rissen, Farbtemperatur issen, Trapez IKissen, Trapez, Kissen, Trapez, 

Entmagnetisierung Entmagnetisierung, Rotation} Entmagnetisierung, 
Konvergenz Rotation 

Bildqualität gut befriedigend ut gut gut 

Soundkarte 

Hersteller, Modell No Name 16 Bit Creative Labs Soundblaster 16 IBM Miro Media Online Ensonig Soundscape Vivo 

Chipsatz ESS-Audiodrive Vibra 16 IBM Mwave IBM Mwave OTTO 

kompatibel zu SB Pro SB Pro SB Pro, General MIDI SB Pro, General MIDI SB Pro, General MIDI 

Wavetable-Synthesizer i nein Emulation über IBM Mwave | Emulation über IBM Mwave_| ja 

Waveblaster-Interface (ja nein nein nein 

Mikrofon im Lieferumfang nein ja ja nein 

Lautsprecher 

Ausführung Satelliten Satelliten Satelliten und Subwoofer [Satelliten Satelliten und Subwoofer 

Teistung 2x 6 Watt 2x 12 Watt keine Angaben 12x 12 Watt x 7 Watt, 

40 Watt Subwoofer 

Regler Tautstärke, Höhen Baß, Lautstärke, Verbreiterung] BaR, Höhen, Ballance, aut-|Baß, Lautstärke, Verbreiterung] Ba, Höhen, Ballance, 
der Stereobasis stärke, Lautstärke Subwoofer |der Stereo-Basis Lautstärke 

Änschlüsse Kopfhörer = Kopfhörer DB Weiterer Line-In-Eingang 

Hörtest mit Musik-CD ‚schwacher Baß schwacher Baß, gute Höhen, | Subwoofer satter Klang, klare [schwacher Baß, gute Höhen,| Subwoofer satter Klang, 
gute Verbreiterung der Höhen, auch bei voller ‚gute Verbreiterung der klirrt bei voller Belastung, 
Stereobasis Leistung keine Verzerrungen |Stereobasis klare Höhen 

Modem 

Hersteller, Modell Highscreen Bahn-Boostar | IBM ‚Miro Media Online 

Geschwindigkeit / Chipsatz V.34 / Rockwell = V.34 IBM Mwave V.34 IBM Mwave = 

Leistung 28.800 Bit/s = 28.800 Bit/s 28.800 Bit/s = 


Sonstiges 


Tastatur ‚Chicony Pacomp IBM ‚Cherry Sateway 
Joystick nein nein nein Logitech Wingman light nein 
Maus 3 Tasten 2 Tasten 2 Tasten 3 Tasten Microsoft 2 Tasten 


Software 


en 
Änwendungssoftware 


‚Windows 95 mit Plus Pack | Windows 95 Windows 95 mit Plus Pack |Windows 95 Windows 95 
orel Draw 5, MS Word für |Star Office für Windows 95, |Lotus Smartsuite 96, Totus Smart Suite 96, Microsoft Office Pro 
Windows 95, Organizer Microsoft Word 7.0, Microsoft Works 4.0, Microsoft Phone, für Windows 95, Microsoft 
Sidekick 95, Star Office, MechWarrior 2, Actua Soccer, | Microsoft Encarta, Body Miro Media Manager Encarta 96 (US-Version) 
Netscape Navigator ‚Assault Rigs ‚Works 5.0, 6 Spiele 


Kundendienst 


irantie, ice 6 Monate (1 Jahr Garantie |1 Jahr Garantie und Jahr Garantie 1 Jahr Garantie und 3 Jahre Garantie, 
und Vorortservice gegen Vorortservice Vorortservice 1. Jahr Vorortservice, 


‚Aufpreis 30 Tage Rückgaberecht 


Bewertung 

Ausstattung: Hardware (0 bis 10 Punkte) 
‚Ausstattung: Software (0 bis 5 Punkte) 
Leistung: Windows (0 bis 10 Punkte) 
Leistung: DOS-Spiele (0 bis 20 Punkte) 


Ergonomie (0 bis 5 Punkte) 
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"User aller 
Welten 
vereinigt 
Buch! 


Ab 13.November am Kiosk. 
Die neue 


tuell EnE 
Fri r du tre 
): 
r 
ui ver Ir x ir jed a 
a I 
a a ä 


RUBRIKEN 


DER 


DER OFFENE BRIEF 


OFFENE BRIEF. 


Danksagung! 


Liebe Programmierer 
von Software 2000, 


schon lange habe ich mich nicht 
mehr so wohlgefühlt wie im Bun- 
desliga Manager 97. Zuerst dachte 
ich ja, Ihr würdet mich nicht mehr 
mögen und wolltet mich gnaden- 
los eliminieren. Dann hätte man 
zwar das Stadion vernünftig aus- 
bauen können, aber ich wäre ja 
einfach tot gewesen und man 
hätte mich nirgends in der Welt 
mehr beachtet. Als ich dann fest- 
stellte, daß Ihr mir doch ein ver- 
nünftiges Forum bieten wollt und 
ich mich sogar mal in einer ferti- 
gen Verkaufsversion austoben 
darf, war ich natürlich doppelt 
froh. Eigentlich seid Ihr doch viel 
netter, als Ihr immer zugeben 
wollt. Wie habe ich gejubelt, als 
mir klar wurde, daß Ihr auch noch 
ein paar Freunde von mir eingela- 
den habt. Zuerst habe ich ja nur 
den Parkplatz-Bug getroffen, 
doch der hat mich dann schnell 
seinem besten Freund, dem Fan- 
shop-Bug vorgestellt. Zusammen 
haben wir dann einen Zug durch 
die Gemeinde gewagt und noch 
viele Verwandte getroffen. Das 
war fast besser als Weihnachten. 
Wie immer gab es auch Streiterei- 
en. Der blöde UI-Cup-Bug hat 
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wieder rumgeprahlt, daß er der 
größte sei und so, und der Auf- 
stellungs-Bug sei schließlich nur 
ein kleines Malheur. Der Verjün- 
gungs-Bug meinte, er wäre viel 
wichtiger, weil man durch ihn 
reich werden könnte, was aber 
der Jugendspieler-Bug auch für 
sich in Anspruch nahm. Dann 
sprach der Hallenturnier-Bug ein 
Machtwort Marke „Bugs aller Pro- 
grammteile vereinigt Euch” und 
hat alle zu einer Vollversammlung 
einberufen, sogar der Torszenen- 
Bug und der eingebildete Spei- 
cherfunktions-Bug sind gekom- 
men. Dort haben wir dann festge- 
stellt, daß es ja eigentlich ganz 
nett ist, zusammen in einem Pro- 
gramm etwas feiern zu dürfen, 
weil es eben so selten vorkommt. 
Darum an Euch, liebe Program- 
mierer, eine dringende Bitte. 
Laßt Euch doch noch ein bißchen 
Zeit mit diesen grausamen Din- 
gern, die Ihr Updates nennt, die 
können einem nämlich wirklich 
den Spaß verderben. 


Euer ergebener 
Imbißbuden-Bug 


SIE HABEN FRAGEN, PROBLEME ODER 
WOLLEN TIPS&TRICKS? BITTE BEACH- 
TEN SIE DIE TELEFONNUMMERN 
AUF SEITE @2 
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Vincan for DOS 
—iravelbox Hotelführer 
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- TopWare 90 Tage Englisch, Framöst 
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Der Joker gewinnt immer 


ab DM 399,- 


(2 MB SGRAM) 
Umerbindiiche Preisemphehlung, 
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Die komplette 3D Entertainment 
und Multimedia Solution für zu Hause 


m MGA-10645G Chip = 2 MB aufrüstbar auf 4 MB SGRAM | m Beschleunigtes 3D-Hardware-Texture- | m Überragendes Full Screen & Full Motion 
= 64Bit Technologie = Bildwiederholfrequenzen bis Mapping bis 25 Millionen Texels Video durch X und Y Interpolation 
= PCI Bussystem mit Busmastering zu 200 Hz = Top Windows Performance mit über | m Rekordverdächtige DOS Performance 


w 2 oder 4 MB SGRAM Basisboard = TrueColor bei 1280 x 1024 mit 4 MB 20 Power-Features aufgrund 32-Bit VGA Core 


Zusätzlich neue 3D Spiele, Software MPEG Player & 3D Web Browser auf CD-ROM: 
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